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1 Vzdélavaci program a jeho pojeti

1.1 Zakladni udaje

Vyzva

Nazev a registracni. Cislo
projektu

Nazev programu

Nazev vzdélavaci instituce

Adresa vzdeélavaci instituce
a webova stranka

Kontaktni osoba

Datum vzniku finalni verze
programu

Cislo povinné volitelné
aktivity vyzvy

Forma programu

Cilova skupina

Délka programu

Zaméreni programu
(tematicka oblast, obor
apod.)

Tvlrci programu
Odborny garant programu

Odborni posuzovatelé

Specificky program pro zaky
se SVP (ano x ne)
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1.2 Anotace programu

Program je zaméren na rozsifeni znalosti déti o prirodé kolem nas, konkrétné na pfirodu ve mésté
a zivocichy, ktefi Ziji v méstskych aglomeracich (parky, reky, jezirka). Déti ziskavaji a rozsiruji si své
znalosti prostrednictvim vlastnich osobnich zazitk(. Program vede k postupnému ziskavani znalosti,
rozvijeni dovednosti, postoju a utvareni klicovych kompetenci, jeZz odpovidaji vékovym specifiklim.
Realizace programu probihd jak v pfirodé, tak i v prostorach MS. Diky hram, tykajicich se pfirodnich
zakonitosti, si déti nenasilné vstipi znalosti o pfirodé, osvoji si jednoduché manudlni Cinnosti
podporujici zru¢nost, které mohou pouZit i v praktickém Zivoté.

1.3 Cil programu

Cilem programu je pfiblizit détem Zivot Zivocichu, které mohou ve mésté a v jeho okoli potkat, rozvijet
znalosti o pfirodé, podpofit rozvoj schopnosti a dovednosti prostfednictvim vlastniho prozitku se
zapojenim vSech smysl(, rozvijet kreativitu, fantazii, vztah k praci a pracovnim cinnostem, podpofrit
rozvoj klicovych kompetenci.

1.4 Klicové kompetence a konkrétni zplsob jejich rozvoje v programu

1) Komunikativni kompetence — dité dokaze sdélovat své zazitky, aktivné se zapojuje do konverzace,
rozsiruje si slovni zasobu tykajici se prirody, mluvi v logicky formulovanych vétach, vyjadruje upfimné
své myslenky, umi formulovat otazky, ale i odpovédi, rozumi sdélovanym informacim a dokaze na né
slovné reagovat.

2) Kompetence k uceni — dité pozoruje a zkouma pfirodu, vS§ima si souvislosti, jak probihaji déje
v pfirodé v zavislosti na ro¢ni obdobi, ziskava nové znalosti o prirodé, uéi se klast otazky k danému
tématu na zakladé vlastniho zajmu, rozumi danym jevim.

3) Kompetence socialni a personalni — dité si vytvari vlastni ndzor, umi nazor vyjadrit pri pozorovani
jevl a zvitat v prirodé, projevuje zde svoiji citlivost, empatii, k lidem, zvifatiim, rostlinam, je ohledupiné
a vstficné pfi pomoci ostatnim, respektuje skupinu, kdy se umi nejen prosadit ve svém jednani
a komunikaci, ale v téchto projevech také pokorné respektuje ostatni, spolupracuje pfi spole¢nych
hrach a cinnostech, ovlada zakladni spolecenské navyky a pravidla spole¢ného Zivota, uvédomuje si
dlsledky nevhodného chovani lidi pti pobytu a pohybu v prirodé.

4) Kompetence ¢innostni — dité chape, Ze jeho chovani ovliviiuje déje a stavy v pfirodé, snazi se svym
chovanim pfirodu chranit, uci se a zvlada dodrzovani pravidel hry, prace, plni zadavané ukoly, vazi si
vysledk(l prace ostatnich, o které se zajima, podili se na pravidlech spole¢ného Zivota a zaroven je umi
respektovat, vi, Ze nevhodné chovani pti hrach a pracovnich ¢innostech mliZze nést negativni nasledky,
vi, Ze nespravnym chovanim ohroZuje nejen své zdravi, ale i zdravi ostatnich.
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1.5 Forma

Vyuzivame individudlni, skupinovou i hromadnou formu prace pfi vyuce, ktera se uskutec¢ruje ve tride,
ale i venku, tj. na gkolni zahradé, na hfisti, ve volné pfirodé, dle moznosti MS.

1.6 Hodinova dotace

20 hodin

1.7 Predpokladany podet Ucastnik( a upresnéni cilové skupiny

20 déti MS, vékové rozmezi 4-5 let

1.8 Metody a zpUsoby realizace

Vyuzivdme nasledujici metody:

Demonstrace, didaktické hry, prace s obrazem, instruktaz, manipulovani a experimentovani, produkéni
metody — pohybové hry a hry na rozvoj jemné motoriky, aktivizujici a heuristické metody — objevovani
v pfirodé, metody feSeni problému, situac¢ni a inscenacni metody — aktivizace, osobni prozitek,
zapojeni vsech smysli

1.9 Obsah — prehled tematickych blok( a podrobny prehled témat programu

Prvni tematicky blok je vstupem do celého programu. Ucitel motivuje déti a vzbudi zdjem o téma
pfiroda a Zivot zvifat s vybranym plySovym zvifatkem, které déti provazi celou dobu realizace
programu. M(ze to byt moudra sova, pfipadné jiné plySové zviratko, které déti vidy na Uvod hodiny
privita, vyptava se na jejich pocity, jak se maji, jak se jim dafi, co se jim pfihodilo a déti provazi celym
programem jako prostfednik, pomocnik a radce. Prvni blok se tykd tématu zemé, nejen ptirody
a vseho, co se v ni vyskytuje, ale tyka se i chovani lidi v pfirodé, jeji ochrany, ekologie.

Téma €. 1 — Seznameni se zviraty, co zZiji ve mésté —2 h

Povidame si o pfirodé, o zvifatech, o jejich domovech, osvéZzujeme si znalosti o nejrliznéjsich zviratech,
seznamujeme se s misty, kde Ziji, kde se pohybuji. Nasbirame si material pro tvorbu hmyzich hoteld.

Cil: Déti se seznami s problematikou prezimujictho hmyzu a jsou motivovany pro stavbu zimniho ukrytu

zvitat, vi, Ze je dlleZité pomoci zvifatim Zijicim ve mésté, kde je absence pfirozenych ukryt(.
Téma €. 2 — Budovani hmyziho hotelu—2 h

Stavime hmyzi hotel a seznamujeme se s hmyzem, ktery bude hotel obyvat. Prace s nastroji
a pfirodninami.

Cil: Déti ziskavaji znalosti o drobném hmyzu, o jeho dulezitosti v ekosystému, seznamuji se a manipuluji
s pracovnimi nastroji, znaji a dodrzuji bezpecnostni pravidla pti pouZivani pracovnich nastroji. Umi
vybrat vhodny pfirodni materidl, ktery je vyuZitelny pfi stavbé Ukrytu pro hmyz.

Téma €. 3 — Vcela, vosa, ¢meldak — mame se jich bat? —2 h
Cil: Déti se seznami s informacemi o Zivoté vcel, vos a ¢meladkd, ziskaji znalosti o uZite¢nosti hmyzu.
Téma €. 4 — Co dalsiho chodi po zemi — zaméreno na lesni zvifata—2 h

Cil: Déti se uci pozndvat zviteci stopy a potraviny vhodné pro krmeni zvére.
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Déti se sezndmi s vodou, jako zakladni Zivotni podminkou. Naudi se, v jaké podobé se v pfirodé
vyskytuje, jaké ma vlastnosti, jak se projevuje. Jaké vyuziti md v nasich Zivotech, a poznaji zvifata, ktera
ve vodé Ziji, a rostliny, které u vody rostou. Vedeme je k uvédomeéni, Ze bez vody by neexistoval Zivot
na Zemi.

Téma €. 1 — Seznameni s vodou a rybami—2 h

Prvni hodina tématu vody pfinasi détem prozitkovy poslech hudby, k jejimuz sloZeni byl hudebni
skladatel inspirovan pohybem a zvuky vody. Sezndmi se s Zivotem ryb a se zviraty Zijicimi v okoli
vodnich ploch.

Cil: Déti se seznami s Zivocichy Zijicimi v okoli vody a ve vodé, rozviji si estetické vnimani hudby
a pohybu, ziskavaji osobni prozitek.

Téma €. 2 —Voda kolem nds—2 h

Cil: Déti ziskavaji znalosti z Zivota ZivoCichll ve vodnim prostiedi.

V tématu rozvijime znalosti z predchazejicich ¢asti programu a doplriujeme znalosti o dalsi dalezZité
podmince Zivota lidi na zemi, kterou je vzduch. BliZze se seznamujeme se zvifaty, ktera se ve vzduchu
pohybuji. Poznavame cykly jejich Zivota s pfizplisobenim se rocnimu obdobi a jeho pocasi. Rozsifujeme
si znalosti o krmeni ptakd, o jejich pohybu v zavislosti na denni dobé, o jejich uZitku pro pfirodu
a Clovéka.

Téma €. 1 — Ptaci na podzimavzimé—2h

Cil: Déti ziskaji znalosti o druzich ptaku, kteri v nasi prirodé zimuji, a ktefi odlétaji.

Téma €. 2 — Co dat do zobacku — krmeni pro ptacky a tvorba krmitka—2 h

Cil: Déti si rozviji manudlni zrucnost pti tvorbé krmitka pomoci pracovnich nastrojl, seznami se
s Zivotem ptakd v zimé, porozumi principu zimniho prikrmu.

7 kN EVROPSKA UNIE IX%
* Evropské strukturaini a investi¢ni fondy I )

Kok Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani

** %



Téma €. 3 — Potkate je vhoci2 h

Cil: Déti se sezndmi s no¢nim Zivotem zvirat, ziskaji své zkuSenosti pomoci smyslovych her a napodoby
pohybu zvirat.

Téma €. 4 — Setkani vSech zvifat 2 h
Posledni hodina slouZi k zopakovani informaci o zviratech, jejich Zivoté a zplsobu krmeni.

Cil: Déti poznaji a pojmenuji prostfednictvim obrazk( zvitata, se kterymi se v pribéhu programu
seznamily. Pochopi pojem pfrezimovani zvifat: hmyzu, ptakl, ryb i velkych zvifat. Orientuji se
v mozZnostech prikrmovani zvére.

1.10 Materialni a technické zabezpeleni
Tematicky blok ¢. 1 ZEME

Téma €. 1- Seznameni se zvifaty, co Ziji ve mésté
Fotky zvitat formatu A 4 nebo A 5 ptiloha ¢. 2, 10 ks papirovych tasek, 10 ks akvarijnich siték
Téma €. 2— Budovani hmyziho hotelu

Fotky formatu A 4 nebo A 5, pfiloha €. 2. — kazdé zvife 1 ks, klaciky, Sisky, mech, sucha trava a listi,
kaminky, poleno v priiméru 10 cm s délkou 30 cm a s 10 predvrtanymi dirami o prméru 10 mm,
do hloubky 15 cm, kralici pletivo — 2 ks o rozméru 100 x 100 cm, pfipravena a namorena dfevéna kostra
hmyziho hotelu s predvrtanymi dily, pracovni naradi — 2 ks Stipacich klesti na drat, 4 ks détskych
kladivek, 100 ks tenkych hiebik( délky 4 cm, 50 ks univerzalnich vrutl 4 x 4 mm, 4 ks détskych aku
vrtacek, 20 ks hlinénych kvétinact priméru 12 cm, 100 ks spejli, 5 ks baleni temperovych barev, 20 ks
stétcl, 2 ks klubek bilého motouzu, 10 ks tuhych lepidel, 20 ks nlzek, 20 ks papiru A 4

Téma €. 3 — VCely, vosy, srsni—mame se jich bat?

Fotky formatu A 4 nebo A 5 podle pfilohy €. 2

20 ks Sestiuhelnikd z papiru, 10 ks baleni pastelek, 20 ks ntzek, 10 ks ¢ernobilych obrysovych kreseb
kvétiny formatu A 4, 10 ks plastovych misek

igelitova taska plna plastovych bezpecnostnich vyplni do balikl, véelafské rekvizity pro uditele —
klobouk, rukavice, sklenice medu, 20 ks $atk( pro déti, 10 ks obrudi na cviceni

Téma €. 4 — Co dalsiho chodi po zemi — zaméreno na lesni zvirata

4 ks stopy zvitat na formatu A 6 podle pfilohy €. 2

4 ks fotek zvitete ke stopam na A 4 podle pfilohy €. 2

redlné pomucky po 1 ks — mrkev, jablko, rohlik, kolac, brambora, fepa, klas kukufice, realné pomucky
v mnoZstvi 1 hrst —seno, sldama, Zaludy, kastany, pSenice, téstoviny, susenky, slané tycinky, 20 ks papiru
A 4, 10 ks baleni pastelek, 20 ks nGzek, 10 ks tuhych lepidel
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Tematicky blok ¢. 2 - VODA
Téma €. 1 — Seznameni s vodou a rybami

skladba Vitava od Bedficha Smetany pro poslech
https://www.youtube.com/watch?v=ul8iTETiSqU&ab channel=JosefKlenovsk%C3%BD

Fotky formatu A4 — kachna, Zaba — z ptilohy ¢. 2, pomUcky pro zvukovou hru — zvonecek, papir, klice,
bubinek, plastovy sacek, plechovka s kulickami 5 ks, 10 ks baleni barevnych pastelek

Téma €. 2 —Voda kolem nas

2 ks desetimetrového baleni gdzy — modre batikované pruhy gazy, rozstfihané na 2 m dlouhé kusy
latky, popripadé modry krepovy papir, igelitova taska plna plastovych bezpecnostnich vyplni do balikd,
20 ks molitanovych hracich kostek, 20 ks Supinek — papir formatu A 4 se zaoblenymi rohy, na balicim
papiru nakresleny kapr, 10 ks baleni barevnych pastelek, 20 ks nlzek, 10 ks tuhych lepidel, 10 ks —
akvarijni sitky, 1 baleni barevnych fix({

Tematicky blok ¢. 3 — VZDUCH

Téma €. 1 — Ptaci na podzim a v zimé

v

Fotky formatu A 4 podle ptilohy €. 2, pradelni Sndra 10 metr(, plastové (nebo drevéné) hraci kostky
v krabici, 20 ks papiru A 4, 10 ks baleni pastelek

Téma €. 2 — Co dat do zobacku — krmeni pro ptacky a tvorba krmitka

Fotky ptackd formatu A 4 podle pfilohy €. 2, ndplih do krmitka — 1 ks lojové koule, pytlik smési
pro venkovni ptactvo — 1 kg, 8 ks ZivocisSného nesoleného sadla nebo I0j na vyrobu lojovych Sisek, 20
ks borovicovych sisek, 20 ks kovovych lzic, 2 ks bilého potravinarského motouzu, 10 ks plastovych
misek, 4 ks velkych jidelnich tacl na odkladani vyrobk(, igelit na ochranu stold, 4 ks aku vrtacek,
pfipravena a namorenad kostra ptaci budky s pfedvrtanymi dirami na vruty, 50 ks univerzalnich vrut( 4
x 40 mm, 20 ks papiru A 4, 10 ks baleni pastelek

Téma €. 3 — Potkate je v noci

Fotky zvifat formatu A 4 podle pfrilohy ¢. 2, 20 ks satk(l na zavazani oci, predméty na hmatovou hru —
plysova hracka, Siska, smrkova vétvicka, klice, auticko, kaminek, list, IZicka, balonek, zmackany papir,
pomerand, banan, koralky na silirce, plastova kostka, 10 ks platénych pytlikd naplnénych vonnymi
slozkami — suSena levandule, celd skoficova kilira, kmin, tymian, sypany ovocny caj, kava, Cerstva
pomerancova kura, Cerstva rozkrojena cibule, vonavé tuhé mydlo, susené hriby, 1 ks piskaci hracky,
20 ks omalovanek netopyra z pfilohy €. 2

Téma €. 4 — Setkani vSech zvifat
Fotky zvitat pouzivané béhem celého programu, 20 ks ruli¢ek od toaletniho papiru

20 ks Sablon zvifat — pfiloha €. 2, 1 baleni barevného papiru gramaze 80 g, 10 ks baleni pastelek, 20 ks
nazek, 10 ks tuhych lepidel

1.11 Planované misto konani

Program mize probihat v prostfedi materské Skoly, na Skolni zahradég, hfisti, v prirodé. V rdmci ovéreni
byl program realizovan v Matefské Skole Cihelni, Brno — Obtany a v blizkém okoli.
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1.12 Zpusob vyhodnoceni realizace programu v obdobi po ukoncéeni projektu

Po ukonceni projektu doporucujeme tento program vyuzivat béZznym materskym Skolam. Program je
dale realizovatelny s détmi v rdmci mimoskolnich aktivit, p¥i aktivitdich v SVC, v DDM, na letnich
détskych taborech, pti projektovych dnech.

1.13 Kalkulace predpokladanych nakladd na realizaci programu po ukonéeni projektu

Pocet realizator(/lektord: 1 odborny pedagog, 2 asistenti

Predpokladané naklady

Polozka v K&
Celkové néaklady na realizatory (1 odborny pedagog, 2 asistenti) 21.000 -
Hodinova odména pro 1 odborného pedagoga (1 h
vyuky + 0,5 h pfipravy, DPP bez odvodd) 9.000,-
z toho
Hodinova odména pro 1 asistenta (1 h vyuky + 0,5 h
pfipravy, DPP bez odvodd) 6.000,-
Naklady na zajisténi prostor 3.000 -
Ubytovani, stravovani a doprava ucastnik( 0
Doprava Ucastnikd 0
z toho
Stravovani a ubytovani Gcastnikd 0
Naklady na material a pomucky 18.000.-
Materidl a pracovni pomucky 15.000 -
z toho o
Odmény pro déti 3.000 -
ReZijni naklady 3.000.-
Stravné a doprava organizatorl( 0
Ubytovani organizatord 0
Postovné, telefony 300.-
z toho Doprava a pronajem techniky 0
Propagace 200 -
Ostatni naklady 500.-
Odména organizatoriim 2.000 4
Naklady celkem 20 h/20 déti 45.000.-
Poplatek za 1 ucastnika 2,250 4
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1.14 Odkazy, na kterych je program zverejnén k volnému vyuziti

Pokud neni uvedeno jinak, jsou vSechny pouzité obrazky a fotografie autorskym dilem Stfediska sluzeb
skolam a zafizeni pro dalsi vzdélavani pedagogickych pracovnik( Brno, pfispévkova organizace.

Program je zverejnén k volnému vyuZiti na strankach:

WWW.rvp.cz

https://www.sssbrno.cz/projekty/projekt-ve-skole-po-skole

Program Zviratka ve mésté podléha licenci Creative Commons Uvedte plvod-Zachovejte licenci 4.0
Mezinarodni. Pro zobrazeni licenénich podminek navstivte http://creativecommons.org/licenses/by-

sa/4.0/.
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2 Podrobné rozpracovany obsah programu
2.1 Tematicky blok ¢. 1 ZEME — 8 hodin

ees

2.1.1 Téma ¢. 1 Zvirata, ktera Ziji ve mésté — 2 hodiny
1.a 2. hodina
Forma a blizsi popis realizace

Vyuka probiha ve tfidé. VyuZivame détskych pracovnich stoll, koberce, kde se mohou déti volné
pohybovat, sedét v kruhu, hrat motivacni hry. Forma prace je dle potfeby probihajicich ¢innosti
hromadnd, skupinovd nebo individualni. V druhé hodiné se vyddvdme do pfirody. Zavérecné
hodnoceni vidy probiha se vSemi détmi spolec¢né v hodnoticim kruhu.

Uvodni hodina je zaméiena na probuzeni motivace déti, ziskani jejich zajmu, zjisténi jejich dosavadnich
znalosti o tématu a vztahu k pfirodé, na poznavani zvifat, se kterymi se mohou déti setkat ve mésté.
Celym programem déti provazi plySové zvite (napfriklad sova).

Metody

Diskuze, vyklad, demonstrace, prace s obrazem, manipulovani a experimentovani, produkéni metody,
didaktické hry vedouci ke spontannosti a uvolnéni.

Pomucky

Fotky formatu A 4 nebo A 5 podle pfilohy €. 2. kazdé zvite 1 ks, obrazek hmyziho hotelu podle pfilohy
€. 2, 10 ks papirovych tasek na sbér prirodnin, 10 ks akvarijnich siték

Cil:

Déti se seznami s problematikou pfezimujiciho hmyzu a jsou motivovany pro stavbu zimniho Ukrytu

s

zvitat, vi, Ze je dlleZité pomoci zvifatim Zijicim ve mésté, kde je absence pfirozenych ukryt(.
Podrobné rozpracovany obsah

Uvodni téma doporucujeme uskuteénit z&asti ve tfidé a poté venku nebo realizovat celou aktivitu
ve venkovnim prostredi.

Pfivitame se a predstavime si pomocné plySové zvifatko. Poviddme si o zvifatech, ktera zname.
Vzpominame si a vypravime si, jak jsou zvirata velika, kde Ziji (voda, vzduch, les a podobné). Zviratka si
ukazujeme na obrazcich. Pti zmince o domdcich zvifatech, ktera jiz zndme podrobnéji, si fekneme, kde
je jejich domov, ¢im se Zivi, jak se o né stardme, jakou péci vyZaduiji, kde vSude zvifata miZeme potkat
a co vse o nich vime.

Sova (plySovy kamarad privodce) se pta: ,Jaka zvifatka déti znate? Mate néjaké zviratko, domaciho
mazlitka? Jak se o ného starate? Ktera zvifatka je$té znate? Kde Ziji? Cim se Zivi? Podivdme se
na obrazky zvirat.”

Zahrajeme si hru, Kdo jsem. Ke hfe potfebujeme obrazky zvitat z ptilohy €. 2.

Zviratko si kazdy vylosuje a predvede ho ostatnim détem. Predvadime pantomimu, ale mdZeme
vydavat i zvuky. Nasi kamardadi hadaji, o které zvire se jedna. MlzZeme mit pripraveny obrazky riznych
prostfedi, do nichZ umistime zvifatka, na ktera si déti vzpominaji, a umistime je na vystavku ve ttidé.
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Nasledujici ¢ast hodiny je zamérena na poznani, kde zvifata bydli, a sméfujeme k tématu hmyzu.
Povidame si o zvifatech, se kterymi se tak casto nesetkavame. Jmenujeme rlizna zvitata (netopyr, liska,
mys, medvéd, kachna, ¢ap, ale i motyl, vazka nebo jiny hmyz).

Otazky: Vite déti, kde tato zvirata Ziji? Vite, kam chodi tato zvitata spat? Jak si svij domov vlastné tvori?
A co véely a jiny hmyz, kam se mohou ukryt?

Ve mésté se Ukryt brouckiim hare hled3, ale my domecek brouckiim postavime. Napred ale bude
potfeba najit vhodny material, do kterého se miZe hmyz schovat. Patfi sem Sisky, vétvicky, trava,
uschlé kytky nebo kaminky. Vydame se nyni na vychazku, kde se pokusime co nejvice materialu najit.

Nasleduje vychdzka — sbér pfirodnin na hmyzi hotel. ObleCceme se podle povétrnostnich podminek
a jdeme na kratkou prochazku. Nasbirame si materidl pro hmyzi hotely. UkdZeme si mista, kde najdeme
klaciky, kameny a suchou travu a plnime své tasky, pracujeme ve dvojicich. Zbude-li ¢as, mizeme si
vyzkouset sbér hmyzu smykanim, k tomu je nutné vzit na prochazku akvarijni sitky.

; : v
Ilustraéni foto Sorna Dornakova

Zavérecna reflexe

Spolecna reflexe toho, co se odehralo, co déti prozivaly, co si vyzkousely, co se dozvédély, o zviratech,
jejich domové, potraveé, vyskytu.

Otazky: O kterych zvitatech jsme si dnes povidali? Jak se citi zvifatka v zimé? MuiZeme jim néjak
pomoci? Jaké pomucky jsme dnes pouzivali? Co jsme si vyzkouseli? Proc¢ jsme sbirali drobny material?
Jaky material na stavbu hmyziho hotelu potfebujeme? Co vas dnes zaujalo?
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2.1.2 Téma ¢. 2 Budovani hmyziho hotelu—-2 h

evwvs

Forma a blizsi popis realizace

Celd lekce o budovani hmyziho hotelu se odehrdva venku, protoZe se bude pracovat s pfirodnim
materidlem a vznikne pfi ni neporadek. Vhodny je kryty prostor se stoly a hristém pobliz.
Predpripravené domecky nechame déti dokoncit, opatfit zadni stranou, a nakonec je spolecné s détmi
naplnime pfirodnim materidlem a zabezpecime predni stranu. Hotovy domecek se umisti do klidné
Casti zahrady podle svétovych stran, co nejvhodnéji pro hmyz. Aktivity kolem stavéni hmyziho hotelu
potiebuji, aby déti spolupracovaly a dbaly pokyn(, aby se nestal Uraz. Je vhodné mit vice personalu,
ktery zajisti bezpecny pribéh aktivit. Déti, které se zrovna neucastni samotné stavby hotelu, vykonavaji
dalsi aktivity smérujici k sezndmeni s tématem (kresleni domecku do pisku, hra s drobnym materidlem,
tridéni a zkoumani jednotlivych pfirodnin, stavéni mini domecku).

Metody

Nazorné demonstracni instruktaz, manipulovani a experimentovani, produkéni metody, rozvoj jemné
motoriky, aktivizujici metody, heuristické metody a resSeni problém( (vede k samostatnosti
a tvofivosti), situacni a inscenacni metody — aktivizace, osobni proZitek, didaktické hry.

Pomticky

Fotky formatu A 4 nebo A 5 podle prilohy ¢ 2, pfirodni material, nasbirany pfi pfedchozi hodiné
na vyplnéni hmyziho hotelu — klaciky, Sisky, sucha trava a listi, kaminky, mech, 5 ks polen o priiméru
10 cm, s délkou 30 cm, s 10 predvrtanymi dirami o priiméru 10 mm do hloubky 15 cm z obou stran
kruhové plochy, kréli¢i pletivo — 2 ks o rozméru 100 x 100 cm, pfipravend a namorena (pfipadné
namotime s détmi) drevéna kostra hmyziho hotelu s predvrtanymi dirami na vruty (pfipravi dospéli),
kterymi budou déti hotel dodélavat.

Pracovni naradi — 2 ks Stipacich klesti na drat, 4 ks détskych kladivek, 100 ks tenkych hrebik( délky
4 cm, 50 ks univerzalnich vrutli 40 x 40 mm, 4 ks détskych aku vrtacek

20 ks hlinénych kvétinaca praméru 12 cm, 100 ks Spejli, 5 ks baleni temperovych barev, 20 ks plochych
stétcl, klubko bilého motouzu, 10 ks lepidel Herkules, 20 ks ntzek na papir, 20 ks papiru A4

Cil:

Déti ziskavaji znalosti o drobném hmyzu, jeho roli a dlleZitosti v ekosystému, seznamuji se a manipuluji
s pracovnimi nastroji, znaji a dodrzuji bezpecnostni pravidla pti pouZivani pracovnich nastroji. Umi
vybrat vhodny pfirodni material vyuZitelny pfi stavbé Ukrytu pro hmyz.

Podrobné rozpracovany obsah

V Uvodni ¢asti prosttednictvim vykladu zrekapitulujeme obsah predeslé hodiny. Détem vysvétlujeme
obsah dnesniho setkdni a predstavime zastupce hmyazi fise, kteti by mohli nalézt domov v hmyzim
hotelu.

Motivace

Déti pro ndsledujici aktivitu motivujeme otazkami, které odkazuji na vlastni zkuSenost a drivéjsi
prozitky: ,Uz jste nékdy stavéli domecek pro hmyz? Vidéli jste ho jiz nékde v zahradé? U babicky
a u dédy? Vite, k cemu takovy domecek slouzi? A kdybyste byli broucky, kam byste se tady schovali?“
Prohlizime si fotky brouckd, ktefi se mohou do postaveného hotelu schovat a fekneme si, ¢im je velmi
uziteény, tj. hmyz pomahad opylovat kvétiny a kvéty na stromech, které ndm prinaseji plody ovoce.
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Rozdame si tasky s pfirodninami a nasbirany materidl roztfidime na jednotlivé hromadky podle druhu,
roztfidéné vsypeme zpét do tasek a premistime k hmyzimu hotelu v zahradé. Rozdélime se do dvou
skupin, které pak vystfidame pfi realizaci hmyziho hotelu na jednotlivych ¢innostech. Predvedeme si
jednotlivé pracovni nastroje, se kterymi budeme pracovat. Pozor na bezpecnou praci (rozpusténé
vlasy, plandajici rukdvy) a na opatrnost pfi manipulaci s ostrymi pfedméty. Sezndmime se s pravidly
a déti samy pojmenuiji, na co je tfeba si dat pfi praci pozor.

Realizace

Stavéni hmyziho domecku se sklada z téchto aktivit:

Smontovani kostry domecku — hotovy hotel zakoupime zde:

Cisté drevo [online]. Cisté dfevo: ©2013-2021 [cit. 16.5.2018]. Dostupné z:

https://www.cistedrevo.cz/domecek-pro-hmyz-ii (26.1. 2019)

Hrebik [online]. HFebik: ©2010 [cit. 16.5.2018]. Dostupné z:

https://www.hrebik.cz/hmyzi-hotel-1-3.html (26.1.2019)

nebo mlzZeme nechat vyrobit za pomoci vlastnich zdroja (rodice, prarodice, skolnik).

Shromazdéni a pfipraveni materidlu — pripravime si material, ktery jsme nasbirali. Zkratime polinka
a navrtame dirky, zkratime malé vétvic¢ky na vhodnou délku.

Dodélani hotelu — s détmi pomoci aku vrtacek postupné privrtdme vruty na vyznacena mista.

Pfipevnéni zadni stény na domecek — kostru domecku poloZime na predni stranu a na zadni stranu
s détmi natdhneme sit, vystfihneme ji ndzkami na drat a ptipevnime hrebicky.

Vyplnéni domecku materidlem — domecek preklopime hotovou stranou k zemi a s détmi domecek
vyplnime pfipravenym materidlem. Dbame na rozloZeni materidlu, aby byl sprdvné rozmistény,
upéchovany a stabilni.

Dokonceni — pres naplnény domecek prehodime pletivo, pritluceme hrebicky a vystfihneme nlzkami
na drat.
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llustraéni foto Markéta Mrkvova a Sona Dorndkova

Kromé stavéni hmyziho hotelu maji malé déti moznost vyrobit si mini domecek z keramického
kvétindce. Kvétindc si déti pomaluji temperovymi barvami, nalepi do néj papir se Spejlemi a vnitfek
kvétinace vyplni pfirodninami. Konce $pejli déti spoji pomoci pavucinky z provazku.

llustraéni foto: Sona Dornakova a Markéta Mrkvova

* %
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Zavérecna reflexe

Po dokonceni prace sova détem podékuje a zeptd se na své kamarady, ktefi se v domeccich mozna
ubytuji. Pta se déti: Vite, jaky hmyz se ndm ubytuje v hotelu? Co jsme se dnes vSechno naucili? Jak se
vam dafilo pfi praci s nastroji? Co nového uzZ vite o brouccich?

Poznamka: Vedeme déti k rozvoji komunikace, proto miZeme napf. déti posadit do kruhu, sovicka
mUzZe byt mluvicim predmétem — kdo ji md, hovori, pokusi se odpovédét na to, jak se mu pracovalo
s nastroji, zda by néco doporucil pro dalsi realizatory, na co by si méli ddvat pozor, co se mu dafilo.
Touto cestou déti u¢ime sebehodnoceni.

2.1.3 Téma ¢. 3 Vcela, vosa, srsen — 2 hodiny

evwvs

Forma a blizsi popis realizace

VSechny aktivity v této hodiné Ize provést ve tfidé, ale hodi se i na venkovni pouziti. Uvodni diskuze
s détmi je na prostor nenaroc¢nd, pouze ucitel musi pocitat s tim, Ze pokud bude ukazovat détem vosk,
nebo néjaké vcéelarské pomlcky, pak mlze vzniknout mensi neporadek (rozdrobeny vosk, doutnak
Spini).

Metody

Skupinova hra, komunikacni a pohybové aktivity, demonstrace, navozovani nazornych situaci
korespondujicich s pfirodnimi dé&ji, dramatické hry, tvofivé Cinnosti

Pomticky

Obrazky ul, véela, vosa, cmeldk (pfiloha ¢.2), sklenice medu, rukavice a véelarsky klobouk, vceli plastev
a pfipadné jiné pomucky, které maji spojitost se véelami

Zluté $atky pro polovinu déti z celé skupiny, archy papiru o velikosti A 4, obruce, polévkové IZice podle
poctu déti, malé plastové misky, polystyrenové vyplné do balikl cca 150 ks, pfipadné jiné malé
predméty, predtisténé A 4 se Sestithelnikem maijici tvar plastve, nlizky, pastelky

Cil

Déti se seznami s bodavym hmyzem a naudi se rozlisSovat jednotlivé zastupce z této hmyzi fise. Déti
pomoci her objevuji svét ve vcelim spolecenstvi a ziskavaji konkrétnéjsi pohled na narocny Zivot vcel,
¢meldkl a vos, na uzitecnost tohoto hmyzu a jeho potiebnost pro ekosystém.

Podrobné rozpracovany obsah

Pfrichazi uclitel obleceny jako vcelaf. Variantou samoziejmé je, pokud mame mezi rodici, prarodici
¢i v sousedstvi vcelare, Ze jej pozadame o spoluprdci.

Méame na ukdazku pomdcky: napriklad véelarsky oblek, sklenice medu nebo vceli plastev. Rekvizity si
prohlizime a se véelafem-ucitelem si popovidame o vcelach, ulu a véelim bodnuti, jak se zachovat
v pripadé bodnuti hmyzem a jak reagovat, kdyz dojde ke komplikacim, kterymi jsou alergické reakce,
dusnost.

Otazky: ,Co vidime na stole? Které predméty? Vite uz néco o véelach? Mate, déti, také takovou
zkuSenost, Ze vas vcela pichla? A co jste délaly, kdyZ se vam to stalo? Co o nich vite? Vite, jak vypada
ul? Kdo v ném Zzije?“
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v

Mame obrazky ¢meldka, vosy, vcely, srsné (viz Pfiloha ¢. 5). Prohlizime si obrazky a rozliSujeme tyto
druhy hmyzu. Vzhled, pohyb, uZite¢nost, nebezpeci pfi kontaktu.

Predstavujeme:

Srsen je velky jako koli¢ek na pradlo. Vosa je malinka asi jako kancelarska sponka. Srsen vydava hlasité,
hluboké bzuceni, skoro drnci. Vosa tence bzudi. Zvuk si vyzkousime. Hluboce zabzucime jako srsen
a tence jako vosa. Vosa se bude pohybovat rychleji a hbité, |état z predmétu na predmét, ale srsen
bude pomalu a trpélivé zkoumat a prohlizet si predmét pred sebou a pak odleti.

Cmeldci, podobné jako véely, sbiraji pyl a nektar jako svoje jidlo, a také umi vyrabét vosk, ale nedélaji
si zasoby, maji svoje doupatka a nebydli v Ulu. Na jafe se mlada ¢melaci matka probudi, nasbira si pyl
a nektar a najde si schované misto, tfeba v opusténé mysi dife. Tam si zacne stavét malinkou plastev,
kde se ji pak narodi malé ¢melaci délnice a postupné i Emeldci — trubci — samedci. Koncem léta se v uz
velkém ¢meldacim domecku narodi i nové mladé samicky, nové maminky. Ty pak odleti do svéta
na zasnuby s ¢meldky z jinych rodin a pak se samicky samotné schovaji pfed zimou, aby dalsi rok

vyrabély nové émelaéi hnizdecko. Cmeldci nas v zadném ptipadé nebodnou, nebo nekousnou. Vidycky
radéji uleti.

Vosa je zndma tim, Ze kolem nas bzudi a bzuci, pozoruje, co mame dobrého a nevaha se jit napit
do sklenice se sladkou limonadou. Radime ji mezi takzvany obtizny hmyz. Pfi pocitu ohroZeni se vosa
brani Zihadlem a na rozdil od vcely, kterd po bodnuti umira, tak vas mlze vosa bodnout vicekrat. Hnizda
si stavi v dutinach a norach, ale mdze si postavit hnizdo i na p(id&. Zivi se sladkym nektarem z kvétin,
ale i $tavou z ovoce a vsim, kde se vyskytuje cukr, coZ ¢asto znamena, Ze vosa leti krast med véelam
do ulu. Maminka vosa se na jare probudi, najde vhodné misto pro zaloZeni svoji rodiny, které se ¥ika
kolonie, a tam zacne stavét z papiroviny hnizdo. Vosa neumi délat vosk, a tak rozzvykava drevo a vyrabi
tenoulinky papir. V hnizdu pak vychovava larvy a z nich délnice, ale ty nenosi zdsoby a nedélaji med,
pouze krmi larvy a pecuji o budouci matky. Koncem léta se vylihnou i nové vosi maminky a odleti se
nékam schovat, predchozi hnizdo pak zlstava prazdné, vsichni ostatni se zimou umfou.

MozZna si vosu pleteme se srSném.

SrSen je opravdu velky, az neprehlédnutelny a zbarvenim podobny vose. Ale je ze vSech naSich
pruhovanych kamaradd nejmirumilovné;jsi. M4 Zihadlo stejné jako vosa a mohl by bodnout vicekrat,
ale udéla to jen, pokud nékdo pfimo ohroZuje hnizdo. Srsen pouziva jed ze Zihadla pouze na omraceni
hmyzu, aby ho pak mohl zanést na jidlo svym larvickdm. A navic nemusi bodat, protoZe dokaze jed
ze zihadla vystitiknout. Stejné jako vosa a ¢meldk, tak i srSni maminka na jafe vyhledd dobré misto pro
zaloZeni hnizda a tam ho za¢ne stavét rozzvykdvanim dreva a tvofenim papiru. Postupné si vyrabi
velkou kouli, ve které je bludisté chodbicek a komurek, kde se lihnou délnice. Larvdm nosi srsni drobny
hmyz, véely a mouchy a jako dospéli se Zivi Stavou ovoce, z kvétli anebo mizou strom, ale také mohou
[état do ull a brat med vcelam.

Seznamili jsme se i s jinymi druhy [étavého hmyzu, ale nyni uZ nasleduje hra.

Hra na véely. Rozdélime se na 2 skupiny, jedna skupina jsou véely a druha kytic¢ky (kyticky maji na hlavé
satek). Vcely létaji, pohybuiji kfidly, kvétiny stoji na misté, jakmile uslySime , v€elky maji hlad”, tvofime
dvojice vcela a kvétina. Po kazdém takovémto zastaveni si ve dvojici predame Satek (popf. zastupny
pfedmét) a vyménime si role.

Jesté si jako vcelky vyzkousime opylovani kvétin, pomoci pastelek nakreslime znacky na papirovych
kvétinach, které jsou rozmistény po herné, na kazdé kvétiné dame podpisy od vcelek. Tato hra
znazornuje, jak vypada opylovani kvétin véelami v praxi. Létani a zastaveni se na kvétiné.
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Druhou véeli hrou je sbirani pylu, kdy si vyzkousime, jak je narocné nosit pyl z kvétin (papirové kvétiny
z predchozi hry viz foto nize) doplnime o ,,pyl”, tj. polystyrenové kousky, kosticky lega, kulicky do ulu.

Otazky na zavér hry:
Jak dlouho vcelce trva, nez nasbira sklenici medu? Jak moc se pfi tom napracuje?
Hra — na ochranu tlu

Tato hra demonstruje skute¢nost, ze vosy chodi krast med véeldm do Glu. Uly jsou symbolizovany
obruci. Obruce jsou umistény po kraji mistnosti (herny). Je jich tolik, jako je polovina déti (pokud je déti
20, poloZi se 10 obrudi). Polovina déti predstavuje vosy, které nemaji svij ul, a chtéji se zmocnit Glu
vcéel a ukrast jim med. Druhd polovina déti jsou vcely, které maiji Zluty Satek jako Celenku na hlavé.
Vcelky z dlu vylétaji za potravou a vSechny spolecné krouzi hernou, mizZou jen poletovat, nebo si
mohou spolecné zpivat néjakou pisnicku. Na zvolani ucitele: ,,Pozor, vosy!“ vSechny vcelky leti zpét
do ulu (kteréhokoliv), ale do ulu leti i vosy. SnaZi se vyuZzit situace a obsadit néktery ul. Ten, kdo je
v néjakém ulu jako prvni, jej obsadi, a nikdo jiny tam uz nemuze. Obruce, které obsadi vosy, se vyradi.
A hraje se znovu. AZ vosy ukofisti vSechny obruce (uly), ucitel vyméni skupiny, aby si hlidani ulu
vyzkousely i ostatni déti.

Varianta: Pokud nejsou k dispozici obruce, miZeme pouzit Svihadlo, kterym se na zemi vytvofi kruh,
nebo pouZijeme arch papiru, ale pozor na koberci miZe papir klouzat. Do vytvoreného prostoru Glu by
se chodidly mélo vejit pravé jedno dité.

Vyrabéni vceliho ulu

Zavérecnou aktivitou je spolecné vytvarné tvoreni velkého ulu.

Na papir s tvarem plastve nakreslime vcelicku, vybarvime a vystfihneme. Ze vsech Sestithelnik(
poskladame velkou vceli plastev.

llustraéni foto Soria Dornakova a Markéta Mrkvova
Zavérecna reflexe

Co jsme se v dnes$ni hodiné dozvédéli? Jaky mame z vCely uzitek? Jaky je rozdil mezi v¢elou a vosou?
Jak se musi oSetfit pichnuti timto hmyzem? Naucili jsme se kromé novych znalosti o v¢eldch a hmyzu
naslouchat dospélym i kamaradim, porozumét sdélovanému obsahu, prijimat nové informace,
rozvijeli jsme vzdjemnou komunikaci, snazili jsme se porozumét prirodnim jeviim a souvislostem.

19 EVROPSKA UNIE
Evropskeé strukturaini a investi¢ni fondy

Operaéni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani MINIS




2.1.4 Téma ¢. 4 Co dalSiho chodi po zemi — zaméreno na lesni zvifata — 2 hodiny

evwvs

Forma a blizsi popis realizace

Realizace tohoto tématu se mlzZe odehravat jak ve skolce, tak i na zahradé, kde je moZnost vyuZzit
pracovnich stolll se zazemim.

Probiha-li vyuka ve tfidé, je nutné uzplsobena jak pro praci u stoleckd, tak je vhodné mit k dispozici
prostor, kde se mohou déti pohybovat, sedét v kruhu, hrat motivacni hry atd. Forma prace je
hromadna, skupinova.

Metody

Predvadéni, prace s obrazem, instruktdz, manipulovani a experimentovani, produkéni metody, metody
manipulacni, aktivizujici metody, situacni a inscenacni metody, proZitkové a situacni metody,
didaktické hry

Pomucky a vytvarny material

cca 30 x 4 ks obrazk( stop ke kazdému zviteti (pfiloha €. 2), redlné pomucky potravin — mrkev, jablko,
rohlik, kolac, brambora, fepa, klas kukufice, realné pomucky po mnozstvi 1 hrst — seno, slama, Zaludy,
kastany, psenice, téstoviny, susenky, slané tycinky, 20 ks papiru A 4, 10 ks baleni barevnych pastelek,
20 ks nazek, 10 ks tuhych lepidel

Cil

s

Déti se seznami s Zivotem zvirat vyskytujicich se v blizkosti lidskych pribytkd, nauci se poznavat zvireci
stopy a potraviny vhodné pro krmeni zvére.

Podrobné rozpracovany obsah
Uvodni pfivitani a povidani s nadim kamaradem plyovym medvédem.

Kdyz prijde podzim a po ném zima, broucci a drobny hmyz se schovaji do dér a pod klru stromu.
My déti brouckim pomahame a mliZzeme jim napf. postavit hmyzi hotel, ale co délaji velka zvirata
v lese?

Nejbliz k méstu, kde je mozné kromé lesa zahlédnout velka zvifata, je obora. Je to oploceny vybéh pro
divokou zvér, ktery byva volné pfistupny verejnosti.

Otazky: ,Jaka zvifata mlzZete potkat v lese? Co je to obora? Kdo se stara v lese o zvifata? Jak se
chovame v lese? Co v lese rozhodné nedélame?“
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Hra na stopovani ukazuje na moznost poznat zvifata podle stop. Shromazdime se na kraji herny, kde
jsou umistény stopy zvifat, vedouci po celé mistnosti a dovedou nés k obrazk({im zvirat.

llustraéni foto Soria Dornakova

Otazky: ,Kdo stopuje zvirata? Jak miZe probihat takové stopovani? Vite, jak Ize uchovat otisk stopy
zvirete?

Nyni si po stopovani odpocineme. Sedneme si do kruhu.

v s

Prichazi myslivec na dalsi aktivitu Zviratka u krmelce. Ucitelka pfeviecend za myslivce, miZe mit zelené
sacko a klobouk s pirkem, tasku, nGsi nebo proutény kosik s potravou pro zvitatka. Vite, kam je v zimé
nosime? Zvifatim do krmelce.

Davame potraviny z n(iSe (kosiku) do ,,krmelce”, ktery ndm symbolizuje rozlozeny zeleny satek na zemi.
Jmenujeme si potraviny vhodné do krmelce.

Otazky: ,Vite, déti, kam se dava v lese zviratlm jidlo? A kdo tam to jidlo nosi? MliZete nosit sami
zvifatlm jidlo? Ktera zvitata potkame u krmelce? Jaké plody a jakou potravu viibec miZeme zvifatkim
prinaset? Pfinesl nékdo z vas néco zvifatkiim na prilepSenou?

Délime potraviny na ty, co do krmelce patfi: seno a slama, jablka, hrusky, mrkev, brambory, fepa,
mineralni sUl, kukufice, Zaludy, kastany, bukvice, oves, hrach, a pak pecivo, pouze chleba a rohliky,
(musi byt dobfe ususené), které davame zvifatim jenom, kdyZz mrzne, protoZe pecivo se nesmi
rozmocit, jinak by zvifatim bylo Spatné. Co do krmelce nepafi — sladké pecivo (prjmy), Cerstvé pecivo
(zaludecni problémy), varené potraviny, slané a kofenéné potraviny.
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Kazdy dostane prazdnou ctvrtku papiru, kam si nakreslime svlj krmelec a druhou c¢tvrtku papiru
s obrazky potravin (pfiloha ¢. 2). Obrazky vystiihnete a nalepite ke krmelci, ale pouze ty spravné
potraviny, které zvifatlim neskodi. Kolem krmelce mizeme dokreslit stopy zvirat. Variantou je, Ze stopy
zvitat nabidneme détem ve formé tiskatka z brambory, rozeznavame stopy jednotlivych zvirat.

Zavérecna reflexe

Zopakujeme si vse, co jsme se dnes naucili. Co jsme se dozvédéli o zviratech? Které potraviny jsou
vhodné ke krmeni pro lesni zvér? Kam je ddvame? Kdo se v lese o zvifatka stara? Jak jsou pro nas
pfiroda a vSechny rostliny, zvifata dalezité?

2.2 Tematicky blok ¢. 2 VODA — 4 hodiny

2.2.1 Téma ¢. 1 Seznameni s vodou a rybami — 2 hodiny

evwvs

Forma a blizsi popis realizace

Predstavujeme détem svét vody. Voda je pro Zivot velmi dllezZita. Potfebujeme ji k Zivotu my, zvitata,
rostliny, dava vzniknout Zivotu a nékdy naopak muze nicit, kdyZ se Zene jako povoden a bofi domy.
VSechno Zivé potfebuje vodu. Tato hodina je o vodé a jejich obyvatelich. Forma prace je hromadn3,
skupinova.

Metody

Nazorné demonstracni, vyklad, prace s obrazem, instruktaZz, manipulovani a experimentovani,
pozorovani, metody dovednostné praktické, metody rozvijejici pohybové dovednosti, aktivizujici
metody

Pomticky

Skladba Vltava od Bedticha Smetany, https://www.youtube.com/watch?v=ul8iTETiSqU, fotky formatu
A4 —kachna, zdba —z pfilohy €. 2, pomUcky pro zvukovou hru — zvonecek, papir, klice, bubinek, plastovy
sacek, plechovka s kulickami, 10 ks baleni pastelek

,
Cil
vers

ziskavaji osobni prozitek.
Podrobné rozpracovany obsah
Uvod do tématu je formou spoleéné diskuze na stanovené téma a zahajujeme s pomoci otazek.

Otazky: Kde vSude se voda vyskytuje? Ktera zvirata Ziji u vody a ve vodé? Jakou znate vodu (sladka,
slana)? Potfebujeme my lidé vodu? Byli jste na vyleté u vody?

Zatancime si jako voda na melodii skladby Vitava, Bedficha Smetany /zdroj: Vojtéch Dian. In: Youtube
[online]. 3.1.2016 [cit.2020-09-22]. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=-p7pdgpOtmg

Vyzkousime si, jaké to je byt kapkou vody. Do hudby se zaposlouchame a vlastnim télem predvedeme
pohyby vody. Vsichni pohyb predvadime a zaroven komentujeme, co se asi tak ve skladbé déje, jak se
voda méni a kudy putuje. Celd skladba zacind drobnym praminkem, jako mala kapka — jen hybeme
rukama, jako kdyz pada dést, jako pottcek (béhame), ktery skace pres kameny (poskakujeme), voda
pluje meandry a zakrutami (vinéni télem), obcas pluje velice rychle (déti se rozbéhnou), ve vodé
poskakuji i rybky (vyskoky). Po proudu jsou néjaké jezy, kde voda prudce spadne k zemi (vyskok
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s podfepem). Nakonec si lehneme, pomalu hybeme rukama i nohama a predstavujeme viny v mofi,
kam feka doputovala. V ramci instrukci mohou zaznit i détem dosud neznama slova — meandr, jez —
vhodné doprovodit obrazovym materidlem, ukdazat, vysvétlit si slova, kterym déti nerozumi.

Relaxacni chvilka:

Nyni si pfedstavime Zvifata u vody. Pomohou nam v tom obrazky. Mame tady kachnu, zabu, volavku,
bobti a kapra. Vite, kde Zije a jak se pohybuje? Pfedvadime jednotliva zvitatka. Kachny se kolébaji. Zaby
skacou z podrepu a jsou to obojZivelnici, dokaZou Zit pod vodou i na suchu. Volavky chodi dlouhymi
kroky ve vodé a rybky lovi napichnutim na zobak. Kapfi plavou pomalu a liné po dné rybnika a hledaji
tam broucky a kousky rostlin.

Orchestr u rybniku

Rozdélime se do péti skupin a zahrajeme si na orchestr. Vasimi hudebnimi nastroji bude vas hlas.
Do aktivity jsou zakomponovéany samohlasky a, e, i, o, u, kdy skupinky déti fikaji spole¢né CAK — Z4ba
skotila do vody, PLESK — kapky padaji na hladinu, PiP — ptacci zpivaji v rdkosi, DRRR — hréeni zabek
podél biehu a KUNK — malinké Zabi¢ky. KaZzda skupina ma jeden ze zvukd a s kaZzdou skupinou si
postupné zvuk vyzkousime. Hlasitost zvuk( se odviji od zdviZzenych pazi dirigenta (ucitele), ktery ridi
cely orchestr a rychlym mavnutim dlani doll vSichni utichneme. Postupné se stfidame jednotlivé
skupiny, zkousime hlasitost a rychlost hry. U vSech téchto dynamickych aktivit je vhodné myslet
na pravidla, dopfedu mit jasno, jak déti pfivedeme zpét do lidského svéta a sejmeme z nich zviteci roli.

Nyni se na chvilku podivdme do vodniho svéta na ryby.

Otazky:

Jaké ryby znate? Mate ryby radi? Vite, Ze jsou rdzné druhy ryb, které se spolu kamaradi a jiné se
navzajem lovi? Chodite lovit ryby s tatou (dédeckem)?

MozZnd znate: Stiku — jako dravou rybu, kapra — kterému se tika vodni prasatko, sumce, ktery je nejvétsi
sladkovodni ryba, prohlizime si obrazky.

Na zavér hodiny si rozdame vykresy, nakreslime si rybu podle vzoru, u niZ se budeme snazit, aby byla
podobna nékteré zryb na fotkach, tedy aby méla néjaky typicky znak. Détem, které nechtéji byt
svazany obrazkem, nabidneme i fantazijni rovinu tvofeni — namalovat rybku dle vlastni fantazie,
pojmenovat ji jménem, které jind nema.

Zavérecna reflexe

Odpovidame na otazky. Co vSechno jste se dnes, déti, dozvédély? Jaké aktivity vas nejvice bavily? Ktera
aktivita se vam nejvice libila?

2.2.2 Téma ¢. 2 Voda kolem nas — 2 hodiny
Forma a blizsi popis realizace

V druhém pokracovani tématu vody rozvijime aktivity o prozZitkové hry a kolektivni tvofeni.

Forma préce je hromadna a skupinova.
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Metody
Vyklad, pozorovani, hra, experimentovani, objevovani
Pom{cky

2 x 10 m gazy — modré nabatikované pruhy dlouhé 2 m, igelitova taska plna plastovych bezpecnostnich
vyplni do balikd (cca 150 ks), 20 ks molitanovych hracich kostek, 20 ks Supin rozméru A 4, nakresleny
kapr — ilustracni obrazek (pfiloha €. 1), 10 ks baleni pastelek, 20 ks ntzZek, 10 ks tuhych lepidel, 10 ks
akvarijnich siték, 1 ks baleni barevnych fixu

Cil

Déti si rozviji smyslové vnimani pti hrach na vodu, kde ziskavaji prozitek vodniho prostredi, pohybu
vody

Podrobné rozpracovany obsah

Dnes se na zac¢atku hodiny se usadime do kruhu. PfiSla za nami vzacna navstéva, nase kamaradka z lesa,
pani sova (plySové zviratko). Vzpomeneme si, co vime o dalSich zvifatkach z lesa, o kterych uz jsme si
povidali (jelen, medvéd, liska, zajic). Taky vime, Ze vSichni potfebuji ke svému Zivotu co? V-O-D-U.

Otdazky: Kde najdeme venku v pfirodé vodu? Ktera zvitata Ziji ve vodé? Ktera v blizkosti u vody? Pro¢
vsechna potfebuji vodu? Kam pljdeme vodu hledat? Jakd zvifatka chodi klesnim jezirkim
a potGckdm?

Dnes se spolecné vydame potichu, po Spickach k potlcku. Zahrajeme si na vodu a na jeji vinky.

Jak se tato hra hraje? Postavime se do dvojstupu, oto¢ime se naproti sobé a rozdame si pruhy obarvené
latky. Chytneme se za okraje latky a poodstoupime tak, aby byl mezi ndmi prostor, a mdvame s latkou
ve vzduchu. Nahoru a dol(. Vznikne nam ,tekouci” feka. Postupné se kazda dvojice plazi pod hladinou
a sledujeme, jak se voda nad ndmi vini. Jdou dalsi déti, dokud se vSichni neprostfiddme. Voda nam ted'

natece do rybnika.

Jak si vytvorime rybnik? Jdeme doprostfed herny, vytvofime si spole¢né kruh z hracich kostek a vnitrek
kruhu vysteleme pruhy latky. Tento kruh je nasim rybnickem. Do rybni¢ku nosime ,,rybi potér”. Jsou to
kousky molitanové vyplné umisténé v rohu herny. Kazdy si dojde pro pét kusu a ,,chyti“ si v sacku ,malé
rybicky“ a prinese je opatrné do rybnicku. Co myslite, daji se rybicky snadno z rybniku vylovit?
Vyzkousime si to. Kazda dvojice dostane akvarijni sitku, abyste si mohli lovit rybic¢ky, postupné se se
sitkami vystfidame.

Na zavérecnou vytvarnou aktivitu Kapfi Supinka se presuneme zpét ke stoltm a rozdame si pfipravenou
kapti Supinku na bilém papiru A4 (arch papiru se zaoblenymi rohy na jedné strané).

Supinu si vymalujeme duhové a vystiihneme. Viechny takto vytvorené $upinky nalepime na balici papir
s kresbou kapra.
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llustracni foto Markéta Mrkvova

Zavérecna reflexe

Diskutujeme o nové nabytych znalostech. Jaky jsi mél pocit, kdyZ jsme si hrali na vodu? Jak se ti dnes
pracovalo? Co ti pomahalo? S ¢im jsi mél naopak problém? Co bys ostatnim doporudil? Co se ti pfi
aktivité osvédcilo? Jak se mdme chovat u potlcku vlese? Pro¢ musime chovat malé rybicky?
Upozorniujeme, jak je dulezita spoluprace a vedeme déti k samostatnému vyjadiovani a sdélovani
pocitl a myslenek, spojenych s proZitkem spolecnych pohybovych a tvircich aktivit.
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2.3 Tematicky blok €. 3 VZDUCH — 8 hodin

2.3.1 Téma €. 1 Ptaci na podzim a v zimé — 2 hodiny
Forma a blizsi popis realizace

Zvolené téma by mélo détem objasnit, pro¢ ptdci na podzim odlétaji do teplych krajin. Na zacatku
hodiny se déti usadi v herné na koberec do tvaru komunikacniho kruhu, ktery je pro zahajeni
a motivacni ¢ast hodiny vhodny a potfebny pro ziskdni pocitu blizkosti, sounalezitosti a bezpeci.
Ucitelka vede s détmi diskuzi, co vi o pta¢im zimovani, stéhovani ptaka, Zivoté v hejnech a ptacim svété.
Otazky, které détem davame, abychom je pro téma motivovali, ilustruji, jak mize diskuze probihat.
Détem nechavame co nejvice prostoru pro vyjadrovani, aby mohly vzpominat, sdélit ndm své
zkusenosti, védomosti anebo zapojit fantazii. Hry, které s détmi hrajeme, pfibliZuji svét zvirat a prvky
jejich strategie preziti.

Metody
Vyklad, diskuze, pozorovani, didakticka hra, dramatizace
Pomticky

Fotky formatu A4 (ptiloha €. 2), od kazdého zvifete 1 ks, pradelni siilira 10 metrd, plastové (nebo
drevéné) hraci kostky v krabici, 20 ks papiru A 4, 10 ks baleni pastelek

Cil

Déti ziskaji znalosti o druzich ptakd, poznaji druhy, které v nasi pfirodé zimuji a které odlétaji.
Podrobné rozpracovany obsah

Posadime se dnes na koberec a budeme si povidat o ptacim svété.

Otdzky: Jaké znate ptacky? Jakého nejvétSiho a nejmensiho? Kde vSude jste vidéli ptacky? Vite, kde
trdvi zimu? Znate nékterd hnizda, vSimli jste si jich tfeba kolem nasi materské skoly? Jak vypadaiji,
z ¢eho si je ptdci stavi? Vite, jak se ptaci dorozumivaji?

Nékteré z ptakl si ted predstavime pomoci obrazku. Vite, jak se jmenuji? Mame tady ¢apa, vlastovku
a husu, ktefi odlétaji do teplych krajin a vrabce s vranou, ktefi zistavaji pres zimu doma.

Zahrajeme si hru na stéhovavé ptaky. Ve tfidé mame palmu, ta ndm predstavuje teplé kraje a domecek
(prvek z herny idealné vypadajici jako diim). Budete poslouchat, kterého ptacka feknu, a podle toho,
zda je stéhovavy, poletite do teplych kraju k rostling, nebo se stéhovat nebudete a pljdete k domecku.

Postupné se proménime v ¢apy, vlastovky, husy, vrabce a vrany. Celé hejno ptack( takto nékolikrat
preleti celou hernou tam a zpét.

Ptaci se pred odletem slétaji na draty. UzZ jste si toho urcité vSimli. Vite, ktefi to jsou?

Zkusime se ted'slétat jako vlastovky. Uprostifed herny mame polozené lano, na které se budeme slétat
a sedat si jako vlastovky, kdyZ sedaji na draty. Po herné jsou rozhazené plastové kosticky a vlastovky je
ted maji sbirat jako potravu a nosit do pfipravené bedynky (hnizda). KdyzZ zatleskam, vlastovky se
vylekaji a prestanou sbirat a usednou na drat.
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Zavérecna aktivita je Vyrabéni vlastovky z papiru. Zkusime si spolecné poskladat viastovku z papiru.
Vysvétlime si jednotlivé ohyby, aby nam vysla létajici vlastovka, kterou pak mizeme hodit v herné
do vzduchu.

Navod na vyrobu vladtovky: Reknijak.In: Youtube [online].15.7.2019][cit.2020-09-25]. Dostupné
z: https://www.youtube.com/watch?v=nlw7h1iARQM

Zavérecna reflexe

Zjistime, jak déti pochopily rozdily mezi stéhovavymi a prezimujicimi ptaky, bavime se o tom, jak se
ptaci vyrovnavaji s moznym zimnim nebezpecdim. Vite, ktefi ptacci se na zimu stéhuji? A proc se stéhuji?
Ktefi tady naopak zUstavaji? Co se s nimi déje v zimé? Kam se v zimé ukryvaji a ¢im se Zivi? Jak mUZeme
prezimujicim ptacklm pomahat?

2.3.2 Téma ¢. 2 Co dat do zobacku - 2 hodiny
Forma a blizsi popis realizace

Aktivity zahajujeme s celou skupinou déti. Hodina je o ptaccich a jejich pfikrmovani v zimé, povidanim
o podminkach, které maji v zimni ptirodé. VSechna zvifata jsou venku, oproti lidem, ktefi maji teplo
ve svych domovech. Nékterd zvirata jsou na zimu vybavena Iépe, napf. velké zvife jako medvéd nebo
liska maji koZich, ale co takovy ptacek? Ptaci maji velice mala télicka, a kdyZz hodné mrzne, vydaji mnoho
energie, aby své télo zahrali. Pres den, ktery je velice kratky, musi nasbirat hodné potravy, aby prezili
noc. Pomoci jim v tom mzZe ¢lovék, ktery jim sype potravu do krmitek.

Metody
Vyklad, popis, vypravéni, didakticka hra
Pomticky

Fotky formatu A4 (viz pfiloha €. 2), kazdé zvite 1 ks, napli do krmitka, tj. 1 ks lojové koule, 1 kg — pytlik
smési pro venkovni ptactvo, 8 ks ZivociSného nesoleného sadla nebo loje na vyrobu lojovych Sisek,
20 ks borovicovych sisek, 20 ks kovovych lZic (podle poctu déti), 2 ks bilého potravinarského motouzu,
10 ks plastovych misek, 4 ks velkych jidelnich tact na odkladani vyrobka, igelit na ochranu stol(, 4 ks
aku vrtadek, pripravena kostra ptaci budky s predvrtanymi dirami na vruty, 50 ks univerzalnich vrut(
4 x 40 mm, 20 ks papiru A 4, 10 ks baleni barevnych pastelek

Cil
Déti si rozviji manualni zru¢nost pti tvorbé krmitka pomoci pracovnich nastrojd. Seznami se s Zivotem
ptakl v zimé, porozumi principu zimniho pfikrmu.

Podrobné rozpracovany obsah

Pozdravime se a sedneme si na koberec. Dnes si budeme povidat o dalSich zvitatkach, ktera kazdy den,
kdyzZ jdeme do Skolky, slysime a obcas i zahlédneme.

Otazky: Koho rano, kdyz jdete do skolky muZete slySet a zahlédnout? Které ptacky v zimé potkate na
krmitku? Sypete ptackim jidlo? Jaké? Vite, kde jsou ptaci pfes noc? Vite, na koho si musi v zimé davat
velky pozor?

Prohlédneme si obrazky, zobrazujici ptaky na krmitku. Jsou zde vidét zastupci nejcastéji vidénych
druhd. Popiste, ¢eho si vSimli a co vas na obrazku/videu zaujalo.
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Nyni si prohlédneme, co jsme pripravili do misky. Je tady nasypany ptaci zob a popisujeme, ktera
seminka se v ném vyskytuji (slunec¢nicova, mak, obili, konopné seminko, proso, ale i ofisky). Toto zobani
sypeme ptackdm do krmitka. Vite, pro¢ budky musi byt vysoko? Kromé smési semen mizZeme vkladat
do krmitek i jabli¢ka a tfeba i nastrouhanou mrkev. Co ale vibec nepatii ptaklim, nejen do krmitka, ale
ani ptakdm treba u vody (kachnam) tak sladké a slané pecivo, ryZe, téstoviny a uzeniny. UZ jsme si
o nevhodnych potravinach povidali v hodiné o velkych zvifatech, ¢im jsou tyto dva zplsoby prikrmu

volné Zijicich zvitat podobné.

Sami si vyzkousime, jak ptacci prijimaji potravu. Pfejdeme k pracovnim stollim. Do pfipravené misticky
vsypeme burizony a rozddme si paratka. Zkusime se krmit jako volavka — tj. napichujeme burizony
na paratko, stejné jako volavka svoji kofist na zobak. Dalsim ptackem bude kos, nyni si do prazdnych
misek rozdame kukufri¢né kfupky a kolicky na pradlo, chriapneme kfupky kolickem. Vyzkouseli jsme si,
jak je pro nas lidi sloZité jist drobné zobani, a pfitom mame ruce. Jak tézké asi musi byt pro ptacky,
ktefi musi nejprve potravu v pfirodé v zimé vyhledat a pak se nakrmit.

Pro uvolnéni a protazeni se zvedneme od stoleckd, sloZime si ruce jako kridélka ptackd, prolétneme
se po tfidé a vratime se zpét na misto.

Zde uZz mame pfipravené ptaci budky a pracovni nastroje (aku vrtacky, vruty). Zopakujeme si pravidla
pro bezpecnost prace s nastroji: drzime je pevné v ruce, vidy smérem od téla. Spolecné se pokusime
pfimontovat vruty na vyznacena mista. Po seSroubovani budky se usadime ke stollim, prikryjeme stoly
igelitovou plachtou a vyrobime lojové koule. Do misek, které jsme pouzivali pfi tréninku pfijimani
potravy jednotlivych ptdk(, dostaneme smés semen a rozméklého tuku. Postupné tuto smés
vpravujeme pomoci lZice do pripravenych Sisek, a pokud néco zbude, uhnéteme z hmoty kulicku.
Témito Siskami a kulickami si ozdobime na zahradé stromy a dame je i do krmitka.

Na konec hodiny si zazpivame pisni¢ku Bude zima, bude mraz. V kazdé sloce ukazujeme, kam se ptacci
(déti) maji schovat, pisnicka je dramatizaci obsahu sdéleni.
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llustraéni foto Markéta Mrkvova a Sona Dornakova

Zavérecna reflexe
Spolecné si poviddame o vSem, co bylo zajimavé a nové. Rozvijime diskuzi pomoci otazek:

Povézte, o kom jsme si dnes povidali? Popiste, které roc¢ni obdobi je pro ptacky narocné? Vite, jak
mazeme témto zvifatkim pomoci? Rekni, co jsme spole¢né vyrabéli? Byla pro vés prace s aku vrtackou
a vruty naro€na? Popiste, jak jsme postupovali? Jakou potravu jsme se naucili pro ptacky vyrabét?
Diskuze o tom, jak naroc¢na byla préace pfi vyrobé krmitka, ¢im ptacky krmime, jak pomahame ptackim
v zimé.

2.3.3 Téma ¢. 3 Potkame je v noci — 2 hodiny
Forma a blizsi popis realizace

Prostfednictvim vypravéni se preneseme do nocniho svéta a predstavime si nocni zvifata, kterd jen tak
neuvidime: netopyra, potkana a jezka. Zahrajeme si hry, které podporuji smyslové vnimani — sluch,
zrak, hmat a Cich. Pracujeme hromadnou formou se vsemi détmi, pfipadné skupinovou formou, kdy se
rozdélime do dvou skupin pfi smyslovych hrach. Tato aktivita je vhodna pro realizaci ve $kolce, venku
mohou byt déti ruseny venkovnimi zvuky a viinémi. Na zklidnéni po aktivitach jsme vyuZili pohadku,
kterou ¢teme celé skupiné déti. Po pohadce maji déti prostor pro vytvarné tvoreni.

Metody

77

Vypravéni, hra, pohybové aktivity, prozitkové uceni hrou, aktivity rozvijejici smyslové vnimani,
dramatizace

Pomticky

v

Fotky formatu A 4 (pfiloha €. 2), 20 ks $atk( na zavazani oci, predméty na hmatovou hru — plySova
hracka, Siska, smrkova vétvicka, klice, auticko, kaminek, list, 1Zicka, balonek, zmackany papir,
pomerand, banan, koralky, 10 ks platénych pytlikd naplnénych vonnymi slozkami — susena levandule,
celd skoficova klira, kmin, tymian, sypany ovocny caj, kava, Cerstvd pomerancova kara, Cerstva
rozkrojena cibule, voriavé tuhé mydlo, susené htiby, 1 ks piskaci hracky, 20 ks omalovédnek netopyra
z prilohy €. 2
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Cil

Déti se seznami s no¢nim Zivotem zvifat pomoci smyslovych her, zamérenych na cich, hmat a sluch.
Uvédomi si pocit postizenych lidi, ktefi pfijdou o zrak ¢i sluch.

Podrobné rozpracovany obsah

Sezndmime se s Zivotem netopyrl a jinych zvitat, kterd nemame mozZnost bézné potkat, protoze jsme
vecer vétSinou doma anebo uZ spime. Zvlasté netopyfi jsou zcela nocni tvorové, takze mohou lidem
pfipadat jako tajemni a nebezpecni. Dnes za ndmi pfiletéla z lesa nase kamardadka sova, kterd vypravi.

Vétsina nocnich tvorl je prizplsobena pohybu za tmy a maji tak zvyraznéné smysly jako je Cich, sluch,
nebo hmat.

Otdzky: Uz jste vecer vidéli néjakého nocniho tvora? Mate z néjakych zvirat, ktera jsme si vyjmenovali,
strach? A proc¢ se jich bojite? Uz jste nékdy néjaké zvife vidéli zblizka? Kde se s nimi mlzZete setkat?
Proc zvifata v noci nevidime?

Ukdazeme si fotky zvifat: jezka, netopyra, sovy a potkana. Netopyr vidi tak, Ze vydava neslysitelny piskot,
ktery se odrazi od predmétd, takZze do nich nenarazi. V podstaté se orientuje usima. Potkan ma jemné
hmatové chloupky na nose, kterymi pozna predméty pred sebou. JeZek citi svoji kofist i pod zemi. Sova

Vv, v

ma velice jemny sluch, ktery ji prozradi, kudy zrovna bézi myska.

Zahrajeme si hru na netopyry, kterd dava moznost poznat, jak se da orientovat pouze podle sluchu.
Jeden z vas bude netopyr, ktery pouziva pouze sluch, bude mit zavazané oci a snazi se ulovit mru,
kterd leti pfed nim a volad na néj ,mlra, mdra“. Ostatni déti postavime po mistnosti jako stabilni
prekazky a netopyr se jim poslepu po cesté za mlrou vyhyba.

Dalsi smyslova hra na potkani fousky predstavuje Zivot potkan( a schopnost jejich fouskd, kdy se jemné
dotykaji predmétl a védi, co kde je, i kdyZ to nevidi. Vyzkousime si ohmatavani predmét(i poslepu.
Posadime se do kruhu a zavaZzeme oci. Postupné si vkladame do rukou rizné predméty a pojmenujete
nahlas, co pravé mate v ruce (véci z herny — kostky, bubinek, plysaky) nebo véci denni potreby (hrnicek,
IZicku, klice), popft. prirodniny (Sisku, klacik, kaminek, list) Postupné se vystfiddme vSechny déti. Véci
mUZeme vloZit do pytle, ktery si podavame, bez moznosti do néj nahlédnout.

Pfi hife na jezli nos mame mozZnost si vyzkouset svoje Cichové schopnosti a ptifazovat, ptipadné
i urcovat nezndmé viné. Sedneme si do kruhu a postupné si vkladame do rukou pytlicky s vonnym
obsahem. Vsichni bedlivé poslouchaji, soustfedi se a nemluvi. Cekame, aZ si ¢ichne k viini i posledni,

pytlicek otevieme a ukdzeme, co v ném bylo.
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llustraéni foto Soria Dornakova a Markéta Mrkvova

Posledni aktivitou bude vytvarna cast, omalovanka netopyr(l (pfiloha ¢. 5), které vymalujeme
a vystfihneme.

Zdroj: Onlineomalovanky [online]. Dva netopyfi (onlineomalovanky.cz Dostupné z:
https://www.onlineomalovanky.cz/omalov%C3%A1lnka-dva-netop%C3%BD%C5%99i_7195.html

Zavérecna reflexe

Na konci proZitkové smyslové lekce si zopakujeme vse, cemu jsme se dnes naucili o nocnich zvitatech.
Vyjmenujte, ktera nocni zvifata jsme dnes poznali? Povézte, kterymi smysly se v noci orientu;ji? Popiste,
jaké to mlZe byt pro ¢lovéka, kdyzZ prijde o néktery ze smysli? Vite, jak se s tim lidé vyrovnavaji? Které
pomlcky pouzivaji? Uz jste se nékdy s postizenym clovékem setkali?
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2.3.4 Téma ¢. 3 Setkani vSech zvirat — 2 hodiny

Uzavieni celého vyukového programu. Do této ¢asti by se mélo promitnout opakovani vSech hlavnich
témat (zemé, voda, vzduch) a pfipomenuti vSech dulleZitych a zajimavych informaci, které se hodi
v béZném Zivoté. Opakovani je pojato formou diskuze, kdy miZeme uplatnit vétsinu fotek, hracek,
materidlu, ktery jsme pouzivali v pfedchozich lekcich. Détem dame prostor na zopakovani naucené
oblibené hry, ktera je béhem setkavani zaujala.

evvs

Forma a blizsi popis realizace

Zopakujeme si zvitata, ktera jsme jiz poznali. Ve skupiné si na zacdtku hodiny pfi spole¢né diskuzi
pfipomene probirand témata a zvitata, ktera jsme poznali, a pak pfi spolecnych pohybovych hrach
pohyb a projevy zvifat napodobime. Tato hodina je vhodna pro realizaci ve vnitfnich prostorach
materské skoly, ve tiidé materské skoly, ale za dobrého pocasi mlize byt provadéna i venku na skolni
zahradé.

Metody
Diskuze, hra, prozitkové uceni, dramatizace, vyklad
Pomticky

Fotky zvifat, pouzité za cely program, 20 ks rulicek od toaletniho papiru, 20 ks zviratek ze Sablon podle
pfilohy €. 5, 1 baleni barevného tenkého papiru, 10 ks baleni barevnych pastelek, 20 ks ntzek, 10 ks
tuhych lepidel

Cil

Déti poznaji a pojmenuji prostfednictvim obrdzk( zvifata, prezimovani zvifat — hmyzu, ptakd, ryb
i velkych zvirat. Orientuji se v moZnostech prikrmovani zvére.

Podrobné rozpracovany obsah

Dnes si budeme vypravét o vsem, co jsme se naudili v prlibéhu celého programu. Postupné se setkame

vz

se vsemi zviratky.

Nz

Otazky: Vzpominate si na nase prvni setkani? Vite, kam jste Sli a co jsme pak vyrabéli? Ktera zviratka
nas timto provazela? Proc jsou dllezité véely?

Pokracovali jsme velkymi zvifaty, ktera to byla? Pamatujete si néjaké hry? Ktera se vam libila nejvic?
Potom jsme se podivali na svét z vysky, ktera to byla zvifatka? Pamatujete si na hru s domeckem
a palmou? O ¢em byla?

Kde vSude miZeme vidét vodu? Které aktivity spojené s vodou se vam libily, na které si vzpominate?

Ktera zviratka mizeme potkat v noci?

vz

Pfipomene si, co jsme se naucili vyrabét: hmyzi domecek, budka pro ptacky, krmeni pro zvifatka, lojové
koule.

Zahrajeme si pohybovou hru Schovavana brouck, ktefi maji potfebu Ukrytu v zimé a pred predatory.
Rozdélime se na dvé skupiny. Jedna skupina jsou broucci, druha jsou stromky s vétvemi a listky. Broucci
jsou pohyblivi a stromecky maji uréené misto v prostoru tak, aby se mohlo kolem nich snadno probihat.
Stromecky se mohou hybat ve vétru —mit zvednuté, nebo vzpaZené ruce a komihat s nimi jako ve vétru.
Broucci béhaji mezi stromecky, a kdyz ulitelka zavold ,leti sem ptdk“, broucci se musi schovat
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vvs

k nejblizsSimu stromu, ktery mazZe broucka pfikryt vétvemi. Ptak (ucitelka) proleti mezi stromy, hleda
potravu a pak zase odleti. Brouc¢ci mohou opét pobihat mezi stromy. Role si déti vyméni.

Nasleduje hra na vodu, ktera pfipomina téma vody a jejich obyvatel. Stojime v fadé, drZime se za ruce
a postupné posildme z jednoho kraje fady rybicky slalomem proplouvat mezi détmi a na druhém konci
se zase fadime k ostatnim. Postupné se vsichni vystfiddme.

Poslednim probranym tématem byl vzduch a ten zastupuje hra Na hejno. Postavime se do kruhu,
na povel v kruhu béZime. Pfipomeneme si stéhovavé ptaky a mista — palmu (kvétind¢ u okna)
a domecek (herni prvek v herné). Postupné jmenujeme vlastovku, vranu, ¢apa, husu, ale i sovu, kachnu,
orla, nebo sykorku. Stéhovavy ptacek leti k rostliné do teplych krajin a prezimujici se ukryje do
domecku.

Po skonceni této hry zlstdvame v herné a odehrava se hostina zviratek. Vyskladame si vybrané obrazky
zvifat na zem a stoupneme si kolem obrazk(. Zviratka pfisla na velkou hostinu a kazdé zviratko néco
snédlo. Ucitelka jmenuje: Zaludy, kastany, listi, trava, brambory, kvétiny, Cervici, ofisky, suché pecivo,
maso, jablicka, mrkev, mak, a pta se déti, které ze zvifat by si tuto dobrotu u spole¢ného stolu dalo.

Nz

Posledni, zavérecnou a vytvarnou aktivitou celého programu je spole¢na vyroba setkani zviratek.

Méame na vybér Sablony rdznych zviratek, na jejichz zaklad pouZijeme rulicky toaletniho papiru,
barevného obdélniku na pokryti rulicky a pfilozené Sablony na bilém papite. Kazdé zviratko se sklada
z barevného obdélniku, ktery se nalepi na rulicku, jako télo (podklad), dale pak hlavy, ktera se musi
vystfihnout a nalepit do vrchni ¢asti téla a nakonec tlapek, kfidla, nebo jiné ¢asti tél, kterda maji svoje
misto, které je na obdélniku naznacené. Barevnost zvitatek je délena podle jejich priblizného zbarveni
v realité, ale také je moiné s barvami experimentovat a udélat zvifatka rizné barevna. Vybér

vz

ze zvitatek je: vosa, liska, rak, Zaba, motyl, sova a netopyr.

Nz

Timto je celd lekce o zvitatkach uzaviena a sové nezbyva nez se rozloudit.
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llustraéni foto a Sablona Soria Dornakova a Markéta Mrkvova

Zavérecna reflexe

Po dokonceni prace sova détem podékuje za krasny ¢as a ptd se déti na jejich pocity a prozitky spojené
s programem. Vede déti k sebeprezentaci a pochopeni, k empatii a pozitivnimu vnimani zvirecich
potieb. Otazkami ovéruje, jestli déti chapou potfeby vody, vhodného jidla, potfeby Ukrytu a utéku
u drobnéjsich a byloZravych savcl a jakou funkci v pomaoci zvifatim mohou mit lidé.
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3 Metodicka cast

VSemi ¢innostmi, které provadime s détmi predskolniho véku, rozvijime nasledujici kompetence:

1) Komunikativni kompetence — dité dokaze sdélovat své zazitky, aktivné se zapojuje do konverzace,
rozsiruje si slovni zasobu tykajici se prirody, mluvi v logicky formulovanych vétach, vyjadruje upfimné
své myslenky, umi formulovat otazky, ale i odpovédi, rozumi sdélovanym informacim a dokaze na né
slovné reagovat.

2) Kompetence k uceni — dité pozoruje a zkouma pfirodu, vS§ima si souvislosti, jak probihaji déje
v pfirodé se vztahy k roénimu obdobi, ziskdva nové znalosti o pfirodé, uci se klast otazky k danému
tématu na zakladé vlastniho zajmu, rozumi danym jevim.

3) Kompetence socialni a personalni — dité si vytvari vlastni ndzor, umi nazor vyjadrit pfi pozorovani
jevl a zvitat v pfirodé, projevuje zde svoji citlivost, empatii k lidem, zvifatim, rostlinam, je ohleduplné
a vstficné pfi pomoci ostatnim, respektuje skupinu, kdy se umi nejen prosadit ve svém jedndani
a komunikaci, ale v téchto projevech také pokorné respektuje ostatni, spolupracuje pfi spole¢nych
hrach a Cinnostech, ovlada zakladni spole¢enské navyky a pravidla spoleéného Zivota, uvédomuje si
dasledky nevhodného chovani lidi pfi pobytu a pohybu v pfirodé.

4) Kompetence ¢innostni — dité chape, Ze jeho chovani ovliviiuje déje a stavy v pfirodé, snazi se svym
chovanim prirodu chranit, uci se a zvlada dodrzovani pravidel hry, prace, plni zadavané ukoly, vazi si
vysledk(l prace ostatnich, o které se zajima, podili se na pravidlech spole¢ného Zivota a zaroven je umi
respektovat, vi, Ze nevhodné chovani pti hrach a pracovnich ¢innostech mliZze nést negativni nasledky,
vi, Ze nespravnym chovanim ohroZuje nejen své zdravi, ale i zdravi ostatnich.
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3.1 Metodicky blok ¢. 1 ZEME — 8 hodin

Prvni tematicky blok je vstupem do celého programu. Ucitel citlivé motivuje déti a vzbudi zdjem o téma
pfiroda a Zivot zvifat nejlépe s vybranym plySovym zvifatkem, které déti provazi celou dobu realizace
programu. M(ze to byt moudra sova, pfipadné jiné plySové zviratko, které déti vidy na Uvod hodiny
privita, vyptava se na jejich pocity, jak se maji, jak se jim dafi, co se jim pfihodilo a déti provazi celym
programem jako prostfednik, pomocnik a rddce. Prvni blok se tyka tématu zemé, nejen pfirody a vseho,
co se v ni vyskytuje, ale tyka se i chovani lidi v ptirodé, jeji ochrany, ekologie.

3.1.1 Téma ¢. 1 Seznameni se zviraty, co zZiji ve mésté — 2hodiny
Cil

Déti se seznami s problematikou prezimujiciho hmyzu a jsou motivovany pro stavbu zimniho Ukrytu

Vees

pozitivni vztah k hmyzu i diky pochopeni jeho role, odsuzuje ublizovani Zivym tvoram.
Uvod

Vstup do celého programu uvadi ucitel s vybranym plySovym zvifatkem. Mize to byt moudra sova,
zvédava vrana, pripadné jiné zviratko, a to pak muiZe déti na kazdé hodiné vitat a provazet je
programem jako prostfednik, pomocnik a radce.

Déti se shromazdi na jedno misto, kam se posadi, idealné v klidové casti herny. Ucitel je pfivita,
predstavime pomocné plysové zvifatko a zacne se s détmi bavit o zvitatkach, ktera mdzeme v Zivoté
pfi rznych prileZitostech potkat. VyuZivdme znalosti déti a metodu brainstormingu, vsichni jsou
povzbuzovani k vyjadreni. Neni ukolem vyjmenovat hodné zvirat, ale primarné nechat déti pracovat
s tématem, aby si sami vzpominaly, kde vSude zvifata mohou potkat.

Otazky pro ucitele:

Jaka zvitata znate? Myslim opravdu rlzna zviratka!

Jaké jesté znate zvirata Zijici u vody a ve vodé? (ptaky, ryby, Zaby)

Znate néjaké ptaky?

Potkali jste néjaké zvite v lese? (srnku, jelena, zajice)

A jaka zviratka potkate ve mésté?

Vite, co mdme v travé pod nohama? (broucky, na kvétinach vcelky)

Chovate néjaké zviratko? Vite, co potiebuje? (napf.: pes — najist, napit, vyvencit, pohrat si, pelisek)
Kam bychom 3$li za exotickymi zviraty? (zoo)

Mate doma nebo u babicky néjaka hospodarska zvirata? (koné, kravy, kozy, slepice)

Rozvijime: komunikaéni schopnosti, formulaci vlastniho ndazoru, vyjadfovani myslenky, sdéleni
odpovédi, sdéleni prozitku, rozvoj predstavivosti

Aktivita

Hra - Kdo jsem?
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Celd skupina déti se shromazdi na jedné strané herny na zemi a ucitel jim predstavi hru. Vytisknuté
karticky se zviraty z ptilohy ¢. 1 vezme jako véjif do rukou a vyzve jedno z déti, aby si Slo vybrat karticku.
Dité si obrazek prohlédne, nebude ho nikomu ukazovat a vyobrazené zvife smérem k ostatnim détem
predvede. Pfedvést ho miZe zvukem, pohybem, nebo jinym zplisobem, ktery ho napadne. Ostatni déti
hadaji, co je to za zvife. Karticek mlze byt stejné mnoZstvi jako déti a postupné je mlzeme ze hry
vyfazovat. Idedlné postupné dostanou moznost vSechny déti, aby se zapojily, pfipadné jen ty, které
chtéji. Kazdé poznané zvite si mohou vsechny déti nardz vyzkouset. Pokud jsou détem zvifata neznama,
ucitel pomdha a také zvire predvadi.

Varianta: Karticky mUZete vzit na losovani do véjite, nebo je vloZit do latkového pytliku, nebo krabicky,
nebo je rozloZit po zemi obrazkem dold.

Pozndmka: VétSina obrazového materidlu se pouzivd béhem celého programu nékolikrat.
Doporucujeme velikost A 6 laminovat. Vydrzi détské prohlizeni, mohou byt uZite¢né na dalsi aktivity
a pozdéjsi hry.

Rozvijime: pohybové a komunikacéni schopnosti, fantazii, pohotovost, praci s hlasem, kompetence
k feSeni problémU (spontanni vymysleni feSeni uUkolu na zakladé predchozich zkuSenosti
a predstavivosti), kompetence komunikativni (vyjadfeni a provedeni zadaného ukolu dramatickymi
prvky).

Pomucky: obrazky zvifat podle ptilohy ¢. 2 (medvéd, vlk, sova, vrana, volavka, kachna, vrabec,
strakapoud, holub, Zaba, had, mys, kralik, krtek, jezek, komar, motyl, veverka)

Povidani (nejen) o hmyzim hotelu

Dalsi aktivitou je povidani o tom, kde zvifata bydli. Ucitel se zepta déti — nebo se mlze zeptat sova —
kde bydli jeji kamaradi. Déti, pokud védi, odpovidaji, a ucitel vede diskuzi a napovida. Posledni z rady
otdzek na bydleni zvitatek by méla byt o hmyzu, protoZe jemu se budeme v nasledujicich chvilich hodné
vénovat.

Hmyz mUze bydlet ve stromech, v travé, ve skulindch v chodniku i u nas doma. Stromy se ale zvlast
ve méstech kaci a trdva seka na kratko. Broucii jiny hmyz pak nemaji kde bydlet. Proc je vlastné potreba
mit hmyz ve mésté? Tuto debatu vede s détmi sova. Nakonec zmini, Ze kamaradi broucci nemaji kde
bydlet. Aby méli snazsi Zivot, mohly by jim déti udélat na zahradé nebo v parku ,hmyzi hotel“. Ten je
potfeba hlavné na obdobi zimy, aby mél hmyz kam se schovat, pfed snéhem, destém, mrazy
a predatory = ptaky, ktefi by je snédli.

Jak hmyzi hotel vypada?
Varianta 1: Zkuste nakreslit, jak si takovy hmyzi hotel predstavujete.
Varianta 2: Ucitel détem ukaze obrazek z pfilohy 2.

Hmyzi hotel je vlastné domecek, kde jsou rliznd prostfedi pro rdzné druhy hmyzu — polinka
s navrtanymi dirkami, tenké klaciky, Sisky a jiné materidly, které jsou na obrdzku vidét.

Otazky pro uditele:
Kde bydli lisky? A jak k tomu domecku pfijdou? (V norach, vyhrabou si je v zemi.)
Kde ptéacci? (V hnizdech, stavi si ho z klacik( a travy.)

Kde ma pelisek pes? (Kde bydli vas pes? V boudé, nebo doma pod stolem.)
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(dalsi zvifata a ubytovani podle fantazie déti— netopyr, zaba, kin, mys)
Posledni otazkou je: A brouci? Kde Ziji brouci? Motyli? (Ve stromech a travé...)

Proc je potfeba hmyz ve mésté? (Brouci — likviduji sklidce, motyli a véely — opyluji rostliny. Opylené
kvéty rostlin a stromU se pak mohou proménit v plody a pokracovat ve svém ristu.)

Rozvijime: pojem o Zivoté a bydleni zvifat, komunikaci: formulace a vyjadfeni myslenky, zapojeni
vzpominek a fantazie

Pomucky: Obrazek hmyziho hotelu, vytisknuty z ptilohy €. 2
Sbirani materialu na hotel — prochazka

Sbér materidlu na hmyzi domecek se uskutecriuje z pochopitelnych dlivod vyhradné venku. Déti maji
za Ukol nasbirat primérené mnozstvi klacik(, Sisek, kamink(, suché travy, prazdnych ulit, kastana atd.
MoZnosti, co a kde s détmi shirat, prizpUsobi ucitel vzdalenosti skolky do lesa pfipadné parku. Je dobré
mit smér a misto, kam se vydat na prochdzku, vyhlédnuté dopredu.

Déti dostanou do dvojic tasky (igelitové nebo papirové) a jsou béhem prochazky vyzyvany, aby sbiraly
material. Idedlné, kdyzZ se dojde na misto, kde je moZnost nasbirat kaminky, tak se détem necha pét
minut na sbirani. Pri dalsi zastavce, kde je pod stromy mnozZstvi vétvicek, se necha ¢as na nasbirani
vétvicek. Po prochazce se nasbirany material uloZi na suché misto, aby nedosSlo ke zvlhnuti
a zplesniveéni.

Pfi prochdzce je potfeba dbat bezpecnosti na pozemnich komunikacich, déti by mély byt radné
oznacené reflexnimi vestami a ucitelé by méli byt rozdéleni tak, aby jeden Sel vepredu a ved| skupinu,
druhy kontroloval skupinu uprostred a zcela na konci posledni ucitel s nejpomalejsimi détmi. Déti maji
chodit po dvojicich.

Prochazku ucitel mizZe doplnit o pozorovani hmyzu. Protoze velkd entomologicka sitka je pfilis tézka
adrahd, sta¢i pro déti pouziti akvarijni sitky. | témi je moziné smykat trdvou a s velkou
pravdépodobnosti se v sitce zachyti néjaky broucek. Toho si pak vSechny déti mohou spoletné
prohlédnout a pustit zpatky do travy. Ucitel détem vysvétli, Ze v travé a na stromech Zije velké mnoZstvi
hmyzu. Rukou je nelze chytit, takZze si musi pomoci sitkou. Kazdé dité dostane jednu akvarijni sitku
a uditel jim ukaze, jak s ni zachazet, tak, aby ulovily néjaky hmyz. Sitkou se mava tésné nad zemi
a opisuje se osmicka. Zachyceny hmyz je potieba pfiklopit smérem k zemi, protoze na rozdil od velké
entomologické sitky (uréené na sbér hmyzu) je akvarijni sitka drobna a broucci z ni mohou rychle uletét.

Na tuto vychazku doporucujeme jit za slunného pocasi, kdy je hmyz venku. Po desti je to obtiznéjsi,
protoze se sitky zamodi a pujde s nimi hife manipulovat.
https://www.youtube.com/watch?v=iM8n TY185s

Rozvijime: vztah k pfirodé, empatii, spolupraci ve skupinkdch
Pomucky: akvarijni sitky a papirové (nebo igelitové) tasky pro déti do dvojic

Klicové kompetence: ¢innostni a socialni
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Zavérecna reflexe
Spolecna diskuze o prfezimovani hmyzu a jeho zimnim ukrytu, o pomoci lidi.

Otazky: O kterych zvifatech jsme si dnes povidali? Jak se asi citi hmyz v zimé? Cim je pro pfirodu
a Clovéka uzite¢ny? Popiste, jak mu mizeme pomoci? Co jsme dnes na vychazce délali? Jaké véci jsme
pouzivali? Co vas dnes zaujalo?

3.1.2 Téma €. 2 Budovani hmyziho hotelu — 2 hodiny
Cil

Déti ziskavaji znalosti o drobném hmyzu, jeho dlleZitosti v ekosystému, seznamuji se a manipuluji
s pracovnimi nastroji, znaji a dodrzuji bezpecnostni pravidla pti pouZivani pracovnich ndstroji. Umi
vybrat vhodny pfirodni materidl, ktery je vyuZitelny pfi stavbé Ukrytu pro hmyz.

Uvod

Tato celd lekce je urcena jako venkovni aktivita za vhodného pocasi. Pfed za¢atkem hodiny si uditel
obejde zahradu a urci si misto, kde bude stat hmyzi hotel. Misto by mélo byt na kraji Skolni zahrady
v klidové ¢asti, aby byl hmyzi hotel skutecné obydlen je nezbytné spravné nasmérovani dle svétovych
stran. Do tohoto mista si ucitel nachysta kostru hmyziho hotelu.

Hodina s détmi zacind venku, kdy se déti shromazdi a posedaji si ke stolim. V pfipadé, Ze mame
venkovni ucebnu. Ucitel se sovou déti privitd a zopakuji si, co se naucily ptredeslou hodinu, s jakymi
zvitatky se potkaly a jaké hry minulou hodinu hraly. Tématem jsou broucci a hmyz.

Otazky pro ucitele:

Pamatujete si, co jsme délali minulou hodinu? (Vypravéli si o zvifatkach, o brouccich a sbirali
pfirodniny).

Jaky materidl a pro€ jsme ho sbirali? (Budeme tvofit hmyzi domecky pro broucky na zimu).

Kdybyste byli broucky, kam byste se tady v okoli schovali? Okoli kazdé skolky bude jiné, déti idedlné
ukazuji smér, nebo popisuji prostor. Je mozné si i projit zahradu a rozhlédnout se, kde jsou zajimava
skrytd mista. Jde o drobné praskliny v klfe strom(, prostor mezi kofeny, pod kameny, diry v hliné
a podobné.

Ktefi broucci by mohli bydlet v domecku?

Napriklad: Véela samotarka — pomaha opylovat rostliny, ale nezZije ve skupinach, takze si sama domecek
nepostavi https://www.vcelkysamotarky.cz/

Pestfenky — vypadaji podobné jako vosy, jsou jim podobné, jejich larvy likviduji Skodlivy
hmyz https://www.ireceptar.cz/zahrada/chrante-na-zahrade-mouchy-pestrenky-zlikviduji-vice-msic-
nez-slunecka.html

Slunécka — pochutnavaji si na msicich, Ukryty potfebuji hlavné mlada slunécka na preckani zimy
https://www.ireceptar.cz/zahrada/zimni-ukryty-pro-slunecka-pripravte-beruskam-domky.html

Skvofi — konzumuiji 8kodlivy hmyz https://priroda-zahrada.cz/clanky/priroda/skvor-obecny/

Motyl — dospéli motyli se schovavaji do Skvir, aby preckali do jara. Patfi mezi opylovace.
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Rozvijime: vztah k pfirodé, znalosti o hmyzu, jeho Ukrytu a domovech

Klicové kompetence: socialni a personalni (vztah k pfirodé a Zivym tvorliim, pomoc slabsim)
Pomlcky: Obrazky vcelky, berusky a motyla podle pfilohy ¢. 2

Tridéni pfirodniho materialu

Pfirodni material z minulé prochdzky mame uloZeny v taskdch na bezpecném a suchém misté. Tasky
donese a vysype na stoly (nebo na zem) a Ukol déti bude tyto prirodniny roztfidit na jednotlivé druhy
— zvlast klaciky, zvlast kameny, zvlast Sisky a tak podobné. Pfirodniny se pak vrati zpatky do tasek,
tentokrat uz jako jednotlivé druhy, aby se mohly prenést k hotelu a zde poskladat.

PFiprava stavéni hmyziho hotelu

Déti se rozdéli na dvé stejné pocetné skupiny. Prvni skupina vytvofi zadni ¢ast z pletiva na hmyzim
hotelu a nasledné hotel vyplni z poloviny nasbiranym pfirodnim materidlem. Druhda skupina mezitim
tvori malé hmyzi domecky z kvétinace, pfipadné si kresli na papir hmyzi domecek a jeho obyvatele. Pak
se vystfidaji — prvni skupina jde tvofit hmyzi domecky z kvétindce a druha skupina doplni zbytek
prirodniho materialu do hotelu a pfichyti sit k pfedni ¢asti hotelu.

Upozornéni: Pfi praci na hotelu a praci s pracovnimi nastroji musi byt kvali bezpecnosti pfitomni
alespon dva dospéli. Prace celé skupiny na jednom hotelu neni mozna, pfi poctu 20 déti, a pokud muze
pracovat v jednu chvili pouze jedno dité, stava se tato ¢innost nudnou. Soucasnou praci na hotelu vsech
déti zaroven lze vyresit praci na dvou samostatnych hotelech.

Prace s materidlem a pomUckami je naro¢néjsi a vyZzaduje dodrzovani pfedem dohodnutych, a pro tuto
¢innost specifickych pravidel. Ucitel détem ukaZe predméty, se kterymi budou nasledujici hodinu
pracovat:

Aku vrtacka + vruty — prace s ni vyzaduje, aby dité nemélo rozpusténé vlasy — je nutné je mit sepnuté
gumickou. Zaroven fetizky, naramky, ptipadné saly kolem krku nesmi plandat, aby dité nepfislo k Urazu.
Dité vidy bude pracovat s aku vrtackou pod dohledem ucitele.

Kladivko + hiebicky — pro ndcvik této ¢innosti je vhodné, abychom méli k dispozici cca deset prkynek
a malych kladivek a déti si mohly trénovat dovednost — klepnout hiebik na hlavi¢ku. Kladivka jsou
nebezpecnd hlavné prstim. Détem, které pfi manualnich ¢innostech projevuji disciplinu a Sikovnost,
mzZe ucitel svérit kladivko i hfebicek na samostatnou praci, ostatnim hrebicek pridrzi.

Draténa sit —na krajich sité budou draty ostré, déti musi davat pozor, aby se nepichly do rukou. Zaroven
jakékoliv postuchovani mulze vést k drazu, pokud budou déti nesoustiedéné a nebudou dbat
na bezpecnost sebe a druhych, je nutné zvazit ukonceni Cinnosti.

Stipaci klesté — maji za Ukol stiihat pevné draty, ale jsou velice ostré a silné. Opét je potieba dohlizet
na praci s klestémi. Déti, které bézné strihaji s nizkami, budou stfihani sité chtit vyzkouset, je to zcela
nova ¢innost.

Pila na dfevo — pomoci pily bude ucitel s détmi kratit vétvé, aby odpovidaly rozméroveé hloubce hotelu.
Déti mohou drevo fezat, ucitel dfevo pridrzuje.

Stavéni hmyziho hotelu

Hmyzi hotel ma ucitel jiz pripraveny, mizZe byt oSetfen proti vlhkosti namorenim. Dfevénou konstrukci
mUzZe vyrobit ulitel, pfipadné dobrovolnik z fad rodicd, pripadné lze drevéné hmyzi hotely jako
skladacku koupit na internetu. Tuto konstrukci ucitel umisti v zahradé na misto, kde pak bude hotel
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stat a tam také bude s détmi na hotelu pracovat, protoze premisténi konstrukce s vnitini naplni potom
nebude jednoduché. K tomuto mistu také donese vSechen pracovni material, pomUcky a pfirodniny
na vypln.

Hotovy domecek pfipadné jen jeho cast Ize zakoupit zde:
Cisté drevo [online]. Cisté dievo: ©2013-2021 [cit. 16.5.2018]. Dostupné z:

https://www.cistedrevo.cz/domecek-pro-hmyz-ii (26.1. 2019)

Hrebik [online]. Hfebik: ©2010 [cit. 16.5.2018]. Dostupné z:

https://www.hrebik.cz/hmyzi-hotel-1-3.html (26.1.2019)

nebo mlzZeme nechat vyrobit za pomoci viastnich zdroja.
Ucitel pracuje s détmi z jedné skupiny na téchto c¢innostech:

Hmyzi hotel poloZi pfedni plochou na zem, zadni ¢ast bude volné pfistupnd smérem nahoru. Ucitel
s jednotlivymi détmi v pfedvrtanych mistech z boku hotelu pomdaha nasazovat vruty a déti vruty aku
Sroubovdkem utahuji. Jedna skupina déti mlzZe ptisSroubovat pouze jednu polovinu hotelu, aby druha
¢ast zbyla druhé skupiné.

Na zadni stranu hotelu se nahoru pfiloZi pletivo a ucitel jej prichyti nékolika hiebiky po obvodu hotelu
a také uprostied, aby pletivo drzelo na misté.

Ucitel domecek prevrati na zada, to znamena, Ze strana s pletivem bude na zemi a ptredni strana bude
volné ptistupna shora. VSechny déti (z obou skupin, pokud je mame rozdélené na skupiny) v tuto chvili
zacnou plnit prihradky v hotelu pfirodninami. Do kazdé police pfijde jeden typ pfirodnin, protoze jiné
zZivocichy budou ptitahovat skuliny mezi kameny a jiné sucha trava a listi.

Na peclivé zaplnény hotel se pfiloZi druhy kus pletiva a ucitel jej prichyti nékolika htebicky po obvodu
hotelu a také nékolika hrebicky uprostied, aby pletivo drzelo na misté.

Déti s kladivky a hrebi¢ky postupné prichycuji cele pletivo na mistech, kde je to potfeba. Kazdé dité
zatluce zhruba 3-4 hrebicky. Hrebicky by se mély posledni pllcentimetr tlouct ne svisle, ale vodorovné,
aby vytvofily zahyb, ktery pfichyti sit na misté.

AzZ je sit pfitlu¢end, uditel ukaze détem, jak se bude po obvodu stfihat nGzkami na drat prebytek pletiva,
a déti si to vyzkousi. Pfebytecné pletivo se okamzité odklidi do bezpecné vzdalenosti, aby se o néj nikdo
nezranil.

Zbyva dodélat druhou ¢ast hotelu s vruty. Ucitel s jednotlivymi détmi v pfedvrtanych mistech z boku
hotelu pomaha nasazovat vruty a déti vruty aku Sroubovakem utahuiji.
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Hotovy hotel se nakonec postavi do polohy, ve které ma byt.

Pomucky: ptirodni material nasbirany pfi predchozi hodiné na vyplnéni hmyziho hotelu — klaciky, Sisky,
sucha trava a listi, kaminky, mech, 5 ks polen o priiméru 10 cm, délky 30 cm, s 10 pfedvrtanymi dirami
o priiméru 10 mm, do hloubky 15 cm, z obou stran kruhové plochy, kralici pletivo — 2 ks o rozméru
1 mx1m, pfipravenda a namotend drevénd kostra hmyziho hotelu s predvrtanymi dirami na vruty,
pracovni naradi — 2 ks Stipacich klesti na drat, 4 ks détskych kladivek, 100 ks tenkych hrebik( délky
4 cm, 50 ks univerzalnich vrut 4 x 40 mm, 2 ks détskych aku vrtacek, lepidlo Herkules

Mini domecek pro broucky

Zakladem tohoto domecku je obycéejny neglazovany keramicky hnédy kvétinac. Ucitel rozdd kazdému
ditéti jeden kus a déti si ho pomaluji. Lépe krycimi barvami — tempery, napf. barva Remakol.

Pak vytvoti zaklad pro zachytnou sit, coz je prouzek papiru (cca 5 x 20 cm, zalezi na obvodu kvétinace),
na ktery se po cca dvou centimetrech nalepi pomoci lepidla Herkules fada asi 8—10 $pejli o délce 20 cm,
které maji papir presahovat. Tento papir se stoci, vlozi a prilepi lepidlem do kvétinace a bude z néj
opérna konstrukce pro sitku, kterd bude drzet material uvnitf. Pomalovany kvétinac, ve kterém je papir
se Spejlemi, se naplni pfirodninami: kaminky, mechem, listky, ulitkami. Az je kvétina¢ vrchovaty,
vezmou déti potravinarsky motouz a pres otvor kvétinace (pres prirodniny) natahuji , pavucinku”
z bilého motouzu. Na prvni $pejli, u které dité zacina, se udéla pevny uzel. Kolem dalSich Spejli je pak
nutné pavucinku obtacet a vést provazek pres pfirodniny, aby byly uchycené vevniti a nevypadly.
Konec provazku je dobré opét pevné uvazat.

AZ budou vSechny déti hotové, kvétinace si zanesou do klidné ¢asti zahrady, nékam pod stromy nebo
pod kere, idedlné nékam, kde roste méné travy. Kvétinace se poskladaji (polozi) do kruhu, dnem
k sobé, otvorem ven z kruhu. Prostfedek kruhu, tj. prostor mezi kvétinaci, se mlze vyplnit suchym
listim, vétvemi, nebo kaminky.

Pozndmka: Déti mohou pracovat i ve dvojicich. Velice malé déti mohou dostat pouze obrazek
na vymalovani a UcCastnit se aktivit jako sbéraci pfirodnin a pozorovatelé.

Pomucky: 20 ks hlinénych kvétinacéd primeéru 12 cm, 100 ks Spejli, 5 ks baleni temperovych barev,
20 ks stétcu, 2 klubka bilého motouzu, 10 ks tuhych lepidel Herkules, 10 ks nizek na papir, 20 ks papiru
A4 gramdaze 80¢g

Rozvijime: komunikacéni schopnosti, vyjadfovani myslenky, sdéleni proZitku, rozvoj predstavivosti,
jemnou motoriku, zruénost, samostatnost, vzajemnou spolupraci a komunikaci.

Klicové kompetence: komunikativni, ¢innostni
Zaveérecna reflexe

Po dokonceni prace sova détem podékuje a zeptd se na své kamarady, ktefi se v domeccich mozna
ubytuji. Pta se déti: Vite, jaky hmyz se mizZe ubytovat v hotelu? Co jsme se dnes vSechno naucili?
Je néco, co byste doporudili svym kamaraddm? Na co jste si museli davat pozor? Co se vam dafilo? Jaka
byla prace s pracovnimi nastroji?

Poznamka: Vedeme déti k rozvoji komunikace, ke sdéleni vlastniho nazoru, k vazeni si vysledku prace
druhych.
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3.1.3 Téma ¢. 3 Vcela, vosa, srsen — 2 hodiny
Cil

Déti se seznami s bodavym hmyzem a naudi se rozliSovat jednotlivé zdstupce z této hmyzi fiSe. Déti
pomoci her objevuji svét ve vcelim spolecenstvi a ziskavaji konkrétnéjsi pohled na narocny Zivot vcel,
¢meldkt a vos, na uzitecnost tohoto hmyzu a jeho potrebnost pro ekosystém.

Uvod

Do tfidy ptichazi ucitel jako vcelaf. Déti sedi v kruhu nebo na jedné strané herny. Pokud je moZnost, je
lepsi si zapUjcit kuklu a rukavice u véelare, ale miZeme si s sebou pro ndzornost vzit jen sklenici medu.
Touto lekci mGzZe déti provadét plySova véelka nebo ¢melak a uditel pak hracku pouziva pfi pokladani
doplniujicich otazek. Véelat/ucitel vysvétli détem, Ze se stard o uly se véelkami, oSetfuje je pred
nemocemi, chrani pred predatory a také si od vcel ob¢as vezme sladky med. Ale ted zrovna nemély
jeho vcéelky uplné dobry den, nemély naladu na to, Ze jim nékdo kouka do domecku a jedna vcelka ho
pichla. Nasleduje diskuze s détmi o v€elach a ostatnich podobnych tvorech. Ucitel détem ukaze obrazky
a déti mohou sdélit své znalosti a zkuSenosti se setkanim s timto hmyzem, feseni situace pfi pichnuti
timto hmyzem, oSetfeni.

Tip: Détem mlZeme v této Uvodni ¢asti ukazat material, ktery se vaze k vnitfnimu vybaveni Ulu, nebo
ke vcelatstvi. Pokud je takova moZnost, idealni je do matefské Skoly pozvat tatinka, dédecka vcelate,
¢i véelare ze sousedstvi. Skladba pomucek je napfiklad vcelafsky klobouk a rukavice, pfipadné cely
oblek, doutndk, rdmek s vceli plastvi, nebo samotna vceli plastev. Kousek postaveného vceliho dila,
nebo kousek plastve s medem ve sklenici.

Otazky pro ucitele:

Mate, déti, uz také takovou zkusenost, Ze vas vcela pichla? (Hodné to boli a Zihadlo se musi okamZité
vyndat. Pak je dobré misto chladit, natfit cibuli nebo dat hojivy olejicek. A znate pfibuznou véelky, ktera
pichne a mlze odletét? Vinékdo, ¢im to je? (vosa, uzplsobeni Zihadla, u vcel se zpétnymi hacky).

A co jste délaly, kdyZ vas tento hmyz bodnul? (Pokud véas bodne jakykoliv hmyz, okamZité to bézte fict
nékomu dospélému. Vétsinou se nic nestane, ale pokud by byl nékdo na bodnuti citlivy az alergicky,
mUZe se mu udélat hodné Spatné, dokonce by mozna potreboval i pomoc Iékare).

Mate rddi véely? Co o nich vite?

Vite, jak vypada ul a kdo v ném Zije? (V Ulu Zije matka, kralovna, délnice, trubci a larvy. Matka klade
vajicka)

Kde najdete uly? (Na loukach, na kraji lesa, ale i ve mésté na stfeSe domua).
Vite, jak vcela vypada? Kdo je podobny véele? (Vosa, Emelak, srien)
Jakou znate pohadku o brouccich, ¢melacich a véelach? (Vcelka M4dja, Vceli medvidci)

Ucitel poudi déti: POZOR! V pripadé bodnuti hmyzem, pokud je nékdo hodné alergicky, mize u néj
nastat anafylakticky Sok. Télo zacne reagovat na cizi latku (jed). MGzZe opuchnout, mdZe mit problémy
s dychanim, vyrdzku, rymu. Takovému ¢lovéku se musi okamzité pomoct zavoldnim sanitky, pfipadné
podanim specialnich |ékl. Pokud jede clovék na vylet, dovolenou, nebo détsky tabor, musi ucitelé
vidycky védét, jestli je nékdo alergicky, nejen na hmyzi bodnuti, ale i na potraviny, nebo kosmetiku,
Iéky, rostliny, zvifeci srst a jiné véci.
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Rozvijime: naslouchani a porozuméni, komunikaci, porozuméni déjlim lidského téla, rozvijeni
pfirodnich souvislosti a znalosti o hmyzu.

Klicové kompetence: kompetence k uceni, socialni a personalni

Pomlcky: Fotky formatu A 4 nebo A 5 podle prilohy €. 2 — kazdy obrazek 1 ks — uly, vcela, vosa, cmelak,
srien, sklenice medu, rukavice a véelafsky klobouk

Predstavujeme ¢melaka, vosu a srsen

Déti se usadi v herné, ucitel ukazuje fotku ¢melaka, vosy a srsné. Na vytisknutych obrazcich ze zadni
strany mQze byt umistény popisek k danému zviteti. Tento popisek si ucitel upravi podle typu svych
déti, mGze uvedené informace zkratit, pokud se jedna o mensi déti, nebo fict vSe uvedené, pokud jsou
to zvidavé déti. U predstaveni vosy a srsné zmini ucitel srovnani velikosti. Srsen je velky jako koli¢ek
na pradlo. Vosa je malinka asi jako kancelafska sponka. Srsen vydava hlasité, hluboké bzuceni, skoro
drnci. Vosa tence bzudi. S détmi si tento zvuk vyzkousi. Hluboce zabzuci jako srsen a tence jako vosa.
Pohyb ucitel ukaZe na ruce (nebo plySové hracce). Vosa se bude pohybovat rychleji a hbité, Iétat
z predmétu na predmeét, ale srSen bude pomalu a trpélivé zkoumat a prohlizet si predmét pred sebou
a pak odleti. Po predstaveni téchto tfi zvirat ucitel udéla kratkou diskuzi o tom, co si déti pamatuji a co
je zaujalo.

Cmelak — Cim jsou zajimavi Emelaci? Cmeléci podobné jako vé&ely sbiraji pyl a nektar jako svoje jidlo
a také umi vyrabét vosk, ale nedélaji si zasoby na zimu pro cely ul. Oni v Glu neZiji, maji svoje doupatka
a dozivaji se pouze jeden rok. Na jafe se mlada ¢melaci matka probudi, nasbira si pyl a nektar a najde
si schované misto, tfeba v opusténé mysi dife. Tam si zacne stavét malinkou plastev, kde se ji pak
narodi malé ¢melaci délnice a postupné i ¢melaci, trubci — samecci. Koncem léta se v uz ve velkém
¢melacim domecku narodi i nové mladé samicky, nové maminky. Ty pak odleti do svéta na zasnuby
s ¢melaky z jinych rodin a pak se samicky samotné schovaji pred zimou, aby dalsi rok délali nové ¢melaci
hnizdecko. A ¢melaci jsou nejzajimavéjsi tim, Ze nas v zadném pfripadé nebodnou, nebo nekousnou.
Mohli by, ale nedélaji to ani ¢asto, ani radi. Vzdycky radéji uleti.

Vosa — Kdo jsou vosy? Vosa je znama tim, Ze kolem nas bzuci a bzuci, diva se, co mame dobrého
a nevaha se jit napit do sklenice se sladkou limonadou. Radime ji mezi takzvany obtizny hmyz. Pfi pocitu
ohroZeni se vosa brani Zihadlem a na rozdil od vcely, ktera po bodnuti umira, tak vosa mliZze bodnout
vicekrat. A je povéstna tim, Ze to déla docela rada. Hnizda si déla v dutinach a norach, ale muze si
postavit hnizdo i na padé. Zivi se sladkym nektarem z kvétin, ale i §tavou z ovoce a véim, kde se
vyskytuje cukr, coZ ¢asto znamena, Ze vosa leti krast med véeldm do Ulu. Maminka vosa se na jare
probudi, najde vhodné misto pro zaloZeni svoji rodiny, které se tikd kolonie, a tam zacne stavét
z papiroviny hnizdo. Vosa neumi délat vosk, a tak rozzvykava dievo a vyrabi tenoulinky papir. V hnizdu
pak vychovava larvy a z nich délnice, ale ty nenosi zasoby a nedélaji med, pouze krmi larvy a pecuji
o budouci matky. Koncem |éta se vylihnou i nové vosi maminky a odleti se nékam schovat, pfedchozi
hnizdo pak zUstava prazdné, vsichni ostatni se zimou umfrou.

Mozna si vosu pleteme se srSném.

SrSen je opravdu velky, az neprehlédnutelny a zbarvenim podobny vose. Ale je ze vSech naSich
pruhovanych kamaradd nejmirumilovné;jsi. M4 Zihadlo stejné jako vosa a mohl by bodnout vicekrat,
dokonce by mohl i kousnout, ale udéla to jen, pokud nékdo pfimo ohrozuje hnizdo. A i kdyby bodl,
nebude to zdaleka tak bolet, jako kdyZ bodne vcela. Je to z toho divodu, Ze vceli jed je vyrazné silnéjsi,
protoze bodnutim brani vcely svoje hnizdo a musi z néj vyhanét tfreba mysi a jiné hlodavce. Ale srsen
pouziva jed ze Zihadla pouze na omraceni hmyzu, aby ho pak mohl zanést na jidlo svym larvickam.
A navic nemusi bodat, protoZe dokaze jed z Zihadla vystfiknout. Stejné jako vosa a ¢melak, tak i srsni
maminka na jare vyhleda dobré misto pro zaloZeni hnizda a tam ho zac¢ne stavét rozzvykavanim dreva

44 kN EVROPSKA UNIE I\K%
* Evropské strukturaini a investiéni fondy I

Kok Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani

** %



a tvofenim papiru. Postupné si vyrabi velkou kouli, ve které je bludisté chodbicek a komurek, kde se
lihnou délnice. Larvam nosi sr$ni drobny hmyz, véely a mouchy a jako dospéli se Zivi $tavou ovoce,
z kvétll anebo mizou stromd, ale také mohou létat do Ul a brat med véelam.

Hra — Na vcelky

Motivace: Co vSechno vcelky v ulu délaji? Kolik je to stoji ndmahy a Usili? Tato hra détem predstavi
nelehky svét vcely a jeji drobnou, ale vytrvalou praci, kterou déla pro svou kralovnu a preziti svého ulu.
Ucitel necha nejprve déti samotné si vzpomenout, ¢im je zajimava véela a co vSechno dava ¢lovéku.
Déti by mély jmenovat med a vosk.

Pravidla: Rozdélime se na 2 skupiny, jedna skupina jsou vcely a druha kyticky (kyticky maji na hlavé
satek). Vcely létaji, pohybuiji kfidly, kvétiny stoji na misté, jakmile uslySime , v€elky maji hlad”, tvofime
dvojice vcela a kvétina. Po kazdém takovémto zastaveni si ve dvojici predame Satek (popfr. zastupny
pfedmét) a vyménime si role.

Rozvijime: pohyblivost, pohotovost, hrubou motoriku, jemnou motoriku, zru¢nost, samostatnost,
vzajemnou spolupraci a komunikaci

Klicové kompetence: socidlni a personalni
Pomlcky: satky
Nabizime jesté jednu variantu hry na vcelky, tj. Hra na sbirani nektaru:

Ucitel pouZije rozmisténé kvétiny a na né postavi misku s polystyrenovymi vyplnémi do balikd. Déti
jsou stale véelkami a tentokrat maji za ukol donést nektar do ulu. Nektar se miZe prendset pouze po
jednom kusu. Ul symbolizuje papirova krabice, do které déti hazi polystyren. Hra konéi, kdyz u¢itel uznd
za vhodné, misky Ize béhem hry doplfovat.

Varianta: Polystyrenové vyplné (vypadaji jako motylci) se mohou nahradit hlinénymi kulickami,
plastovymi koralky, kostkami lega, nebo vicky od PET lahvi.

Ucitel po ukonceni hry na sbirdni nektaru zhodnoti vysledek: Létali jste jako véelicky a donesly spoustu
nektaru. Ale vidite, kolik ho je? A kolik byste ho jesté museli pfinést, aby to bylo dost a aby se nakrmila
véechna vceli miminka? Museli byste pracovat cely den, bez prestavky. Je to tézka prace byt véelkou
v Ulu a létat z kvétiny na kvétinu a nosit nektar a pyl do Ulu. Musite byt pilny jako vcelicka. Jedna véela
dokaze za jeden den navstivit az 30.000 kvétl. A kapku medu vytvofi jedna véelka za tyden prace.

Rozvijime: znalosti o véelach, pohyblivost, pohotovost, hrubou motoriku

Klicové kompetence: socidlni a personalni

Pomlcky: Malé misky podle poctu kvétin, které budeme pouZivat. Polystyrenové vyplné do balik(.
Hra — na ochranu ulu

Tato hra demonstruje skute¢nost, e vosy a sriné chodi krast med véeldm do dlu. Uly jsou
symbolizovany obrudi. Ucitel umisti obruce po kraji mistnosti (herny). PolozZi jich tam tolik, jako je
polovina déti — 20, poloZime 10 obrudi (uld). Polovina déti predstavuje vosy a srsné, ktefi nemaji svij
ul a chtéji se zmocnit Ulu vcel a ukrast véeldm med. Druha polovina déti jsou vcely a jsou oznacené
Zlutym satkem, ktery maji jako Celenku na hlavé. Véelky z ulu vylétaji za potravou a vSechny déti
spole¢né krouzi opatrné hernou, s ohledem na pohyb ostatnich. Déti mizou jen poletovat, nebo si pfi
pohybu mohou zpivat spole¢né zvolenou pisnicku. Na zvolani ucitele: , Pozor, vosy!“ vSechny vcelky
leti zpét do ulu (kteréhokoliv), ale do ulu leti i vosy a sr3ni! SnaZi se vyuZit situace a obsadit néktery ul.
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Ten, kdo je v néjakém ulu jako prvni, jej obsadi a nikdo jiny tam uz nemuze. Obruce, které obsadi vosy,
se vyradi. A hraje se znovu. Az vosy ukofisti vsechny obruce (uly), vyméni ucitel skupiny, aby si hlidani
Ulu vyzkousely i ostatni déti.

Rozvijime: jemnou a hrubou motoriku, pozornost, ohleduplné chovani

Klicové kompetence k uceni, socialni a personalni, ¢innostni

Pomdicky: Zluté $atky, obruce

Vyrabéni vceliho ulu

Ucitel rozda détem papiry s predtisténym Sestithelnikem. Ten si déti vystfihnou a na jednu stranu
nakresli véelku tim, Ze poloZi na papir svoji dlan hfbetem vzh(lru a obkresli ji. Po bocich (u malicku
a u palce) dokresli k¥idla, u zapésti hlavu a vybarvi prostor dlané a prstl jako pruhované télo vcelky.

VEelky mohou déti kreslit i zcela samostatné, bez pomoci obkresleni ruky. Sestidhelniky viech déti pak
lektor s détmi posklada na zem. Pokud déti chtéji mit velky ul, mGze kazdy vymalovat dva Sestithelniky.

Varianta: Do Sestithelnikd mohou déti dokreslit i larvi¢ky vcel, takové jakoby malé housenky. Cely Ul
se mUzZe nakonec nalepit na velky balici papir a mGze byt umistén na nasténku.

v s

Rozvijime: spolupraci, jemnou motoriku, fantazii, vytvarné citéni
Klicové kompetence: socidlni, komunikativni, ¢innostni
Pomlcky: predtisténé A4 se Sestitihelnikem, nlzky, pastelky
Zavérecna reflexe

Shrneme vSechny nové nabyté znalosti, které se déti dozvédély. Ptdme se navodnymi otazkami:
Co jsme se v dnesni hodiné dozvédéli? Jaky mame ze vcel uzitek? Jaky je rozdil mezi véelou a vosou?
Jak se musi osetfit pichnuti timto hmyzem? Co byste délaly, kdyby kamarada pichl tento hmyz?

3.1.4 Téma ¢. 4 Co dalSiho chodi po zemi — zaméreno na lesni zvifata — 2 hodiny
Cil

s

Déti se seznami s Zivotem zvirat vyskytujicich se v blizkosti lidskych pribytkd, naudi se poznavat zvireci
stopy a potraviny vhodné pro krmeni zvére.

Uvod

Ucitel usadi déti na Uvodni pfivitani do klidného mista v herné a vede s nimi diskuzi. Tématem jsou
tentokrat zvitata, ktera Ziji pobliz mésta. Jako prlvodce muze tentokrat poslouZit plySovy medvéd.
Ucitel pfivede déti pomoci spole¢ného rozhovoru (i rozhovoru s medvédem) na téma podzimu a zimy.
Minulé lekce byly o brouccich a drobném hmyzu, ktery se schovava do dér a pod klru strom(. Déti
postavily brouc¢kdm krasny hotel, ale co délaji velka zvitata v lese? Nejbliz k méstu, kde je mozné kromé
lesa zahlédnout velka zvifata, je obora (oploceny vybéh pro divokou zvér). Obora byva volné pfistupna

na rozdil od zoologické zahrady, kde platime vstupné.
Otazky pro ucitele
Jaka zvirata mlzZete potkat v lese? (Srnka, zajic, jelen, liska, jezevec, veverka)

Copak je to obora?
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Kdo se stara o zvifata? (myslivec)
Co se zviraty déla? (krmi je, kontroluje, oSettuje)

Jak se chovame v lese? Co v lese rozhodné nedélame? (hluk, protoZe na nas zvifata nejsou zvédava
a maji radi svj klid)

Co udélame, kdyz v lese nebo na kraji lesa najdeme mladé (srnky, zajice)? Tato otdzka je spisSe z jarniho
obdobi, ale bude dobré, kdyZ déti vi, nebo se dozvi, Ze na mladdata se nesahd, protoZze maminka je
pobliZ a ¢ekd, az odejdeme a mladé se chouli v travé, aby bylo maskované, protoze jesté neumi utéct.
Jiny pfipad jsou zranéni tvorové, ale zde je potifeba zavolat pomoc, protoze malokdo bez znalosti by se
umél postarat o srnku se zlomenou nohou, nebo ptaka s poldmanym kridlem.

Pomlcky: obrazky zvitat podle pfilohy ¢. 1
Hra na stopovani

Déti stoji na kraji herny a pozoruiji ucitele. Ucitel vytvofi pfes hernu pét cest pomoci kartic¢ek se stopami
zvitat, které budou na détsky krok od sebe, aby déti mohly Slapat po obrdzku své stopy az k cilovému
zviratku. Stopy se mohou rlizné proplétat a kfizit, pfipadné obcas vzdalit na skok, nebo jit vedle sebe,
pfipadné trosku zamotat, dokonce nékdy jit nékolikrat pres sebe. Déti budou zvitata stopovat, takze
pUjdou od obrazku po obrazku doslova po stopach.

Kdo vime, Ze stopuje zvifata? Stopafr, indidni, v lese je stoparem myslivec a hleda stezky, kudy chodi
zvér, aby védél, kde se shromazduje.

Jak mlZe probihat takové stopovani? Jdeme podle otiskl v hliné, nebo pozorujeme zlomené vétve,
v lese maji zvifata vyslapané cesticky skrz porost.

Vite, jak Ize uchovat otisk stopy zvifete? Pomoci sadrového otisku.

Po postaveni cesticek se vidy pét déti vyda na stopovani, kazdé ma jedno zvite. Az dokonci cestu a vrati
se s obrazkem, vysle ucitel dalsi stopare, dokud se takto nevystfidaji vSiechny déti. Na konci aktivity se
ucitel zeptd, které z déti vystopovalo zajice, aby zvedlo stopu zajice, které déti vystopovaly vlka, at
zvednou stopu vlka atd.

Varianta 1: Pokud mame k dispozici v blizkosti materské skoly les, je velmi prinosné pokusit se stopovat
v redlném prostredi a zejména odlit skute¢nou stopu. Nepodafi-li se ndm najit otisk kopytka ci jinou
stopu, odlijme jednu Slapotu ditéte ¢i stopu psi.

Varianta 2: Déti mohou mit na konci cest nachystany cernobily obrazek zvifete s jeho stopou
na vybarveni a po aktivité stopovani si obrazky u stolu vybarvit a dokreslit ke zvifeti na papir vic stop,
mohou si tisknout stopy z bramborovych tiskatek, které prichysta ucitel.

Rozvijime: naslouchani a porozuméni, pohyblivost, pohotovost, fantazii
Pomucky: Obrazky stop a jejich majitell v pfiloze ¢. 7 a ¢. 8 —jelen, zajic, vlk, medvéd, jezevec
Zviratka u krmelce

Déti po predeslé hie necha ucitel sedét v kruhu a pfinese si tasku (nebo nlsi ¢i proutény kosik)
a postupné détem ukazuje moznosti pfikrmu, ktery se v zimé nosi zvifatlim do krmelce. Dava potraviny
z tasky (koSiku) do , krmelce”, ktery symbolizuje rozloZeny zeleny $atek (pop¥. papir) na zemi a déti si
mohou tipnout potraviny vhodné do krmelce. Nevhodné potraviny se ocitnou na cerveném S$atku
(popt. Cerveném papiru) na zemi, ktery bude lezet hned vedle.
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Ucitel u toho fika détem: , | zvifata v lese v zimé potrebuji pomoc. Cely rok méli pfistup k travé
a semenlm a ted'je v lese jen zima a chlad, vSude snih. Zemé je zmrzla a tvrd3, trava neroste, zvifatiim
mUiZeme trochu pomoci, co fikate? Podivame se, co vSechno mizZe myslivec v zimé dat zvifatim v lese
do krmelce. Roztfidime dobroty, které jsem s sebou pfinesl, na ty, které do krmelce patfi, a které
naopak vibec. MiZete nosit sami zvifatim jidlo? Ne, neméli byste, protoZe nejvic by tam méli mit
sena, a to ma malokdo z vas bézné doma. Ostatni krmeni je spiSe jako doplnék a nemélo by ho byt
moc.

Zvirata, kterd potkdme u krmelce — srnky, jeleny, zajice, bazanty a koroptve, divoka prasata, danky,
muflony — ucitel se déti pta, jestli védi, jak dané zvife vypada.

Co do krmelce patfi: Seno a sldma (pro srny a jeleny), jablka, hrusky, mrkev, brambory, fepa, mineralni
sal, kukuftice, Zaludy, kastany, bukvice, oves, hrach, pecivo — pouze chleba a rohliky, dobfe ususené
a velice mélo a pouze kdyZ mrzne, protoZe pecivo se nesmi rozmocit, jinak by zvifatiim bylo Spatné.
Pecivo se nedava konim ani kozam, to mlze vidy jen majitel (pecovatel). Pokud chceme vénovat
zvifatim v lese pecivo, vidy jej odneseme spravci, ktery ma na starosti oboru/les.

Co do krmelce nepatfi: sladké pecivo (pridjmy), Cerstvé pecivo (zZaludecni problémy), varené potraviny,
slané a korenéné potraviny

Tip: Nékteré poloZzky Ize koupit ve zverimexu. Mineralni liz Ize zakoupit — za 120 K¢ 10 kg kostky pro
velka zvifata, kterou lze vénovat zvifatim v obore. Drobna kostka lizu pro hlodavce stoji par korun.
Seno lze koupit jako podestylku pro hlodavce, krasné voni. Sldama se da jesté na podzim najit na okrajich
pole.

Rozvijime: komunikacni schopnosti, naslouchani a porozuméni, empatii a soucit

Pomlcky: 1 ks — mrkev, jablko, rohlik, kolac¢, brambora, fepa, klas kukufice, po mnozstvi 1 hrst — seno,
sldma, Zaludy, kastany, psSenice, téstoviny, susenky, slané tycinky, rohlik, kousek chleba

MUj krmelec

Ucitel rozda détem kazdému Ctvrtku papiru s obrazkem krmelce a druhou ¢tvrtku papiru s vytisténymi
obrazky rlznych druhl potravin (pfiloha ¢. 2). Déti maji za ukol spocitat, vystfihnout a nalepit
ke krmelci pouze potraviny, které jsou pro zvitata vhodné. Kolem krmelce pak mizeme dokreslit stopy
zvitat. UCitel béhem prace déti obchazi kolem stoll a povida si s kazdym ditétem, proc¢ tam lepi zvolené
potraviny, kdo by si na nich u toho krmelce asi pochutnal.

Rozvijime: matematické predstavy, jemnou motoriku

Klicové kompetence: komunikativni, socialni

Pomucky: 20 ks vytisknutych obrazkl z ptilohy €. 2, 10 ks lepidel, barevné pastelky, nlzky
Zavérecna reflexe

Dnes jsme se vypravili za zvitaty do lesa. Ktera zvifata se pohybuiji v blizkosti lidskych pribytki? Kdo se
v lese o zvifatka stard? Jak jsou pro nas priroda, rostliny a zvifata dulezité? Podle ceho pozname, jak se
v lese pohybuji? Jak lidé pomahaji zvifatkim? Které potraviny jsou vhodné ke krmeni pro lesni zvéf?
Kam je zvifatim davame?
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3.2 Metodicky blok ¢. 2 VODA — 4 hodiny
3.2.1 Téma ¢. 1 Seznameni s vodou a rybami — 2 hodiny
Cil

s

Déti se seznami s Zivocichy Zijicimi v okoli vody a ve vodé, rozviji estetické vnimani hudby a pohybu,
ziskavaji osobni prozitek.

Uvod

Déti se shromaidi na Gvod do klidové €asti herny a posadi se. Uvod je diskuzi na téma voda a jeji
obyvatelé.

Otazky pro ucitele

Kde vsude se voda vyskytuje? (Tece z kohoutku, je v kaluzich, potocich, fekach a mofich)
Kterd zvifata Ziji ve vodé? (Ryby, hmyz, obojzivelnici, jako napftiklad zaby)

Jak se mUzZe voda projevovat? (kape, tece, vini se, ale i mrzne a miZzeme po ni bruslit)
Kdy je voda nebezpecna? (povodeni, v mofi tsunami)

Kdo vodu potiebuje k Zivotu? (Clovék, kvétiny, zvifata. Z vody je sloZené nase télo. Bez vody neni Zivot.)
Kde jste byli na vyleté u vody?

Vitava

Ucitel pusti détem ukazku skladby od Bedficha Smetany — Vltava/zdroj: Vojtéch Dian. In: Youtube
[online]. 3.1.2016 [cit.2020-09-22]. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=-p7pdgpOtmg

Déti maiji za ukol se do hudby zaposlouchat a vlastnim télem ztvarnit pohyb vody. Cela skladba zacina
drobnym praminkem, jako mala kapka, déti jen hybou rukama, jako kdyz pada dést, pak jako pottcek
(déti pomalu béhaiji), ktery skace pres kameny (poskakovani), jako vétsi potok (béhaji pomaleji), jako
lina feka (jen chodi), voda pluje meandry a zakrutami (vInéni télem), obcas pluje velice rychle (déti se
rozbéhnou), ve vodé poskakuji i rybky (vyskoky). Po proudu také budou néjaké jezy, kde voda prudce
spadne k zemi (vyskok s podfepem). Nakonec si vSechny déti lehnou, pomalu hybou rukama i nohama
a predstavuji viny v mofi, kam feka doputovala. Ve hie na vodu si déti vyzkousi, jaké to je byt kapkou
vody a jak se méni cesta kapky, kdyZ putuje do more. Ucitel jim pomaha a vSechen pohyb predvadi
s nimi, aby déti mély inspiraci a zaroven komentuje, co se asi tak ve skladbé déje, jak se voda méni
a kudy putuje.

Rozvijime: hrubou motoriku, estetické vnimani a citéni
Klicové kompetence: komunikativni, socialni
Pomucky: zvirata z pfilohy €. 2 (vodni ptéci a ryby)
Zvitata u vody

Poté, co se déti staly vodou, si vice ptibliZi i jeji obyvatele. Pomohou jim v tom obrazky. Ucitel si pfipravi
karticky s obrazky zvirat. Jsou to kachny, zaby, volavky a kapfi podle pfilohy €. 2. Déti se ptame, co je
to za zvite, kde Zije a jak se pohybuje? Vyzkousime si pohyby vSech téchto zvifat.
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Kachny se kolébaji, potkdme je u kazdého rybnika, na kazdé fi¢ce. Zajimavosti je, Ze kacer je krasné
probarveny, ma zelenou lesklou hlavu a ¢erno hnédo Sedé télo. Ale samicka je nevyrazna Sedohnéd3,
aby ji nenasel predator, kdyz ta bude sedét na vejcich.

Zaby skacou na sousi, ale kdy? skoci do vody, tak skvéle plavou. Jsou to obojZivelnici, dokaZou Zit
na zemi, ale i ve vodeé.

Volavky chodi dlouhymi kroky ve vodé, obcas strnule koukaji na hladinu a pak rychle zanofi zobak
a ulovi rybku.

Kapfi plavou pomalu a liné po dné rybnika a hledaji potravu, broucky a kousky rostlin. Na zimu se ulozi
do blativého dna a tam odpocivaji az do jara.

Rozvijime: hrubou motoriku, obratnost, pozornost, fantazii
Pomucky: obrazky z pfilohy 1 (kachna, Zaba, volavka, kapr)
Orchestr u rybniku

Déti se posadi do kruhu a ucitel se predstavi jako dirigent rybnikového orchestru. Vysvétli, kdo
je dirigent: Clovék, ktery tidi orchestr, ukazuje hraclim, kdy maji hrat, kdy micet, pfipadné jak silné
a rychle. Déti rozdélime do péti skupin. Hudebnimi nastroji bude jejich hlas a tyto zvuky:

CAK - 74ba skoéila do vody
PLESK — kapky padaji na hladinu
PP — ptacci zpivaji v rakosi

DRRR — hréeni Zabek podél brehu
KUNK — zabieky

Ucitel priradi kazdé skupiné jeden z vySe uvedenych zvuk a s kazdou skupinkou si jejich zvuk vyzkousi
samostatné, ostatni mlci. Déti sv(j zvuk opakované vydavaji, kdyz na né dirigent ukdze (vyznamné se
podiva a pokyne jejich smérem dlani nahoru) a pokud jim ukdaze, Ze maji prestat (pokyne dlani smérem
dolt), tak tato skupinka utichne. Pokud da dirigent celé paZe dol(, dlané vodorovné se zemi, hraje se
velice potichu, naopak ¢im vys pak paze zvedne, tim hlasitéjsi mohou byt zvuky. Chvilku mohou kurkat
jen zaby, pak k nim muze ptipojit dalsi zvuky, postupné zesilovat a zeslabovat. Nechat déti par sekund
kricet z plnych plic (dirigent ma ruce vysoko nad hlavou) a pak zase pomalu ubirat a ruce davat dold.
Hru ucitel ukondi, aZ se déti dostatecné vyradi.

Rozvijime: komunika¢ni dovednosti, fecové schopnosti, vnimani zvuk(, kooperaci ruky a oka,
sebeovladani a sebekontrolu

Nyni si povime néco o rybach.
Kde ryby plavou? (mofe, feky, rybniky, potoky)

Vite, Ze jsou rlizné druhy ryb, které se spolu kamaradi a jiné se navzajem lovi? (ByloZravé ryby, tedy
rybky, které se Zivi rostlinnou stravou, vyhledavaji spolecenstvi, a naopak mnoho masozravych ryb jsou
samotari.)
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Chodite lovit ryby s tatou (dédeckem?) (Kdo rybafi, ten vi, Ze kazda ryba se pohybuje jinak nizko pod
hladinou a privabi ji jind ndvnada, a proto rybar ma kuffik se spoustou navnad, rizné délky vlascl
a rlizné pruty.)

Jednotlivé ryby k prfedstaveni détem:

Stika obecna — drava ryba, kterd ma rada své stalé a jisté misto (teritorium) v fece, rybniku, nebo
prehradé, kde lovi jiné, mensi rybky, ale nepohrdne ani Zabou. MUZe byt velka az 1,5 metru a tézka
25 kilo a jeji tlama je velka a plna ostrych zub(, proto se ji mezi rybafi fika ,,zubata“. Zajimavosti je, ze
pojida drobné, pomalé i nemocné rybky, ¢imz reguluje rybi populaci (takze se malé a nemocné rybky
nerozmnozuji), ale kdyZz ma moZnost, tak seZere i jedince svého druhu, tomu se fika
kanibalizmus. https://www.chytej.cz/atlas-ryb/okoun-ricni/https://www.chytej.cz/atlas-ryb/amur-

bily/

Kapr obecny — kapra mame pevné spojeného s Vanoci. Je to sladkovodni, vSeZzrava ryba, obc¢as se mu
také fika vodni prase a plvodem je také z Asie. Plave u dna rybniku a lovi drobny hmyz a rostliny. Na
chov je oblibeny, protozZe rychle roste, ma dobré maso a nevadi mu manipulace a transport. Zajimavé
je, Ze kapr zaCatkem zimy prestane jist, uloZi se na dno rybnika k zimnimu spanku. Problém byva kolem
Vanoc. Pokud byste chtéli vratit kapra zpét do rybniku, teploty nejsou idedlni pro rlst rostlin a vyskyt
hmyzu, proto kapr za par dnd umira hlady.

https://www.chytej.cz/atlas-ryb/kapr-obecny/ Sumec velky — je nejvétsi sladkovodni ryba. Ma télo bez
klasickych rybich Supin. Nejvét$i uloveny sumec v CR mél 2,5 metru a 100 kg, ale m@Zou byt
i nékolikanasobné vétsi. https://www.chytej.cz/atlas-ryb/sumec-velky/

Pomlcky: obrazky ryb z pfilohy ¢. 2

https://www.chytej.cz/atlas-ryb/uhor-ricni/

Zavérecna vytvarna aktivita, kterd nabizi prostor pro rozvoj samostatnosti a fantazie déti.
Pomlcky: vykresy A 4 gramaze 80 g podle poctu déti a fotky ryb (priloha ¢. 2), voskové pastely

Déti se presunou ke stolim, kde maji pfipravené kreslici potfeby a vytvarné ztvarni svoji predstavu
o rybé (kapr, Stika, sumec), tvaru téla (délka, tloustka), potravé (rostliny, drobny hmyz), prostredi,
ve kterém se pohybuje (voda, rakosi, vodni rostliny). S détmi kresbu konzultujeme, pfihlizime,
podporujeme pfi vytvarném projevu.

Zavérecna reflexe

Opakujeme s détmi naucené. Klademe jim otazky typu: Jak se pohybuje voda? Pro¢ nemliZzeme bez
vody Zit? Které ryby jsme si dnes predstavili? Kterd ryba byla pro vas zajimava a proc? Jaky jste méli
pocit, kdyZ jsme se pohybovali podle hudby? Popiste, co jste si pfedstavovali? Co jste prozivali?

3.2.2 Téma ¢. 2 Voda kolem nas — 2 hodiny
Cil

Déti si rozviji smyslové vnimani pti hrach na vodu, kde ziskavaji prozitek vodniho prostredi, pohybu
vody.
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Uvod

Ucitel si na Uvod s détmi povida o vodé a jejich obyvatelich. Navrhovana témata mohou vyplynout
na zdkladé otazek sméfujicich k détem. Ucitel zdroven zarazuje opakovani z minulé lekce, ktera byla
také o vodnim Zivlu a zvifatech kolem vody.

Otazky pro ucitele:
Kde najdeme venku vodu? (KaluZe, diry na silnici, pottcek, feka, mofre, jezirko na zahradé)
Jaka zviratka Ziji ve vodé nebo u vody? (Ryby, raci, Zaby, vdzky, labuté, kachny)

Pamatujete si ryby, o kterych jsme si povidali minulou hodinu? (Kapr, Stika, sumec)

Vees

také soucasti naseho téla.)

V [été byva sucho, jak pomulZeme zvifatlim? (Ptackim davame do pitka, idedlné na strom, nebo
na zidku, jezkim misku pod stromy, kockam, psim do jejich misek. Pokud neni sucho, zvirata si umi
hledat vodu sami, pravé treba v kaluzich.)

Hra — Na vinky

Déti si stoupnou do rady ve dvojicich, jako kdyZ jsou na prochazce. Tyto dvojice se otoci navzajem proti
sobé celem a dostanou do rukou pruh latky, obarvené modré gazy. Pozor, gaza sice drzi, ale nezvladne
hrubé zachazeni, déti by mély byt pfimérené nézné. Nejprve déti zkusi lehké vinobiti a gazu machanim
rukama rozpohybuji. Potom ucitel prvni dvojici vezme gazu a vyzve ji, aby se proplazila vinobitim
na druhy konec. Upozorni déti, Ze by se mély podivat nad hlavu, protoze uvidi krasné vinky, které tam
délaji jejich kamaradi. Na konci fady se dvojice zase postavi, vrati se jim gaza a dalsi dvojice se mize
ponofit do vin.

Rozvijime: hrubou motoriku, smyslové vnimani, spolupraci, komunikaci
Pomlcky: dvoumetrové pruhy na modro obarvené gazy podle poctu dvojic déti
Rybnik a rybicky

Ucitel si vezme do naruce pruhy gazy z predeslé aktivity a vyzve déti, aby do stfedu herny pfinesly
molitanové kostky a vytvorily velky kruh z molitanovych kostek. Kruh mizZe byt také z polstarl, zalezi
na vybaveni Skolky. Vnitfek kruhu ucitel vystele pruhy gazy. Tento kruh se stal rybnickem. Dllezité je,
aby okraje byly vyssi, aby se pak mohly hrat dalsi hry, se kterymi bude rybnicek souviset. Do rybnic¢ku
déti nosi ,,rybi potér”, kousky molitanové vyplné umisténé v rohu herny. Kazdé dité si dojde pro pét
kusU a prinese je opatrné do rybnicku. Jde nam o rozvoj jemné motoriky a matematickych predstav.
Pokud nemame molitanovou vypli, vyuZijeme jiné drobné predméty (napf. kostky ze stavebnice).

Poloviné déti pak ucitel rozda akvarijni sitky. Déti se sitkami maji za dkol lovit rybicky, postupné se se
sitkami vystfidame. Po této aktivité vyplfiovy material, vSechny rybky i cely rybnicek — kostky, déti
uklidi.

Rozvijime: spolupraci, komunikaci, pozornost, naslouchani, jemnou motoriku, matematické predstavy

Pomucky: pruhy namodro obarvené gazy, molitanové kostky (podle vybaveni herny), molitanovy
vyplriovy material, akvarijni sitky
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Kapfi Ssupinka

Na zavérecnou vytvarnou aktivitu Kapfi Supinka déti presuneme zpét ke stolim a rozddme jim
pripravenou kapfi Supinku na bilém papiru A4 se zaoblenymi rohy, pastelky a nlGzky. Déti si Supinu
vymaluji a vystfihnou. VSechny takto vytvorené Supinky nalepime na velkou obrysovou kresbu kapra
pfipravenou na balicim papiru. Praci déti vystavime. Vazime si spolecné prdce, prace druhych.

Rozvijime: estetické citéni, spolupraci, jemnou motoriku

Pomucky: papir formatu A4 popf. A5 se zaoblenymi dvéma rohy (kapfi Supinka), balici papir
s predkreslenym kaprem, lepidlo, pastelky, popt. jiny vytvarny material — temperové barvy, vodové
barvy

Zavérecna reflexe

Dnes jsme byli ,,u vody“. Jaky jste méli pocit, kdyZ jsme si hrdli na vodu? PopiSte ndm ho. Jak se mame
chovat u potdcku, Feky, rybnika? Reknéte, jak se asi citi ryby v rybnice? Co se vdm dnes nejvic libilo
a proc? Zkuste se pochvalit za néco, co se vam dnes opravdu podafilo.

POZOR! Déti stale vedeme k samostatnému vyjadrovani a sdélovani pocitli a myslenek, spojenych
s prozitkem spole¢nych pohybovych a tvarcich aktivit.

53 kN EVROPSKA UNIE |\K§
* Evropské strukturaini a investi¢ni fondy I )

Kok Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani

** %



3.3 Metodicky blok €. 3 VZDUCH — 8 hodin

3.3.1 Téma €. 1 Ptaci na podzim a v zimé — 2 hodiny
Cil

Déti ziskaji znalosti o druzich ptakl, poznaji rizné druhy ptaka. Vi, ktefi v nasi prirodé zimuji, a ktefi
odlétaji.

Uvod

Tato hodina détem pfiblizuje Zivot ptaka a specifika jednotlivych druhl. Hlavnim tématem je rozlisit
jednotlivé druhy ptak( stéhovavych a prezimujicich. Ucitel si s détmi povida prostfednictvim sovy
a zmini se, Ze sova zUstava doma a prezimuje. Déti se usadi v klidové ¢asti herny a ucitel s nimi vede
debatu o tom, co védi o ptad¢im zimovani a ptac¢im svété. Otdzky ilustruji, jak mGze diskuze probihat.
Détem nechdavame co nejvice prostoru pro vyjadfovani, aby mohly vzpominat nebo zapojit fantazii.

Otazky pro ucitele:

Jaké znate ptacky? Cim se od sebe ligi? (Orel, lediiacek, kos, st¥izlik, sk¥ivan, €ap, ale i slepice je ptak)
Kde jste vidéli ptaky? (Na poli Cihaji postolky na mysky, v lese, na stromé, u vody, na balkéné —
vlastovky, ve mésté — holubi) Vite, kde ptaci travi zimu? (Néktefi zUstavaji tady, jini odlétaji na jih.
A néktefi ptaci ze severu pfilétaji na zimu k ndm, protoze je tu tepleji nez tam, odkud pfiletéli, napf.
havrani). Znate néktera hnizda? Jak vypadaji, z ¢eho si je ptdci stavi? (Trdva, klaciky, pefi, mech, hnizda
ve vétvich, nebo v travé, hnizda oteviend, nebo uzaviend jako drobny mic s dirou, hnizda v dutinach
stromU, nebo pod kofeny, ptaci hnizdi i pfi bfezich fek pfimo v hliné.) Vite, jak se ptaci dorozumivaji?
(Kazdy ptak ma svoji specifickou melodii, piska, zpiva.) Vzbudili jste se nékdy brzy rano, kdyz vychazelo
slunce, a slyseli jste, jak spousta ptak( velice nahlas zpiva? Proc to tak mlze byt? (Rannim zpévem ptaci
davaji najevo, Ze je nic v noci nesezralo, a tak je jejich teritorium stale obsazeno a oni si jej hlidaji. A pak
také vabi samicky.)

Na konci diskuze ucitel predstavi nékolik ptakd, o kterych se v této lekci budeme nejvic bavit. Détem
ukaze barevné fotky a chce po nich, aby pojmenovaly, co je na obrdzku. Pak se zept3, jestli uvedeného
ptacka vidély v zimé nékde venku. U kazdého po reakcich déti poda informaci, jestli ptak zGstava doma,
nebo jestli leti do teplych krajin.

Husa (divoka) — leti do teplych krajin. Na obloze miZeme vidét pohyb hejna a slysSet jejich ,,gagaga“.
Nékteré druhy hus zUstavaji i pres zimu.

Vrana — Zije u nas po cely rok a hleda potravu blizko lidskych obydli. Je velice podobna havranovi, ktery
k ndm priléta pouze na zimu, protoze je u nas tepleji jak na severu. V zimé vidame velka hejna ¢ernych
ptakd kolem poli.

Vlastovka — zac¢dtkem podzimu odlétaji vlastovky v hejnech za teplem a na jare se vraci.
Vrabec — celou zimu ho mlizeme vidat u kazdého krmitka.
Céap — odléta za teplem, pFed cestou zkonzumuje spoustu jidla, aby vydrzel dlouhou cestu.

Pomlcky: Obrazky z pfilohy €. 2 — husa, vrana, vrabec, vlastovka, ¢ap, popripadé plysovi ptacci, kteri
vydavaji zvuky.
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Hra Na stéhovavé ptaky

Déti se presunou do herny na prvni pohybovou hru této hodiny. Pfedstavuji v ni stéhovavé ptaky
a ptaky, ktefi zGstavaji u nas. Budou to ¢api, husy, vrabci a vrany. Ucitel vybere dvé mista v herng,
naproti sobé na vzdalenéjSich stranach mistnosti, idealné aby jedno misto byl redlny domecek
(domecek v herné) a druhé misto oznaci kvétinou v kvétinaci. Déti se pak pohybuji po tfidé mezi témito
misty. Od kvétiny, ktera predstavuje palmu a teplé kraje (tam leti stéhovavi ptaci), k domecku (tam leti
ti, co zUstavaji). Ucitel ptaky jmenuje — husy, vrany atp., a déti predstavuji tyto ptaky tak, jak je typické
pro dany druh a premistuji se prostorem. Capi pomalu kraci, husy machaji kfidly (rukama) a délaji
gagaga, vrabci poskakuji snoZzmo a vrany machaji kridly (rukama) a hlasité krakaji.

NezZ déti poprvé vyrazi na pout do teplych kraji nebo do domecku, uéitel jim predstavi vSechny ptaky
a predvede pohyby spole¢né s détmi.

Husy — Ucitel mava rukama jako kfidly a krouzi kolem déti, aby udélaly hejno a bézely za nim. Pfibéh
pfi pohybu ,,Na podzim se husy shromazdi do jednoho hejna a pak se vydavaji na dlouho cestu, treba
do Afriky. Vepredu leti vidycky ti nejzkusenéjsi, ktefi ostatni vedou, a vi, kam maji letét, mladé husy
leti uprostred hejna anebo na okrajich. Celé hejno na obloze pak pripomina tvar velké Sipky.“ Pak hejno
zamifi k palmé (kvétiné).

Vrabci— Ucitel skace snoZmo a déla rukama malé pohyby , kfidylek”. Pfibéh pfi pohybu:“ Vrabci skacou
pod stromy a hledaji seminka rostlin. Zima jim nevadi. Létaji ve velkych hejnech, a pokud je nékdo
vyrusi, rozleti se na vSechny strany a brzy se zase vrati“. Déti ska¢ou smérem k domecku.

Capi — Utitel pazemi napodobuje zobdk, kterym klape a zaroven zveda kolena do vzduchu. Piibéh pfi
pohybu: ,,Cépi se pred odletem do teplych kraj& musi fadné posilnit, proto pfed odletem hodné jedi
a pak mi¥i za sluncem. Cépi se orientuji diky vnitfni GPS, ktera jim ukazuje smér. Prakticky se jedna
o polohu slunce. Dnes mame nékteré ¢apy vybavené sledovacim zfizenim, abychom védéli, kudy a kam
presné leti. “ Déti s velkymi pohyby pazi (kfidel) leti k palmé.

Vrany — Ucitel ma rozpazené ruce a obcas jimi mavne a hlasité zakraka. Pribéh pfi pohybu: ,Vrany jsou
velice spolecenské a |étaji ve velikych hejnech. V zimé hledaji potravu i kolem lidskych obydli“. Déti leti
k domecku.

Hra Na vlastovky

Ucitel uprostfed herny natahne pradelni Snlru a poloZi ji na zem tak, aby tato ¢ara délila hernu na dvé
poloviny. Cara, kterd tim vznikne, pfedstavuje drat pro vlastovky. Kolem této &ary rozmisti ucitel
plastové kostky, které predstavuji potravu vlastovek. Na kraj herny umisti kos na plastové kostky, ktery
predstavuje hnizdo, kde maji vlastovky mladata.

Déti jsou vlastovkami a maji za ukol hledat a nosit malé kostky do pfipraveného kose/hnizda. Déti
budou za zvuku pisnicky, kterou bude zpivat ucitel spole¢né s détmi, nosit pouze po jedné kostce
potravu do hnizdecka. Kdyz ucitel zatleska, vSechny vlastovky musi ,posedat” na drat a postavi se do
fady na ¢aru. Pak ucitel opét zacne zpivat pisnicku. BEéhem hry postupné dopliiuje na zem dalsi kostky.

Pomucky: pradelni $ndra (nebo lano), 50 ks plastovych (dfevénych) kostek, krabice (kos) na plastové
kostky

Rozvijime: komunikaéni schopnosti, vyjadfovani myslenky, sdéleni odpovédi, sdéleni proZitku, rozvoj
predstavivosti, rozvoj hrubé motoriky

https://www.promaminky.cz/pohadky/ke-cteni-30/0-zapomenute-vlastovicce-2832
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Vyrabéni vlastovky z papiru

Déti se po pohybové aktivité presunou ke stolim. Ucitel jim rozda papiry A 4. Kazdy zkusi podle navodu,
ktery jim predvede ucitel, poskladat vlastovku z papiru. VétSim détem to bude stacit ukazat, mensim
détem je potreba pomoci. A déti si pak v herné vyzkousi, jak jejich vlastovka léta.

Navod na vyrobu vladtovky: Reknijak. In: Youtube [online].15.7.2019]cit.2020-09-25]. Dostupné z:

https://www.youtube.com/watch?v=nlw7h1iARQM

Pomucky: 20 ks papiru A 4, pastelky, navod
3.3.2 Téma ¢. 2 Co dat do zobacku - 2 hodiny
Cil

Déti si rozviji manualni zru¢nost pfi tvorbé krmitka pomoci pracovnich nastrojl. Seznami se s Zivotem
ptakd v zimé, porozumi principu zimniho pfikrmu.

Uvod
Hodina je vénovana praktickym ¢innostem, rozvoji manualni zru¢nosti a znalosti o Zivoté zvifat v zimé.

Ucitel s plySovou sovou pfivita déti, zahaji hodinu diskuzi o stéhovavych a prezimujicich ptaccich,
navazuje na predchozi téma, které se bude rozvijet v této casti.

Otazky pro ucitele

S jakymi ptacky jsme se jiz seznamili? (ucitel miZe mit pro zopakovani obrazky vsech zvitat z minulé
hodiny)

Koho v zimé uvidite a potkate na krmitku? (Obrazek ptackd — vrabec, strakapoud, kos)

Jak se chrani zvirata pred zimou? (Medvéd ma koZich a je zalezly v nofe, liska ma koZich, ptaci maji jen
pefi a jsou malinci, neustale musi néco jist, aby se zahtali a méli energii. Pfes den, ktery je velice kratky,
musi nasbirat hodné potravy, aby preZili noc. Pomoci jim mlzZeme my lidé, kdyZ jim sypeme potravu
do krmitek.)

Sypete ptacklm jidlo? Jaké? (Seminka, zrnicka)

Vite, kde jsou ptéci pres noc? (V dutinach strom(, nebo v suché travé, nebo v budkach, které jim postavi
¢loveék.)

Vite, na koho si ptaci musi v zimé davat velky pozor? (Na kocky a dravce)
Sypeme do krmitka

Ucitel shromazdi déti kolem sebe, v klidové ¢asti herny tak, aby vSechny déti dobfe vidély na nasledujici
aktivity, kdy bude ukazovat plakaty a pochutiny. Postupné ukazuje détem: obrazek krmitka s ptacky
z prilohy €. 5 a popisuji, co je zde zobrazeno — krmitko na vysokém kalu (kvili kocce), lojové koule,
krmitko z kvétinace atd. Zeptame se déti, které ptacky poznaji, a jak se jmenuji. Pak ucditel vyjmenuje
vSechny zobrazené ptaky.
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Celou aktivitu doplriuje nasledujicim motivaénim komentarem:

»V zimé, kdyZ napadne hodné snéhu, nebo kdyz je velkd zima bez snéhu a zem je zmrzI3, tak ptaci a jind
zvifata maji velky problém najit néco kjidlu. MGzZeme jim pomoci a do pripraveného krmitka jim
pravidelné davat rizné dobroty, vhodné pro nase malé, zpivajici kamarady. Kazdym druhem potraviny
prildakame jiného ptacka, od malinkych vrabcaku, pres sykorky aZ po strakapouda. Do ptaciho krmitka
by nemélo prSet a mélo by byt dostatecné vysoko a na pfehledném misté, aby se k nému ptéci
pohodIné dostali a méli prehled, jestli se neblizi kocka

Po prohlédnuti obrazku a jeho popisu nasype ucitel do velké misy mix zrni pro venkovni ptactvo.
Vybidne déti, postupné jedno po druhém, aby si na seminka sahly a misu jim postupné podava. Pak
vybird jednotlivd seminka a fika détem, Ze jde o slunecnici, nebo o je€men, pSenici, mak, proso.
Po predstaveni ptaciho zobu ukdze détem lojové koule, které si déti také mohou vzit do ruky
a prohlédnout. Mix seminek a hotové lojové koule, pfipadné i jiné dobroty pro ptacky, lze zakoupit
v kazdém zverimexu nebo v supermarketech.

POZOR!

Nevhodné potraviny — lidské jidlo (obsahuje stl a kofeni, zpUsobi zazivaci obtize), ryze (nabobtnava),
uzeniny (hodné soli), téstoviny (lepi), pecivo (nepfirozena, zpracovana potravina)

Vhodné potraviny — slunecnicova zrnicka (obsahuji oleje, vlakninu a vitaminy), mak, jablko (zdroj
vitaminQ a vody), konopi, proso, Inéné seminko, nadrcené ofisky, nastrouhana mrkev, obilné zrno,
vlocky, 10 a lojové koule, hmyz (suseni Cervi)

Pomlcky: Mix zrni, lojové koule z obchodu, misa, obrazek krmitka s ptacky, viz pfiloha ¢. 2
Hra na ptaci zobani

Nasledujici aktivita probiha u pracovnich stold. Ucitel ma pripravené misky podle poctu déti. Do misek
postupné dava pripravené potraviny a déti je zobou jako ,ptacci“. Misky je dobré mit naplnéné béhem
predeslé aktivity, aby déti pfiSly ke stollim a po seznami se s pravidly hry (déti predstavuji ptacky
avmisce je jejich potrava), mohly zobat jako ptacci. Ptacci maji zobacky, u déti budou zobacky
predstavovat paratko a kolicek.

Volavka — Pred kazdé dité ucitel postavi misku s 15 burizony. Déti také dostanou pdaratko a maji
paratkem napichovat burizony, jako to déld volavka, kterd svoje jidlo napichuje na zobdak. Timto
zpUsobem totiZ volavka lovi rybky ve vodé, musi byt rychld a pohotova. Nepotfebuje otevirat zobak,
ale musi rychle reagovat, aby ji mrstna rybka neproklouzla. Stoji Uplné nehnuté ve vodé a shlizi
na hladinu a ¢eka. Ve chvili, kdy je rybka pod ni, tak rychle vnofi ostry zobak do vody a rybku ulovi.

Kos — Do prazdné misky po burizonech ucitel rozda kazdému ditéti 10 kukuficnych kfupek a misto
paratka déti dostanou kolicek na pradlo. Dalsim ptackem je kos, ktery podobné jako vétsina ostatnich
ptackl (které mizeme tfeba pozorovat v zimé na krmitku) sbird seminka a drobné broucky. KdyZ néco
dobrého najde, uchopi to do zobacku a odnese na bezpecné misto (tfeba vysoko do koruny stromu,
aby mél rozhled) a tam si teprve pochutnava.

Upozornéni: Pfi vybéru potravin je potfeba dbat na pfipadnd potravinova omezeni déti.
Rozvijime: hrubou a jemnou motoriku, matematické predstavy, logické uvazovani
Klicové kompetence: ¢innostni, socidlni a personalni

Pomucky: difevéné (nelakované) kolicky na pradlo, paratka, burizony, kukufiéné kfupky, misky
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Vyroba krmitka

Ucitel pred touto hodinou vyrobi nebo necha vyrobit dvé difevéna krmitka (ilustracni foto priloha €. 1),
aby mél na tuto hodinu krmitka pro ptacky pfipravena.

Pfiprava krmitka zahrnuje: Narezani a spojeni dfevénych ¢asti krmitka, predvrtani 20 otvor(, kam déti
pak budou Sroubovat vruty.

Déti se usadi ve dvou skupinach ke dvéma stolim. Ucitel spole¢né s détmi pfipomene pracovni
nastroje, se kterymi déti jiz pracovaly pfi budovani hmyziho domecku, tj. aku Sroubovdk, vruty,
kladivko, hiebicky, kleSté na drat, pilka na dfevo, pfipomene bezpecnostni pravidla: mit svdzané vlasy
do culiku, nemit plandavé rukavy. U vyroby krmitka pouziva pouze aku Sroubovak a vruty.

Kazda skupina dostane na stll jedno nedodélané krmitko. V této aktivité musi byt pritomni 2 ucitelé
(2 dospéli). Kazdé dité dostane do ruky aku Sroubovak a zasroubuje do predvrtanych otvor( dva vruty.
Sikovné&jsi déti mohou pracovat samy, mensim détem uéitel pomaha. Hotovd ptaci krmitka déti naplni
ptac¢im zobem a pfti nejblizsi prochazce krmitko ucitel v pfitomnosti déti umisti na viditelné misto
ve $kolni zahradé.

Rozvijime: jemnou motoriku, zruénost, cilevédomost

Klicové kompetence: ¢innostni

Pomlcky: 2 ks aku Sroubovak, 50 ks vrutll, dvé dfevéna krmitka
Vyrabéni lojovych kouli

V této aktivité déti vyrobi lojové krmitko ze Sisky. Pfed zapocetim préace si déti obleCou zastérky
a na stoly se nachysta igelitovy ubrus. Ucitel ma nachystané zméklé (nesolené) sadlo, nebo rostlinny
tuk, borové sisky, IZicky, misky a provazky.

Postup:

V pokojové teploté necha ucitel zméknout tuk (sadlo, nebo rostlinny tuk), tak aby byl material vlacny.
VSechen materidl je v jedné velké mise.

Ucitel rozda détem SiSky a kousky provazku. Kazdé dité (samo, nebo s pomoci) uvdie provdazek
ke Spicce sisky, aby se konce provazkl daly svazat spolec¢né do ocka pro zavéseni.

Pfed kazdé dité se poloZi mala miska s dvéma lzicemi zméklého tuku a malou IZickou. Do misky se
nasype po dvou lzZicich zrni z pta¢iho mixu zrnicek.

Kazdé dité si smés v misce promicha a nasledné IZickou vklada (vtlaci) mezi skuliny v SisSce. Déti mohou
na vpéchovani do otvorl Sisky pouZivat i prsty, aZ je Siska pravidelné naplnéna tukem se seminky. Déti
mohou ze zbytku smési uvélet lojovou kouli, kterd se mulZe napichnout na vétev, nebo vloZit
do krmitka. VSechny vyrobky déti vyskladaji na tacy a v chladu se necha tuk nékolik hodin ztuhnout.

Po ukonceni ¢innosti uditel zapoji déti do uklidu, tj. utirani stolkl, zametani seminek pod stolky.

Lojové Sisky se pri nejblizsi prilezitosti (prochazce) povési na stromy, pfi vétSim mnozstvi se mohou
uschovat do chladu a déti je postupné pridavaji do krmitka nebo vési na stromy.

https://www.birdlife.cz/zapojte-se/pomoc-ptakum/prikrmovani/vyrobte-si-sami/
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Tip: Na Vanoce pripravte ptackim vanocni stromecek. Na vétve vybraného stromu zavéste lojové Sisky,
Cerstva jablka, na konce vétvi napichejte susené ovoce.

Pomucky: borovicové nebo smrkové Sisky, 1 ks na dité, seminka, 10j (nebo nesolené sadlo ¢i ztuzeny
rostlinny tuk) 1,5 — 2 kg, lZicky pro déti, provazek (bavinény motouz), misky, hrnec, lZice, tacy
na odkladani vyrobkd, kuchyrska plastova stérka,

Pisnicka Bude zima, bude mraz

Ucitel je s détmi v herné a predzpivava pisnic¢ku, kterou mlze doprovazet na kytaru, klavir, ale Ize i bez
hudebniho doprovodu. V kazdé sloce ukazuje, kam se ptacci (déti) maji schovat, takZe pisnicka je
takovou dramatickou improvizaci.

Bude zima, bude mraz, kam se ptacku, kam schovas?
Schovam se ja pod hrudu, tam ja zimu prebudu.

Bude zima, bude mraz, kam se ptacku, kam schovas?
Schovam se do javora, tam bude md komora.

Bude zima, bude mraz, kam se ptacku, kam schovas?
Schovam se ja do lesa, tam je moje potécha.

Bude zima, bude mraz, kam se ptacku kam schovas?
Schovam se ja do bezu, aZ prestane, vylezu.

Bude zima, bude mraz, kam se ptacku kam schovas?
Schovam se do ktoviny, to budou mé pefiny.

AZ prestane, vyletim, Siry svét rozveselim,
pljde divka na travu, zazpivam ji nad hlavu.

Zavérecna reflexe

Spolecné si poviddme o vsem, co bylo pro déti zajimavé a nové. Rozvijime diskuzi pomoci otazek:
Povézte, o kom jsme si dnes povidali? Popiste, které roc¢ni obdobi je pro ptacky narocné? Vite, jak
mazZeme témto zvifatkim pomoci? Reknéte, co jsme spole¢né vyrabéli? Které pracovni nastroje jsme
pouZili? Popiste, jak jsme postupovali? Jakou potravu jsme se naucili pro ptacky vyrabét? Reknéte, co

vrv

se vam dafilo? Co byste pristé udélali jinak?
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3.3.3 Téma ¢. 3 Potkame je v noci — 2 hodiny
Cil

Déti se seznami s no¢nim Zivotem zvifat pomoci smyslovych her, zamérenych na cich, hmat a sluch.
Uvédomi si pocit postizenych lidi, ktefi pfijdou o zrak ¢i sluch.

Uvod

Tématem posledni hodiny jsou no¢ni tvorové. Ucitel se sovou ptivita déti v klidové ¢asti herny a povida
si s nimi o nocnich tvorech.

Otazky pro ucitele:

Jaké znate nocni tvory? (Priklady: netopyry, sovy, jezky, potkany, svétlusky, mary)

Mate z néjakych zvitat, ktera jsme si vyjmenovali, strach? A proc se jich bojite?

Uz jste nékdy vidéli nocni zvite zblizka? (O prazdninach, na zahradé, doma na ptdé/ve sklepé, v zoo)
Kde se s nimi miZete setkat?

Vite, kde Ziji? (Netopyr v jeskyni (na pldé), ve sklepé, 1étd za soumraku a lovi hmyz *sova byva
na vysokych stromech *jezek v zahradé, nejvic ho lze potkat na podzim *potkani ve méstech, vylézaji
z kanall a sklep (lidé je i chovaji, protozZe jsou to inteligentni zvifata* svétlusky jsou vidét hlavné
na jafe, za soumraku *mary jsou pritahovany svétlem a vleti vam do pokoje.)

Proc zvifata v noci nevidime? (KdyZ budete ve tmé v zimé na prochdzce, zvifatka neuvidite, protoze se
ve tmé schovavaji a tmy vyuZivaji, aby snadno mohla ulovit kofist a lehce se skryla pted predatory.
Ale kdyz pGjdeme ve tmé na prochazku, musime byt vidét.)

Vite, co ndm v tom pomze? (reflexni prvky, vesty, odrazové pasky)

Po diskuzi ukdze ucitel détem obrazky zvitat z pfilohy €. 5 a nechd je hadat. Ke kazdému zvireti je kratké
povidani a pfifazen jeden ze smysll, ktery ma dany ZivocCich zesileny, aby se tak prizpUsobil pohybu
v noci a mél vyhodu proti ostatnim tvortim.

NETOPYR: Pokud chceme vidét netopyry opravdu zblizka, tak kazda vétsi zoo (Brno, Olomouc) ma svdj
pavilon netopyr(, kde je mozné si je prohlédnout. Netopyra lze pfirovnat k mysce s kfidly, ale kridla
nejsou z pefi, jsou to predni koncetiny (ruce s prsty) a mezi nimi je kliZze, netopyr v podstaté mava pfri
letu ,,rukama“. Palec ale do kfidla nepatfti, ten pouZziva pfi Splhani. Netopyr ma velice tenké nozky, na
nichZz nemuze stat, a proto na nich pouze visi. Dokaze se pohybovat velice rychle, orientuje se pfi letu
podle ,,0zvény“ pomoci echolokace (tj. vysilani a pfijem odrazeného signalu), proto do niceho nenarazi.
Slabounce, velice neslysitelné piska a podle toho, jak se mu jeho piskani vraci, tak pozna, co je pred
nim. D3 se fict, Ze ,vidi usSima*“.

POTKANI: Maji Spatny zrak a skoro vibec nevidi do dalky. Maji dokonaly Cich, sluch a hmat. Na konci
¢umacku maji jemné chloupky, které jim zprostfedkovavaji kontakt s bezprostfednim okolim, a i v noci
vi, co je pred nimi. Jsou to takové jejich ruce. Potkani jsou velice Cistotni, nékolikrat denné si Cisti
koZisek, podobné jako to déla kocka, velice chytfi a dokazi se naudit rlizné kousky, hodné lidi je proto
rado chova jako mazlicky. Nevyhodou u nich mize byt, Ze jsou to pravé nocni tvorové a v noci nejvic
délaji hluk. Zkusime si zavfit o¢i a hmatat véci poslepu rukama, podobné jako to déla svymi vousky
potkan.
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JEZEK: Jeika potkdvame hlavné na podzim, kdy je nejaktivnéjsi, protoze si déla zasoby energie, aby
prezil zimu. JeZzek se Zivi malym hmyzem, Zizalkami a broucky. Ma vynikajici ¢ich, a dokaze ucitit Zizalu
nékolik centimetr(i pod zemi. Opét ho mizZeme potkat hlavné v noci v zahradé, kde funi a dupe a hlasité
vsechno ocichava. Vyuziva toho, Ze ostatni zvifata v noci spi. Ale predatord se neboji, protoze ma
dobrou ochranu ve formé bodlin.

SOVA: Sovy jsou nocni ptéci, ktefi posedavaji v korunach stromu a vyhliZi svoji kofist. Maji vyborny zrak
a sluch, nejsou vidét a slySet a znenadani se snesou dol( a chyti mys. Jejich velka kfidla a velice jemné
peri zplUsobuji to, Ze za letu prakticky nejsou slySet, neni slySet mavani ani Susténi pefi. Sovy jsou
povaZovany za symbol moudrosti — fika se, Ze je moudry jako sova, coz vychazi ze starych rfeckych bdji,
kdy si bohyné moudrosti Athéna zvolila za svlij symbol pravé sovu, kterou maji radi i ¢arodéjové
a kouzelnici. Sova je zajimava nejenom svym zplsobem neslySného letu, ale i tim, Ze dokaze otocit
hlavu upliné dokola.

Rozvijime: znalosti o pfirodé a zvifatech, vztah k pfirodé, naslouchani a porozuméni, vyjadiovani,
fantazii

Klicové kompetence k uceni, ¢innostni a komunikativni

Pomlcky: obrazky nocnich tvor( (pfiloha €. 2)

v

Hra — Na netopyfi usi

Ucitel se na zacatku hry zeptd déti, jakou si pamatuji zajimavost u netopyra. Prvnim smyslem bude
,Vvidét ve tmé“ jako netopyr. Hra ddva moznost poznat, jak se zvife orientuje pouze podle sluchu. Jedno
z déti je netopyr, ktery pouziva pouze sluch, bude mit zavazané oci Satkem. Ostatnim détem rozdélime
role prekazek na cesté (stromy, sloupy, diim). Rozestavi se po mistnosti a netopyr se vyda na cestu.
Jeho ukol je ulovit maru. Mru hraje jedno z déti a vola ,mara, mlra“ a je dva kroky pred nim. Mdra
se pomalu vzdaluje, pfitom stale opakuje mra, mra, aby ji netopyr mohl sledovat. Ve hfe se vystfidaji
dvojice déti z celé skupiny.

Rozvijime: smyslové vnimani, naslouchani a porozuméni, spolupraci, rozvoj pohybovych schopnosti,
znalosti o pfirodé a zvifatech

Klicové kompetence: ¢innostni a komunikativni
Pomucky: 20 $atkd, kterymi miZeme détem zavazat odi
Hra na potkani fousky

Hra pomdha rozvijet smyslové vnimani a fantazii a mozZnost procitit si dotyk véci, které déti nevidi.
Ucitel zopakuje, co se na zacatku hodiny dozvédély o potkanovi a jeho fouscich. Déti se v herné posadi
do kruhu a ucitel jim postupné zavaze oci a vklada do rukou rlizné predméty a déti maji mlcky predmét
prostudovat. Pak se ucitel déti zeptd, co to maji v dlani. Déti zkusi kazdé zvlast sviij predmét popsat
a pojmenovat. Nakonec si vSichni sundaji Satek z o¢i a na pfedmét se podivaji. Jako zajimavé hmatové
predméty mlze ucitel pouZit béiné véci z herny (kostky, bubinek, plysaky) nebo véci denni potfeby
(hrnicek, IZicku, klice) nebo néjaké prirodniny (Sisku, klacik, kaminek, list, kGZe se srsti, musle, vétvicka
s jehli¢im). Pokud jsou déti Sikovné, mohou si véci zkusit poddvat po kruhu za pomoci uditele
a prozkoumat tak vice véci.

Varianta: Véci muize ucitel dat do pytle, nebo vétsi tasky a détem postupné nechat sahnout dovnitf,
aby nahmataly néjakou véc. Kazdé dité fekne, co v tasce naslo (nahmatalo).

Rozvijime: smyslové vnimani, jemnou motoriku, trpélivost, spolupraci, znalosti o pfirodé a zvifatech
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Pomlcky: Satky, predméty k ohmatdvani, plySova hracka, siSka, smrkova vétvicka, klice, auticko,
kaminek, list, IZicka, balonek, zmackany papir, pomeranc, bandan, koralky na snirce, plastova kostka

Hra Na jeZéi nos

Ucitel se zepta déti, co bylo zajimavého na jezkovi. U jezka kompenzuje absenci zraku vyborny cich.
Tato hra rozviji ¢ichové schopnosti a fantazii. Déti sedi v kruhu. UcCitel jim podava postupné pytliky
s vonavym obsahem. Jeden pytlik ocichaji postupné vSechny déti, mohou se okam?zité vyjadrit, co jim
to pfipoming, jestli jim to voni nebo nevoni. Ucitel pak pytlik rozbali a ukaze, co bylo vevnitf, mlze
obsah nasypat do misky. Takto postupné déti, ocichaji“ pytlicky, které ucitel pfipravil.

Rozvijime: smyslové vnimani, spolupraci, znalosti o pfirodé a zvifatech, vyjadfovaci schopnosti

Pomlcky: 10 ks platénych pytlik(, naplnéné vonnymi slozkami — susena levandule, cela skoficova kra,
kmin, tymian, sypany ovocny caj, kdva, Cerstvd pomerancova klira, Cerstva rozkrojena cibule, voriavé
tuhé mydlo, susené htiby

Omalovéanky

Déti se posadi ke stolim a nachystaji si pastelky. Ucitel jim rozdd omalovanku netopyra. Déti si ji
vybarvi.

Rozvijime: fantazii, zru¢nost, jemnou motoriku
Pomucky: predtisténé obrazky (pfiloha €. 2), pastelky, ntzky
Zavérecna reflexe

Na konci proZitkové smyslové lekce si zopakujeme vse, cemu jsme se dnes naucili o nocnich zvitatech.
Klademe détem otazky pro vzbuzeni nauceného, pocitl a dojm(. Klademe otazky typu: Vyjmenujte,
ktera nocni zvifata jsme dnes poznali? Povézte, kterymi smysly se v noci orientuji? Popiste, jaké to
mUze byt pro ¢lovéka, kdyz prijde o néktery ze smysla?
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3.3.4 Téma C. 4 — Setkani vSech zvirat — 2 hodiny
Cil

Déti poznaji a pojmenuji prostfednictvim obrazkl zvifata, prezimovani hmyzu, ptakd, ryb i velkych
zvitat. Orientuji se v moznostech pfikrmovani zvére.

Uvod

Za uplynulych devét setkdni si déti prosly svétem zvifat, kterd mohou potkat ve mésté a jeho
bezprosttedni blizkosti. Ucitel tuto posledni ¢ast celého programu vyuZije k opakovani vSech témat
a ukotveni ziskanych znalosti, které déti mohou aplikovat v béiném Zivoté, rozSifujeme
environmentdlni znalosti a ekologické mysleni.

Déti si sednou do klidové ¢asti herny a ucitel s nimi vede diskuzi o vSem, co jim pfisSlo zajimavé,
co se dozvédély a co si pamatuji z predeslych setkani.

Otazky pro ucitele:

Vzpominate si na nase prvni setkani? Vite, kam jsme $li a co jsme vyrabéli? (Prvni a druhé setkani bylo
o hmyzu a brouccich, déti hraly hry na broucky, sbiraly vyplii do hmyzich domeck( a pak je stavély.)

Ktery hmyz nds provazel? (Vcelky, vosy, chrobaci, berusky)

Proc¢ jsou dulezité vcely? (Opyluji kvéty)

Pokracovali jsme velkymi zvifaty, ktera to byla? (Jelen, medvéd, pes, kocka)

Pamatujete si néjaké hry? Kterd se vam libila nejvic?

Podivali jsme se na svét z vysky, ktera to byla zvifatka? (Ptaci. Vrany, ¢api, husy)

Pamatujete si na hru s domeckem a palmou? O ¢em byla? (Ptaci leti na zimu do teplych krajd, na jih)
Kde vSude mlzZeme vidét v pfirodé vodu? (Potok, rybnik, feka, kaluz, more)

Kterd zvifatka midzeme potkat v noci? (Netopyr, sova, potkan, jezek)

Které smysly maji tato zvirata lépe rozvinuty?

Rozvijime: naslouchani a porozuméni, spolupraci

Pomucky: Mame pfipraveny obrazky jednotlivych prostiedi (voda, vzduch, les, louka, noc), laminované
obrazky vsech zviratek, s nimiz jsme se v prlibéhu programu potkali

Hra — Schovavana brouck (aktivita z tématu zemé — broucci)

Skupinu déti rozdéli ucitel na dvé mensi skupinky. Jedna skupina jsou broucci, druha jsou stromky
s vétvemi a listky. Broucci jsou pohyblivi a stromecky maji uréené misto v prostoru a jsou idedlné
rozestavéné tak, aby se dalo kolem nich snadno probihat. Stromecky se mohou hybat ve vétru — mit
zvednuté, nebo vzpazené ruce a komihat s nimi jako ve vétru. Déti ,broucci” béhaji mezi stromecky
a kdyz uditel zavola , Leti sem ptak!”, musi se broucci schovat k nejblizsimu stromu, ktery mlze broucka
prikryt vétvemi. Ucitel jako ptak proleti mezi stromy, jako by hledal potravu a pak zase odleti a broucci
mohou zase pobihat mezi stromy. Po néjaké dobé si déti vyméni role.
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Hra — Na rybky (aktivita z tématu vody)

Utitel vyzve déti, aby prostfedkem herny vytvofily fadu a chytily se za ruce. Rada déti je Fekou a ucitel
pousti postupné jedno dité z konce fady, které propluje samotné slalomem skrz fadu déti, aby ,,plulo
proudem®. Déti se postupné vystfidaji. Rada déti mdze délat rukama vinky, nékteré déti si mohou
sednout, aby proplouvajici dité prolézalo pod spojenyma rukama stojicich déti a preskakovalo nad
spojenyma rukama sedicich déti.

Varianta: Pokud déti bavila hra s pruhy gazy a mame je stale k dispozici, mizeme ji zopakovat.
Hra — Na hejno (aktivita z tématu vzduchu)

Uvolnovaci hra, ktera podporuje fantazii, pohotovost a pohyblivost. UCitel déti vyzve, aby se staly ptaky
a krouzily v hejnu kolem néj. Pfipomene pravidla hry na ,,domecek a palmu“ kdy stéhovavi ptaci letéli
v zimé na jih za teplem (za palmou — kvétina v kvétinaci) a jini ptaci zlstavali na zimu doma (symbol
domecku v herné). Ucitel postupné vyvolava, ve kterého ptaka se déti maji proménit — husy (palma),
vrany (doma), ¢api (palma), vrabce (doma), vlastovky (palma), orly (doma), sovy (doma), sykorky
(doma). Pokud déti maji problém zaradit, jestli nékam dany ptak poleti, tak jim ucitel poradi. Mezi
jednotlivymi ptéky se hejno vraci na pokyn ucitele do stfedu herny a krouzi kolem jeho osoby.

Déti mGZzeme motivovat k néjakym specifickym pohyblm, nebo jim ponechat volnost, aby vymyslely
vlastni pohyb k danému zviteti.

Hostina zviratek

Ucitel s plySovym zvitatkem — sovou — usadi déti do pUllkruhu v klidové &asti herny. Ucitel — Sova —
vypravi détem, jak Sla do lesa a byla tam velka slavnost, bliZily se Vanoce. ,Svét zapadal snéhem
a zvitatka se shromazdila k velké hostiné. Zvifatka nejen z mésta, ale i z Sirého okoli, néktera z velké
dalky, jina, co bys kamenem dohodil, z vedlejsi ulice. U jednoho stolu sedéli, jedli a povidali si. Ted'si
prohlédneme a pojmenujeme nékteré dobroty, které se na stole objevily a vy mi feknéte, které zviratko
si na nich mohlo pochutnat.”

Hra na plny stdl

Ucitel rozloZi na zem pred déti fotky zvitat, se kterymi se déti seznamily v pribéhu spolecné prace.
Postupné jmenuje potraviny, které byly servirovdny na hostiné a vyzyva déti, aby k potravindm
pfifazovaly zvifata, ktera danou potravinu budou konzumovat.

Jidlo a zvitata, kterd to jidlo budou jist:
Zaludy — prasata, danék, srna, jelen
Listi — muflon, srna

Kukufice — prase, jelen, srnka, danék
Cervici, ?izalka — ptak, ryba, jezek
Kvétiny — véelky, motyli

Seno - srnky, zajici, jelen, danék
Ofrisky — veverka, ptacci

Suché pecivo — myska, slepicky
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Maso — pes, kocka

Obili — myska, srnky, ptacci

Jablicko — srnka, ptéacci, veverka, myska
Mrkev — srnka, mys

Mak — ptacci

Poznamka: Vycet potravin i zvifat k nim patficich mizZe byt vétsi. Ucitel mUzZe déti pobidnout, aby samy
jmenovaly potraviny a zvifata na hostiné.

Pomucky: Fotky vSech zvifat z celého programu a realné zvifeci potraviny (Zaludy, listi, kukufice,
kvétiny, seno, ofisky, suché pecivo, maso, obili, jablko, mrkev).

Aktivita: vyroba papirovych zviratek

Z rulicek od toaletniho papiru si déti vyrobi zvifdtka a pak si s nimi ozdobi néjaké spolecné misto
ve Skolce. Détem je potfeba ukdzat alespon jedno vyrobené zvifatko, aby mély predstavu, jak ma
hotovy vyrobek vypadat.

Postup:
*Déti si na stoly pfipravi pastelky, ndzky, lepidlo a jednu ruli¢ku toaletniho papiru pro kazdého.

*UCitel necha détem vybrat ze sedmi rlznych zviratek, které déti mohou vyrabét. Ucitel jim da
k odpovidajicimu zvifatku na bilém papife vytisknutou hlavu + ostatni ¢asti podle typu zvitete (ocas,
kridla, packy). Zaroven kazdé dité dostane obdélnik odpovidajici barvy, ktery se lepi jako podklad na
rulicku. Kdyby si nékteré dité chtélo vyrobit jiné zvite, uréité mu nebranime, podpofime ho a dodame
potfebny material.

* Déti si hlavu a ostatni ¢asti svého zvifete vymaluji pastelkami. Preskrtnuty obdélnik (Ctverec)
ve stredu kridel (pacek) nebo na kraji ocasu slouzi jako plocha, kam pozdéji prijde lepidlo, ta se
vymalovavat nemusi.

*Déti si vystfihnou hlavu a ostatni vymalované ¢asti. Nachystaji si barevny obdélnik na télo zvirete.

*Na rulicku od toaletniho papiru si nalepi barevny obdélnik, na predni horni ¢ast prijde pfrilepit hlava
lepidlem se natfe zadni spodni polovina hlavy. Zezadu na rulicku do jejiho stfedu se pfilepi kridla
(packy, ocas) — lepidlem se natfe obdélnik (¢tverec) s kfizkem.

Varianta: Barevnost zvifatek je délena podle jejich pfiblizného zbarveni v realité, ale také je mozné
s barvami experimentovat a udélat zvitatka rlizné barevna. Hlavy, tlapky, ocasky a kfidla je mozné
vybarvovat z obou stran. Variantou je pracovat téZ s barevnymi papiry, domalovdvat srst, oci, zobak
apod. ZaleZi na fantazii déti.
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vz

Zviratka:

;v

Zlutd — véelka — na vystfizeny Zluty obdélnik déti dokresli ¢erné pruhy (vodorovné s deldi stranou
obdélniku), vybarvi hlavu. Kfidla mohou zlstat z bilého papiru, staci naznacit ¢ary, které jsou
na prthlednych kridlech.

Oranzova — ligka — télo je z oranzového obdélniku. Hlava, ocas a tlapky se vybarvi a nalepi. Sikovné déti

vrv

mohou vystrihnout kruh bilého papiru a nalepit jej liSce zepredu na btisko
Cerveny — rak — télo raka je z éerveného obdélniku, klepeta a ocas se vybarvi éervené.

Zelena — Zaba — télo zaby je ze zeleného papiru. Koncetiny a hlava se vytisknou na bily papir, vybarvi
a nalepi.

Fialovd — motyl — zaklad pro télo motyla je fialovy obdélnik. Bila kfidla si déti podle fantazie vybarvi
pestrymi barvami.

Hnéda — sova — zdkladem je hnédy obdélnik na télo sovy. Kfidla jsou hnédobild. Sova je nejjednodussi

na stfihani.

Cerna — netopyr — télo netopyra je z ¢erného obdélniku. K¥idla a hlava se mohou vymalovat ¢erné.
Rozvijime: jemnou motoriku, fantazii, zru¢nost

Klicové kompetence: ¢innostni, kompetence k uceni

Pomlcky: rulicky od toaletniho papiru, Sablony (pfiloha €. 2), barevny papir, ntzky, pastelky, lepidlo
Rozlouceni se zviratky

Sova a vSechna ostatni zvifatka podékuji za krasny c¢as s détmi, rozlouci se a odleti.

Zavérecna reflexe

Na koberci vytvorime kruh v klidové ¢asti tfidy. Déti hovofi o zvifatech, o jejich prezimovani a pfikrmu,
pojmenuji je za pomoci obrazk(, popisuji vlastni vytvarnou tvorbu. Podporujeme je otazkami:

Reknéte, se kterymi zvifaty jsme se sezndmili? Popiste, jak prezimuji? Jak musi lidé zvifatdm v zimé
pomahat? Jakou potravu davame do krmelcli? Které potraviny jsou pro zvifata vhodné? Jak se vam
dnesni prace povedla?
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4 Ptiloha €. 1 — Soubor materialli pro realizaci programu

llustracni material v ptiloze: Sofia Dorfidkova, Markéta Mrkvova

Téma €. 1: Zemé

4’\, e

VyuZiti papirovych tasek

Sbér drobného materialu
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PInéni hmyziho hotelu

Umisténi hotelu na skolni zahradé
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Mini domecek z keramického kvétinace

Opylovani kvétin
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Seznameni se zvifaty

70 e adk o EVROPSKA UNIE
* * Evropské strukturaini a investiéni fondy
* * e s S

Kepo Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani



Co dame do krmelce
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Tematicky blok ¢. 2 VODA

Pohyb vody

Rybnicek s rybami
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Kapr a jeho Supiny

Tematicky blok ¢. 3 VZDUCH

Krmeni pro ptacky
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Co dame do zobacku

Krmeni jako volavka
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Hotova budka

Vnimame vSemi smysly
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Pytlicky s vinémi

Zvitatka z ruli¢ek papiru
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Zviratka z ruli¢ek papiru
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5 Priloha ¢. 2 — Soubor metodickych materialt

https://pixabay.com/cs/

Obrazky zvirat pfipravenych k vytisténi pro realizaci jednotlivych blok:

Zdroj: Pixabay [online]. Pixabay: ©2010 [cit. 16.5.2018]. Dostupné z: https://pixabay.com

a) medvéd

b) vlk

¢) nocni zvifata — c1 sova, c2 netopyr, c3 potkan

d) vrana

e) volavka

f) kachna

g) vrabec

h) strakapoud

i) holub

j) Zaba

k) had

) mys

m) kralik

n) krtek

o) jezek

p) komar

g) motyl

r) veverka

s) kapr

t) Sstika

u) sumec

v) hmyzi hotel

w) obyvatelé hmyziho hotelu — slunécko sedmitec¢né, vcela, skvor, ruménice pospolnd, babocka
pavi oko, véela medonosn3, vosa, cmelak, srsen

x) uly
y) stopovana zvifata —jelen, srna, divoké prase, liska, zajic
z) krmelec
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u)
v)Hmyzi hotel
Zdroj: Nadace Wikimedia Foundation/ online/. Wikimedia: ©2015 [cit. 21.12.2020]. Dostupné z:

https://cs.wikipedia.org/wiki/Hmyz%C3%AD hotel#/media/Soubor:Hmyz%C3%AD hotel 0411u.jpg
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w) Obyvatelé hmyziho hotelu

Zdroj:https://pixabay.com/cs/ Pixabay [online]. Pixabay: ©2010 [cit. 22.9.2020]. Dostupné z:
https://pixabay.com
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x)Uly
Zdroj:
Wikipedie [online]. Wikipedie©2017[cit.21.12.2020].

Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/V%C4%8Del%C3%AD_%C3%BAl
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y) stopovana zvirata

Zdroj: Pixabay [online]. Pixabay: ©2010 [cit. 16.5.2018]. Dostupné z: https://pixabay.com
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Krmelec — Kresba Sona Dornakova
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Krmeni pro zviratka
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Pracovni list Markéta Mrkvova

Stopy zvitat v lese
Zdroj:
Oddil Tapka[online]. Oddil Tapka: ©2012 [cit.22.9.2020].

Dostupné z:https://oddil-tapka.webnode.cz/news/stopy-zvirat/

Z nasledujiciho materidlu je moZno vykopirovat stopy, které si pedagog vybere tak, aby se shodovaly
se stopami zvifat v okoli Skoly
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Ptaci u krmitka

Zdroj: Tfebonsko [online]. Treborisko: ©2018 [cit. 22.9.2020].

Dostupné z: https://www.trebonsko.cz/ptaci-krmitka-aneb-scitani-plaku-v-chlumu-u-trebone-2019
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Nocni tvorové — omalovanka

Zdroj: Onlineomalovanky [online]. Dva netopyfi (onlineomalovanky.cz Dostupné z:
https://www.onlineomalovanky.cz/omalov%C3%A1nka-dva-netop%C3%BD%C5%99i_7195.html
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Sablony pro vyrobu zvitat

Sona Dornakova
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6 Priloha ¢. 3 — Zavérecna zprava o ovéreni programu v praxi

Vyzva Budovani kapacit pro rozvoj skol Il
Povinné volitelna aktivita €. 3,4,6 a7

Zprava o ovéreni programu v praxi
zavérecna

V prubézné zpravé uvéadéjte informace o ovéreni programu s jednou ovérovaci skupinou v
pripadé, Ze bude probihat nasledné ovéreni s dal$i ovérovaci skupinou.
V zévéreéné zpravé uvadéjte souhrnné informace shrnujici/rekapitulujici cely proces

(vSechna) ovéreni programu, popr. informace o ovéreni programu, které bude realizovano jen
s jednou ovérovaci skupinou.

Stredisko sluzeb Skolam a zafizeni pro dalsi
Prijemce vzdélavani pedagogickych pracovnikd Brno,
prispévkova organizace

Registracni cislo projektu CZ.02.3.68 /0.0/ 0.0/ 16_032/ 0008190

Nazev projektu Ve skole po skole

Nazev vytvoreného programu = | Zviratka ve mésté

Poradové ¢islo zpravy o realizaci | 6.

Cilova skupina,

Misto oveér éfeni programu S Lo
ovéreni programu Datum ovéreni prog s niZ byl program ovéfen!

Materska skola Cihelni, Brno-
Obrany zafi az prosinec 2020 15 déti materské Skoly

1 Uvedte struéné charakteristiku a velikost skupiny (napf. 25 zakd 7. roéniku Z8 apod.) a nazev organizace.

! o, EVROPSKA UNIE
* * Evropskeé strukturalni a investicni fondy
F ek Opera€ni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani MINISTERSTVO SKOLSTVI,
MLADEZE A TELOVYCHOVY
~
107 e et ot EVROPSKA UNIE
* * Evropské strukturaini a investiéni fondy
* *

Aok Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani MINIST



—

Strucny popis procesu ovéreni programu

a)

b)

c)

Jak probihalo ovéreni programu (organizace, pocet Gc¢astnik, podet realizatort atd.)?
Ovéfeni programu Zviratka ve mésté probéhlo v terminu od zafi do prosince 2020 v Matefské
Skole Cihelni, Brno-Obfany. Cilovou skupinou byly déti ve véku od 4 do 5 let.

Pocet pedagogti byl ideéini na velikost tohoto détského kolektivu, hlavné pfi dopomoci
mensim détem, kolektiv je zde vékové smiseny.

Jaky byl zajem cilové skupiny?
Déti projevovaly zajem o praci, ¢innosti je zaujaly.
Jaka byla reakce cilové skupiny?

Déti se v prostiedi MS citily bezpeéné, do nabizenych aktivit se zapojovaly, ale v piipadé, ze

Vysledky ovéreni

a)

b)

c)

d)

Vycet hlavnich zjisténi/problém( z ovérovani programu:

Realizace programu se v mnoha oblastech ukazala jako pfinosna. Déti se dozvidaly vice
o Zivoté zvirat, ktera Ziji v nasi blizkosti. Nedostatkem se ukazala vékova smiSenost déti
v daném kolektivu této tfidy a rizna délka soustiedéné pozornosti, proto pfi realizaci musi
pedagog volit aktivity amérné véku cilové skupiny.

Vycet problému:

SmiSena vékova skupina déti, velké mnozstvi her, na které déti podie véku reaguji jinak,
dokazi se soustredit rizné dlouhou dobu.

Navrhy reSeni zjisténych problému:

Resenim zjisténého problému bude upozornéni na praci v pfipadé malych déti, citliva volba
nabizenych ¢innosti pedagogem tak, aby déti byly motivovany, vtahovany do her a ¢innosti
a dokazaly si udrzet pozornost v zavislosti na véku. Vyuziti intuitivni pedagogiky.

Bude/byl vytvoreny program upraven?

Program bude upraven.

Jak a v kterych castech bude program na zékladé ovéreni upraven?

V programu bude provedena zména u jednotlivych tematickych blok(, kdy budou vytfidény

hry tak, aby ziistaly jen €innosti vhodné pro vSechny vékové kategorie, které dokazi zaujmout,
0 jsou Casové nenarocné.
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3. Hodnoceni uéastniki a realizatorti ovéreni?

a) Jak ucastnici z cilové skupiny hodnotili ovérovany program?
Détem z materské Skoly se prace libila, obzvlasté hry a aktivity, se kterymi se déti dosud
nesetkaly, hlavné ty z oblasti polytechnické vychovy. Zde se déti aktivné zapojovaly a chtély
si vyzkouset praci s novymi pracovnimi nastroji a materialy, které pozorovaly, zkoumaly
a zkousely si praci s nimi.

b) Co bylo v programu hodnoceno v ramci ovérovaci skupiny nejlépe?

Nejlepsi hodnoceni mély aktivity, které déti provadély po prvé, zatim s nimi nemély zadné
zkuSenosti, které byly pro né zcela nové.

c) Jak byl hodnocen vécny obsah programu?
Program nabidnul nové informace, rozvoj znalosti v oblasti dité a svét pfi pfirozeném
pozorovani blizkého prostredi a Zivota v ném, okolni pfirody, dale v oblasti dité a spole¢nost,
seznamovani s riznymi pracovnimi ¢innostmi a pracovnimi pfedmeéty, prakticka manipulace
s pracovnimi nastroji, provadéni jednoduchych pracovnich uéeni se pracovnim ¢innostem,
rozvoj kompetenci.

d) Jak bylo hodnoceno organizaéni a materialni zabezpeceni programu?
V ramci programu bylo poskytnuto dostateéné mnozstvi materialu.

e) Jak byl hodnocen vykon realizator( programu?
Realizatofi si se vyjadrili, ze byl program pro déti pfinosny, nabizel nové informace, rozvijel
znalosti o pfirodé, o Zivoté ve spolecnosti. Podporoval rozvoj kompetenci déti predskolniho
vzdélavani.

f) Jaké méli ucastnici vyhrady/pripominky?

Volit vzdy promyslené aktivity, snizit mnoZstvi her s ohledem na udrZeni pozornosti déti
s ohledem na jejich vék a moznosti déti.

g) Opakovala se néktera vyhrada/pripominka ze strany ucastniku Castéji? Jaka?
Neopakovala.

h) Budou pripadné pripominky ucastniki zapracovany do dal$i verze programu?
Pokud ne, pro¢?

Ano, pfipominky budou do programu zapracovany.

i) Jak byl program hodnocen ze strany realizatort programu?

Realizatofi vnimali tento program jako obohaceni vzdélavaci a vychovné prace v MS,

2 Vychézi z evaluaénich dotaznik( 2k, uciteld, realizator programi — pracovnikii neformélniho vzdélavani i
zdznam z rozhovorl s détmi, které pfijemce uchovéva pro kontroly na misté.
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vedouci k rozvoji schopnosti, dovednosti a navykt déti, souvisejicich s cili vzdélavaciho
programu materské skoly.
J)  Navrhuji realizatori Gpravy programu, popr. jaké?

Navrhuji snizeni mnozstvi her u tematickych blokl, upozorriuji na fakt, Ze vSechny nabizené
¢innosti je nutné volit s ohledem na vék déti v materské skole.

k) Budou tyto navrhy realizator( zapracovany do dal$i verze programu? Pokud ne, pro¢?
Navrhy budou zapracovany.

) Konkrétni vycet dprav, které budou na zékladé ovéreni programu zapracovany do dalsi/finalni
verze programu:

Vyrazeni nadbytku her, upozornit dal$i realizatory na volbu délky her s ohledem na vék déti.

Titul, méno, pfijmeni Datum a misto Podpis |
—
Zpracovalla Mgr. Renata Hubagova Brno, 11.1.2021 |2l frrs
% W**, | EVROPSKA UNIE
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Ko g b Opera¢ni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani MINISTERSTVO SKOLSTVI.
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