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1 Vzdélavaci program a jeho pojeti
1.1 Zakladni udaje
Vyzva

Ndazev a registracni Cislo projektu

Nazev programu

Nazev vzdélavaci instituce

Adresa vzdélavaci instituce a webova

stranka

Kontaktni osoba

Datum vzniku findIni verze programu
Cislo povinné volitelné aktivity vyzvy
Forma programu

Cilova skupina

Délka programu

Zaméreni programu (tematicka oblast, obor
apod.)

Tvlirci programu

Odborny garant programu

Odborni posuzovatelé

Budovani kapacit pro rozvoj skol Il

Ve $kole po Skole

CZ.02.3.68/0.0/0.0/16_032/0008190

Legendy mésta Brna

Stfedisko sluzeb skoldm a zatizeni pro dalsi
vzdélavani pedagogickych pracovnikid Brno,
pfispévkova organizace

Hybesova 15, Brno, 602 00
http://www.sssbrno.cz

Mgr. Hana Knapova

Rijen 2019

02_16_32

prezenéni

8. — 9. roénik ZS a odpovidajici ro¢niky osmiletého
gymnazia

25 hodin
Poznavani tradic a kultur, uchovani si vztahu
k vlastni identité, kultufe, tradicim a jazyku

a podpora zajmu déti a mladezZe o specifika vlastniho
regionu, véetné tradic a zvykd vétsinové spolec¢nosti
i socidlnich, etnickych a kulturnich mensin, podpora
vzdélavacich projektd zamérenych na poznavani
historie, tradic a kultury.

Mgr. Markéta Mrkvova, PhD.
Mgr. Renata Hubacova

YMCA Brno




Specificky program pro zaky se SVP ne

1.2 Anotace programu

Program je zaméren na pozndavani historie mésta s jeho legendami a povéstmi. Zdbavnou formou seznamuje
zaky se zajimavymi misty a pamétihodnostmi. Zacind prohlidkou historicky zajimavych mist, na kterou
navazuje hra svyuZitim modernich technologii, v niz Zaci uplatni nové ziskané védomosti, zkuSenosti
a poznatky. DalSim ukolem je hledani mist zminénych v legendach a povéstech a potizeni fotografii
vyjadrujicich genius loci daného mista. V zavérecném bloku celého programu se Zaci uci pracovat s nastroji
pro grafiku a zpracovavani fotografii. Vystupem programu je zpracovana série fotografii, inspirovanych
legendami a prezentovana prostrednictvim vystavy s vernisazi.

1.3 Cil programu

Cilem celého programu je doplnéni znalosti historie mista, kde se Zaci pohybuiji, kde Ziji, rozvoj znalosti prace
s modernimi  technologiemi, fotoaparaty, osvojeni si zadkladd prace sdigitdlnimi  nastroji
pro grafiku, zpracovavani fotografii, rozvoj komunikacnich dovednosti, vzajemna spoluprace, sdileni
spolecnych zazitkd, prezentace vlastni prace.

1.4 Klicové kompetence a konkrétni zpusob jejich rozvoje v programu

Kompetence komunikativni — komunikace v materském jazyce, vyjadieni myslenek, pocitli, sudk(, vyuzivani
informacnich a komunikacnich prostfedkd a technologii pro komunikaci s ostatnimi.

Kompetence pracovni — schopnost prace s digitdlnimi technologiemi — zaujeti zodpovédného vztahu k praci,
rozvoj pracovnich navyka.

Kompetence obcanské — kulturni povédomi a vyjadieni — vnimani sounaleZitosti s danym prostfedim,
s kulturnim svétem, uvédomeéni si osobni, obc¢anské zodpovédnosti, respekt k druhym, tolerance.
Kompetence k uceni — organizace a fizeni vlastniho uceni, vyhledavani a tfidéni informaci, vyuZitelnych
v tvlrci praci a praktickém Zivoté, pozorovani véci a lidi, jejich porovnavani, kritické posuzovani a vyvozovani
zavérd.

Kompetence socidlni a personalni — Zaci spolupracuji ve skupiné, pfijimaji své role, jednaji s druhymi
s toleranci a respektem, diskutuji, ocenuji praci druhych, vytvati si pozitivni pfedstavu o sobé.

1.5 Forma

Pti realizaci kazdé ¢asti programu vyuzivdme hromadnou, skupinovou i individudlni formu vyuky. Vzajemné
spolu komunikuji a spolupracuji pedagogové formdlniho a neformalniho vzdélavani, tzn. zékladni skoly
a pedagogové volného casu. Prohlidky mésta ihra s ukoly, které se vsichni spolecné ucastni, slouzi jak
k rozsiteni védomosti a znalosti o historii mésta, k ziskani pocitu sounaleZitosti s danym mistem, obcanské
zodpovédnosti, budovani hrdosti, tak k otestovdni zkusSenosti prace s digitdlnimi technologiemi, které
Ucastnici ziskaji béhem prvnich lekci, kdy pedagog formu vyuky proménuje na zakladé potreby.

1.6 Hodinova dotace
25 hodin — 5 h fotograficky minikurz, 4 h prohlidka mésta, 6 h hra s Ukoly, 10 h foto-workshop a vystava
fotografii

1.7 Predpokladany pocet ucastnik( a upfesnéni cilové skupiny
20 zaka, vékové rozmezi 13-15 let

1.8 Metody a zpusoby realizace

Pti realizaci programu vyuZijeme postupné ndsledujici metody: slovni vyklad a popis pti sezndmeni s novymi
informacemi, nazorné demonstracni ukdzky, prace s fotoaparatem, s grafickymi programy, praktické cviceni,
prace s modernimi technologiemi, tvorba a zpracovani fotografii, hra v prostfedi mésta, diskuze ve dvojicich,
skupinach, s pedagogy, umélecko-tviréi metody.



1.9 Obsah - piehled tematickych blokli a podrobny prehled témat programu a jejich
anotace vcetné dil¢i hodinové dotace

Tematicky blok €. 1 — Minikurz fotografovani — 5 hodin

Uvedeni projektu, predstaveni programu a jeho jednotlivych ¢asti. Ukazky prace s fotoaparatem, zvladnuti
jeho obsluhy, tvorby fotek, Uprava fotografii prostfednictvim pocitacového programu, ziskani dovednosti
ovladani fotopfistroje a prace s grafickymi programy.

Téma €. 1 —Jak vypada kvalitni fotografie — 3 hodiny

Seznameni se s fotografickym vybavenim a se zdklady foceni. Tvorba fotografii, foceni rzné velkych a rlizné
situovanych objektl. Tuto cinnost si vyzkousi kazdy Zak. Porizené fotografie budou nahrany do skolnich
pocitacl, do individualnich sloZek.

Téma ¢. 2 — Jak upravovat fotografie v pocitaci — 2 hodiny
Seznameni se s grafickym programem, ktery budou Zaci pouZzivat na Upravu fotografii. Vyzkouseni jednotlivych
funkci na fotografiich pofizenych v predchozi lekci.

Tematicky blok €. 2 — Prohlidka pamétihodnosti mésta Brna s priivodcem — 4 hodiny
Seznameni s historii mésta, prohlidky historickych objektli a budov. BEhem dvou prohlidek ucastnici pofizuji
fotografie jednotlivych mist a objektd.

Téma ¢. 1 — Zaméreno na historické centrum — 2 hodiny
Tato Cast exkurze po historickych pamatkach Brna ma za cil predstavit Zzaklim okoli katedraly Petrov a nejuzsi
centrum. Na kaZdé zastavce se Ucastnici dozvédi fakta a zajimavosti z brnénské historie.

Téma &. 2 — Zamé&feno na Spilberk a Staré Brno — 2 hodiny
Tato &ast exkurze predstavi zakdm hrad Spilberk, jeho historii a roli pfi obrané mésta Brna. Posledni ¢ast
exkurze je vénovana obdobi gotiky a plsobeni kralovny Elisky Rejcky v Brné.

Tematicky blok €. 3 — Hra s Ukoly — 6 hodin

Na zadatku tematického bloku probéhne sezndmeni s pravidly celé akce, s jejim prlibéhem, déle rozdéleni
Zaka do pracovnich skupin.

Kazda skupina ma k dispozici fotoaparaty. Trasa celé hry je vedena méstem a realizovana na 5 stanovistich
vybranych dle zajimavosti legend, které se k nim vazou. Kazdd z legend se snaZi ukazat zajimavé misto,
k némuZ se vdze brnénskd historie, ale pfinést i zamysleni a diskuzi zaméfenou na jednani a motivace
jednotlivych osob v piibéhu. Ukolem G&astnikd je vést spole¢nou diskuzi, vyhodnotit chovéani jednotlivych
postav z pribéhl a legend, zaujmout vlastni postoj a nasledné nafotografovat dané misto na zakladé vlastniho
prozitku, podle toho, co Zaky nejvice zaujme a pfiblizi legendu daného mista.

Tematicky blok ¢. 4 — Workshop a vystava — 10 hodin

Workshop a vystava nabizi prostor pro praktické cinnosti, uplatnéni nové ziskanych dovednosti,
sebehodnoceni, sebeprezentaci a sebepojeti.

Téma ¢. 1 — Zpracovani vyfocenych fotografii—3 h

Zopakovani znalosti ziskanych v pfedchazejicich tematickych blocich, tzn., jak fotografujeme, jakymi pfistroji,
proc si potizujeme fotografie, znalost funkci programu pro grafické zpracovani a nasledny vybér ze souboru
nafocenych fotografii, které se budou dale upravovat. Uprava vybranych fotografii vhodnych pro tisk, diskuse
nad zpracovanymi tématy, konzultace s pedagogem.




Téma ¢. 2 — Zavérecny védomostni test—1 h
Ovéreni znalosti ziskanych béhem celého programu.

Téma ¢. 3 — Pfiprava prezentace fotek—3 h
Prezentace vlastni prace pred ostatnimi Ucastniky, pfiprava pofizenych materialli pro vernisaz.

Téma €. 4 — Pfiprava vernisdze—1h
Umisténi fotografii na misto, kde vystava probéhne. Zpracovani popisk( k danym fotografiim, jména zak.

Téma ¢. 5 — Vernisdz—2 h
Zavér celého programu tvofi vystava pofizenych fotografii véetné vernisaze, kterou ucastnici usporadaji
za pomoci ucitele, pozvou své spoluzaky, ucitele, rodice, Sirsi vefejnost.

1.10 Materidlni a technické zabezpeceni

Materidlem a technickym vybavenim potfebnym k realizaci programu jsou: fotoaparaty a fotomaterial
pro velkoformatovy tisk fotografii. Zakladnim predpokladem je vybavenost skoly, a to dostate¢nym mnozZstvim
pocitaca s danymi grafickymi programy, potfebnymi k Upravé nafotografovaného materidlu. Pocitame vidy
dvojici Zak( na jeden pocitac, ale nejlepsi variantou je jeden pocitac na jednoho Zaka. Vhodné jsou i mobilni
telefony zakd.

1.11 Planované misto konani

Samotna vyuka tykajici se teorie tvorby fotografii, prace s grafickym programem a zpracovavani
nafotografovaného materialu probiha v dostatecné technicky vybaveném prostoru skoly. Prohlidka historicky
vyznamnych mist a hra tykajici se legend probihd v redlném prostredi, v centru mésta. Zavérecna vernisaz
probiha opét v prostorach skoly.

1.12 Zpasob vyhodnoceni realizace programu v obdobi po ukonceni projektu

Vyhodnoceni realizace programu probéhne formou diskuze se zapojenymi pedagogy iostatnimi Cleny
projektu. Zhodnoti se ¢asova narocnost, atraktivita pro zaky a vyuZitelnost ziskanych znalosti.

V rdmci posledniho vyukového bloku probéhne prezentace Ucastnikl, béhem které spolu s lektory zhodnoti
porizené fotografie a prodiskutuji pfinosy pFibéhl jednotlivych legend. Fotografie budou néasledné vytistény
a ponechany ve spolupracujici Skole po dobu jednoho mésice. Nasledné budou prezentovany v budové
Stfediska sluzeb Skoldm jako inspirace pro dalsi skoly. V pfipadé zdjmu budou fotografie nasledné nabidnuty
i Magistratu mésta Brna, méstské ¢asti Brno-stifed k umisténi do nékterého informacniho centra.
Nabyté znalosti (zejména prace s fotografiemi) mohou Uc&astnici vyuZit i pro dalsi Skolni projekty.



1.13 Kalkulace predpokladanych nakladu na realizaci programu po ukonceni projektu
Pocet realizatora/lektoru:

Polozka

Pfedpokladané naklady

Celkové naklady na realizatory/lektory

40 500 K¢

z toho

Hodinovd odména pro odborného lektora (1 h
vyuky + 0,5 h pfipravy, DPP bez odvodii)

300 K¢

Hodinovd odména pro 1 lektora (1 h vyuky + 0,5 h
pfiprava, DPP bez odvod)

200 K¢

Naklady na zajisténi prostor (500 K¢/h pocitacova ucebna, 15 hodin) 7 500 K¢
Ubytovani, stravovani a doprava téastniku 0 K¢
Doprava ucastnikd 0 K¢
z toho
IStravovdni a ubytovadni ucastniki 0 K¢
Naklady na material, pomlcky a sluzby 93 600 K¢
Fotoapardty 5 ks po 10 000 K¢. 50 000 K¢

SluZby — kostymy pro hru, tisk fotografii, privodce

z toho o 30 000 K¢
Ostatni materidl (ramy, pomtcky a odmény détem)[13 600 K¢
Rezijni naklady 2 400 K¢
IStravné a doprava organizdtort 0 K¢
Ubytovdni organizatort 0 K¢
Postovné, telefony 500 K¢
z toho
Propagace 200 K¢
Ostatni ndklady 0 K¢
Odména organizdtorim 1 700 K¢
Naklady celkem 144 000 K¢
Poplatek za 1 tGcastnika [12 zak( 12 000 K¢




1.14 Odkazy, na kterych je program zverejnén k volnému vyuziti

Pokud neni uvedeno jinak, jsou vSsechny pouzité obrazky a fotografie autorskym dilem Strediska sluzeb sSkolam
a zafizeni pro dalsi vzdélavani pedagogickych pracovnik(l Brno, prispévkova organizace.

Program je zvefejnén k volnému vyuZiti na strankach:

WWW.rvp.cz
https://www.sssbrno.cz/projekty/projekt-ve-skole-po-skole

Program Legendy mésta Brna podléha licenci Creative Commons Uvedte plvod-Zachovejte licenci 4.0
Mezinarodni. Pro zobrazeni licenénich podminek navstivte http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/.

2 Podrobné rozpracovany obsah programu

2.1 Tematicky blok ¢. 1 Minikurz fotografovani — 5 hodin

2.1.1 Téma ¢. 1 Jak vypada kvalitni fotografie — 3 hodiny

Cilem tematického bloku je rozvoj znalosti Zakd s ovladanim fotopfistroju, s pofizovanim fotografii, ovliadani
modernich technologii a znalosti prace s grafickymi programy pfi tvorbé fotografii.

1. hodina

Uvod

Sezndmeni s programem, jeho cilem a pribéhem, navazani kontaktu s Zaky.

Ucitel

Prvni hodina naseho vyukového programu bude nyni probihat v ucebné. Zajimalo by mne, jaké mdte viastni
zkusSenosti s fotografovdanim, jaké pouZivdte druhy fotoapardti, kde a jak Casto umistujete fotografie
na socidlni sité, jaké druhy snimki vds pritahuji. Na zacdtku fotografického minikurzu si také rekneme vase
zkusenosti, které mdte s fotografovdanim pomoci fotoapardtu i mobilniho telefonu.

Navodné otazky pro zaky

PouZivdte na fotografovdni mobilni telefon, nebo fotoaparadt?

Co fotografujete nejradéji?

Proc jste zacali fotografovat?

Ddvdte fotogradfie na socidlni sité nebo je madte jen pro sebe?

Madte oblibeného fotografa, jehoz fotografie se vam libi?

(Zde se miizZe jednat jak o profesiondla, tak i o oblibenou hvézdu na Youtube, Instagramu nebo Facebooku,
nebo i jinych socidlnich sitich).



\"“‘W' TR fe b
,,eu AP

Foto Markéta Mrkvova obr. & 1, ptiloha €. 1

Jak na to?

Nyni se seznamime se znamymi fotografy, ktefi maji inspirativni fotografie (viz nize). Vyhledame si je
na internetu. Od kazdého fotografa si prohlédneme 2 fotografie (vybird uditel) a hlasujeme, jak se nam
fotografie libi (od jedné do péti, kdy jedna je nejméné mozny pocet bodu).

Ucitel skére zapiSe a na zavér vyhodnoti, kterd fotografie zaky nejvice zaujala.

Inspirativni osobnosti ze svéta fotografie:

1. Americky fotograf Adam Senatori se stal znamym diky nadhernym fotografiim snimanym z ptaci
perspektivy. Dfiv byl pilotem, a pravé pfi létani ho napadlo fotografovat krajinu shora. Bavi ho ukazovat znama
mista z neobvyklé perspektivy. | kdyZ Zije v USA, jeho nejoblibenéjsi fotografickou lokaci je Dubaj. Fotografuje
nejen krajinu, ale i snimky pro znacku Louis Vuitton.

Adam Senatori [on line]©2020 Adam Senatori LLC, All Rights Reserved [6.2.2020].
Dostupné z: https://www.adamsenatori.com/

2. Australsky fotograf Corell Crawford je velmi mlady (20 let) a na IG ma zatim ,,pouze” 40 000 sledujicich.
Cestuje po celém svété a fotografuje prirodni scenerie. Krom toho ma i na Youtube kanal, na kterém sdili své
zkusSenosti, tipy a triky a vzdélava tak dalsi fotografy. Sdm se totiz naucil fotografovat pravé touto cestou.

Corey Crawford. In: Youtube [online]. 18.1.2020 [cit.2020-02-06]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/channel/UCMLOgY1JJ60SV4JLzJxZDbQ (6. 2. 2020)

3. Cesky fotograf Martin Rak u? davno véhlasem pieséahl ¢eskou kotlinu. Jeho fotografie obdivuje pres milion
fanousk(. Na rozdil od vySe zminénych prezentuje své snimky na Google+ a na Facebooku. K fotografovani
se dostal pres dédecka, ktery mu ukazal, Ze i ,vycvakiim z dovolené” |ze dat atraktivni kabat. Rad fotografuje
hory a jizni Moravu.

Martin Rak Photography [on line]. Copyright © 2020 Martin Rak Photography.
[cit.6.2.2020]. Dostupné z:
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https://www.martinrak.cz/

4. Dostavame se k dalSimu ¢eskému fotografovi, a tim je Michal Vitasek. Jeho nejoblibenéjsi fotografickou
lokalitou je Praha. Jeho cilem je fotografovat zajimava mista z netradi¢nich Ghl0. V Praze, kde Zije, si nevaha
privstat, aby zachytil prvni ranni paprsky v podzimni mlze nad fekou nebo padajici snih. Neni pro néj az tak
dllezita samotna stavba, kterou fotografuje, ale nalada, zajimavé svételné podminky a zejména mista bez lidi.
Prosazuje myslenku, Ze nemusite pofridit perfektni snimek, ale ndsledna retu$ ve Photoshopu nebo jiném
grafickém programu musi byt citliva.

Michal Vitasek[ online]. Copyright © 2020 Michal Vitasek.[cit. 6.2.2020]. Dostupné z:
https://www.michalvitasek.cz/

Nyni jsme se seznamili s dily Uspésnych fotograf(i, ktefi oslovuji Siroké spektrum lidi. A jak oslovili vas?

Reflexe

Diskuze se Zaky a navodné otazky:

Vis, pro¢ bBli vElbrdni pravé tito tviirci?

Cim se od sebe lisi jejich fotografie?

Co té zaujalo?

Které druh@ fotografie se ti libil? nejvic?

Co na nich bPlo zachBiceno?

Chces se také dozvédét vice o fotografovdni?

Zaci doplfiuji vlastni postiehy, neboji se vyjadfit svoje nazory, pocity, uéi se vzajemné si naslouchat a nazory
ostatnich respektovat.

2. hodina

Uvod
Pfipomenuti fotografi zminénych v predchozi hodiné, sezndmeni s obsahem hodiny, kterd je zamérena
predevsim na teorii tvorby fotografie.

Ucitel

Fotografii tvofime tak, aby byla zajimavd pro sirsi publikum, neZ jen kamarddy a zndmé. Vytvdrfime ji
s emocnim ndbojem, to znamend, aby méla atmosféru, zaujala publikum. Neznamend to jen zachycovat
emoce, napr. placici dité, agresivniho tygra nebo vitéziciho sportovce. DuleZité je ito, kde je na fotografii
nejdaleZitejsi predmét umistén, v jakych je fotografie barevnych ténech (teplych nebo studenych, ¢ernobild,
vyzdvihnuti urcité barvy), zda je fotografovand v detailu, zespodu nebo svrchu a mnoho dalsiho.

Nyni si fotografie prohlédneme (promitneme na tabuli, popi. mdme vytisténé fotografie).

Navodné otazky pro zaky

Jak na vas fotografie plisobi?

Jaké pocit? ve vds vEvoldva?

Upoutala vds na prvni pohled?

Fotografovali jste nékd? jiz néco podobného?

K ¢emu vam osobné fotografie slouZi?

K zachiceni daného okamZiku pro dalsi vzpomink?, nap¥. fotografie z narozenin?
Jsou pro vds fotografie prostfedkem k vBjdadFeni vlastnich pociti, okamZitych dojmii?
Mate vZdPl chut se o fotografie s nékym délit a dané pocitd s nékym sdilet?

(Fotografie v pfiloze ¢. 1, obr. ¢. 2 a7 €. 7)

Je mozné fotografovat cokoliv. Krajinu, rostliny, drobné predméty v detailu, zvitata, ale i véci zcela netradi¢ni
(viz. kostka ledu ve sklenici). Vidy zdleZi jen na nas samotnych, co nas bavi, pfitahuje, jaky pocit
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prostiednictvim fotografie chceme zachytit, co nas uspokojuje. Fotografie nam ddle slouZi pro nase vzpominky;,
vyvolani si pocitl, kde jsme byli a jak jsme se tam citili, co pékného jsme proZili, se kterymi lidmi jsme se
setkali a sdileli svQj ¢as. Snimek v ramu muze slouZit jako obraz, kraslici nam interiéry naseho bydleni. MUze
byt také vhodnym darkem pro osoby, které mame radi.
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Foto Markéta Mrkvova, obr. €. 2, Pfiloha ¢. 1

Foto Markéta Mrkvova, obr. €. 3, Pfiloha ¢. 1

K zamPBsleni

Dali bBiste si fotogradfii do pokoje?

BPRla bP spise vhodna na billboard jako néjaka reklamni fotografie?

V pfipadé, Ze ano, co bPl mohla propagovat?

Mohla b slouZit jako ilustrace v knize? A v jakém tBpu knihB? Pro déti? Pro dospélé?
Chtéli bBiste se na zobrazené misto podivat? A proc?
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Foto Markéta Mrkvova, obr. ¢. 6, Priloha ¢. 1
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Foto Markéta Mrkvova, obr. €. 7, Priloha ¢. 1

Cilem je ukazat zaklm, Ze i kdyZ sami fotografii nesnimali a na daném misté nebyli, danou situaci nezazili,
zvire nepohladili, nevidéli drobné predméty, mize v nich obrazek vyvolat urcitou reakci, pocit, touhu. Reakce
jednotlivce je pak dana zvolenym tématem, dobrou kompozici fotografie, jeji barevnosti.

Ucitel

Spravna kompozice fotografie

Kompozice je laicky fec¢eno usporadani osob nebo objektl na fotografii. Kompozi¢ni pravidla nejsou pro
nikoho zavazn4, ale pokud je fotograf dodrzi, zvysi atraktivitu fotografii. Divak bude védét, kam se ma zaméfit.
Jeho pozornost je sméfovana diky praci s liniemi, perspektivou nebo zaostfenim. Je to, jako by fotograf pfidal
neviditelnou Sipku s upozornénim — toto je dulezité.

Teorie kompozice vytvarnych dél vychazi ze staleti vytvarné tvorby. Uz od malicka vnimame kolem sebe obrazy,
fotografie, reklamy, zabéry v televizi. Nase oko se tak nevédomky uci, které usporadani je ,to spravné“.
Samoziejmé nejde jen o urcité kulturni povédomi, ale estetika dél vychazi i z urcitych zakonitosti vnimani 2 D
objektd. Napfriklad, Ze pokud se oko diva na pfilis chaoticky obraz, ve kterém se nema na ¢em zachytit,
nedokaze urcit, ktera c¢ast je podstatnda. U fotografie to mlze byt zabér kvetouciho kere, kde jsou vSechny
kvéty stejné ostré, je jich mnoho a nevytvari Zadnou pravidelnou strukturu. Takovyto obraz vyhodnoti mozek
jako nezajimavy.
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Pravidlo zlatého fezu

B

Zdroj obrdzku: Wikimedia commons (6. 2. 2020)

Pravidlo zlatého fezu se uplatriuje zejména u fotografii obdélnikového formatu. Vychazi z faktu, ze jsme zvykli
Cist zleva doprava. |fotografii pak skenujeme ocima zlevého do pravého horniho rohu, nasledné
po Uhlopfricce dolll a opét zleva doprava. Jako nejzajimavéjsi vnimame Cast obrazu,,v konci ulity” Sneka. Tam je
vhodné umistit pfedmét, na ktery chceme upozornit.

Pravidlo tietin
Malovat si pomysiného ,Sneka” je pomérné obtizné, proto se pojeti kompozice Casto zjednodusuje
na pravidlo tretin.

Zdroj obrdzku: Wikipedia. Org[online]. Creative Commons Attribution-ShareAlike License
[cit.6.2.2020]. Dostupné z:
https://cs.wikipedia.org/wiki/Pravidlo_tretin

Obraz si pomysiné rozdélime na tretiny podélné isvisle. Objekt zajmu by mél poté byt na jednom
ze 4 prasecika linek. Ve vyse uvedeném pripadé je to prosvétlend ¢ast cesty.

Pravidlo stfedu

Umisténi fotografovaného objektu do stfedu snimku je kontroverzni téma. Néktefi fotografové ho neuznavaiji.
Pokud se ale podivdme na Instagram a jeho ¢tvercovy format, tak stfedové umisténi mize fungovat dobre.
Dava totiz divakovi pocit, Ze je pfimo ucastnikem déje, ma pocit, jako by objekt fotografoval sam.

Neutralni pozadi

Pokud fotografujeme detail, napriklad kvétinu na kefi nebo kavu v kavarnég, je tfeba dbat nejen na spravné
umisténi, ale také na pozadi objektu. Casté je zaostfeni pouze na dany objekt, s tim, Ze okoli a pozadi je mirné
rozmazané. Toho se da jiz dosahnout i v rGznych aplikacich (napf. SnapSeed), ale pokud je moznost, je dobré
fotografii jiz takto nasnimat. Napfiklad kvét kere vynikne lépe tehdy, pokud je na snimku sam a ostatni jsou
bud',v pozadi“, nebo je obklopeny pouze listy. Kdva v kavarné bude vypadat ,,utopené”, pokud za ni vykukuje
Zidle a pestrobarevny barovy pult.
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Svislé a horizontalni linie

Pokud fotografujeme krajinu Ci stavby, je velmi dilezité krom spravného umisténi predmét( také dbat na linie.
Stavba by se neméla ,kacet”. Stfecha by méla byt vodorovna. Nejvétsi pozor je tfeba dat pfi fotografovani
vodni hladiny, ta by neméla ,téct Sikmo”. Samoziejmé pokud fotografujeme pohled zezdola na vysoky dim,
bude vidy zkresleny perspektivou.

Reflexe
Diskuze se zaky a navodné otazky:

Co jsme se dnes naucili?

Rozuméli jste danému postupu?

K ¢emu nam slouZi fotografie?

Umite uzZ sami kvalitni fotogrdfii vaitvofrit?
Na co pri tvorbé fotografie musime miislet?

Na tuto zpétnou vazbu navazuje nasledujici hodina.

3. hodina

Uvod

Pfipomeneme si teorii kompozice. Pfedstavime si obsah hodiny, tzn. fotografovani venku. Sezndmime se
s fotoaparaty, s pravidly pohybu mimo budovu Skoly. Ovéfime si vase nabyté védomosti v praxi
prostfednictvim fotografovani objektl. Vyuka se odehravd mimo budovu Skoly, v jejim nejblizsSim okoli.

Prace probiha ve skupinach po 3-4 osobach, kdy kazda skupina dostane k dispozici fotoaparat.

Cilem nasi hodinBl je praktické cviceni, ovladani fotoaparatd a tvorba vlastnich fotografii.

Ucitel

Nyni si vysvétlime zdkladni funkce fotoapardtu:

*zde se fotoaparat zapind a vEping.

*jak ostrfime na blizky objekt (pozadi je rozmazané) a na celou scenerii.

*Ukazeme si tlacitko, pomoci kterého si mizeme vyfotografované snimky prohlédnout, pfipadné je smazat.

Pfi pobytu venku:

*Drzime se na pravé strané chodniku.

*Ddavame pozor na prekazky, které se kolem nas mohou vyskytnout.

*Vyhybame se ostatnim, pockdme, az kolem nds projdou, chovdme se ohleduplné.

A jak na to?

Béhem vychdzky probéhne 5 zastavek, kdy si nafotografujeme vami vybrané objekty, budovy i mensi objekty
v blizkosti Skoly.

Projdeme si pfedem vytipovanou trasu, na které jsou domy se zajimavou architekturou.

Kromé fotografovani staveb jako celku si vSimame i zajimavych detaild, jde ndm o procviéeni rGznych typa
zdbéru (zezdola, rovné, z vyvySeného mista, detail atd.). Pofidime si zhruba 15 fotografii. Kazda dvojice ma
jeden fotoaparat, kdo pfistroj nema momentalné k dispozici, fotografuje na mobilni telefon.

Po navratu do Skoly si své fotografie z fotoaparatu i z mobilu uloZime do vlastni slozky v pocitaci.
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Sprdvné drZeni fotoapardtu:

Foto Markéta Mrkvova, obr. ¢. 8, Priloha ¢. 1

Foto Markéta Mrkvova, obr. ¢. 9, Pfiloha ¢. 1
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Manuadal prdce s fotoaparatem:

1. Precti si manual k tvému fotoaparatu

Vychazime z predpokladu, Ze mas k dispozici digitalni fotoaparat. Bud' je zkratka soucasti tvého chytrého
telefonu, nebo uzZ je to opravdu samostatny fotoaparat. Pékné fotografie mliZes poftidit z obou uvedenych
zafizeni. ZaleZi nejen na kvalité fotoaparatu, ale taky na tom, jak ho budes pouZzivat. K ziskani vSech informaci
o tom, co tv(j fotoaparat umi, se nestyd' precist cely navod, ktery ti k zafizeni dodal vyrobce. Témér s jistotou
nenajde$ postup, jak pofidit kvalitni fotografii, ale dozvi§ se o vSech funkcich, které se ti nabizeji.
Pravdépodobné vsechny funkce fotoaparatu nevyufzijes, ale je dobré o nich védét. Vyhodou digitalniho
fotoaparatu je, Ze nejsi omezeny poétem snimkld a mGzes tedy opakované zkousSet nastaveni a porovnat
vysledek.

2. Osahej si sviij fotoaparat

Vyzkousej si, jak ti fotoaparat sedne do ruky, prohlédni si menu a nauc se s nim pracovat. Seznam se s tim,
jak funguji vSechna kolecka, tlacitka, zorientuj se v menu. Vyzkousej si nastaveni rezimU a zjisti, jak se
fotoaparat chova. Toto vSechno se ti bude hodit, az budes chtit rychle vyfotografovat situaci, ktera se nebude
opakovat. Dle moZnosti svého fotoaparatu vyzkousej také ru¢ni nastaveni zakladnich funkci.

3. Pamétova karta

At uZ pouzivas k fotografovani chytry telefon nebo chytry fotoaparat, vzdy bude$ potfebovat pamétovou
kartu, kam se budou fotografie ukladat. Je dobré védét, jakou kapacitu tvij fotoaparat nabizi, pfipadné jaké
jsou moznosti pamétovou kartu dokoupit. Pamétova karta by méla byt spolehlivd, s dostatec¢né rychlym
zapisem a kapacitou. Nékdy muizZe byt vyhodnéjsi vice karet o mensi kapacité (v pfipadé poskozeni neprijdes
o vSechny fotografie). K volbé kapacity pamétové karty pfihlédni také podle toho, zda budes$ chtit natacet
videa.

4. Format ukladani fotografii

Nejrozsitenéjsi format na ukladani fotografii je JPEG. Tento format je vhodny a dostacujici pro amatérské
fotografie, ale uklada data zmensena, komprimovand, ¢imz dochazi ke ztraté na kvalité. Profesionalové
pouzivaji formaty RAW nebo TIFF, které jsou nekomprimované, a tedy vice naro¢né na kapacitu pamétové
karty.

5. Nauc se pracovat se svétlem

Slovo fotografie v prekladu znamend malovani svétlem. Jednim ze zékladnich predpoklad( potizeni dobré
fotografie je svétlo a je treba se s nim naudit pracovat uz od prvnich fotografii. Zakladnim predpokladem
prace se svétlem pfi fotografovani je, Ze plijdes fotografovat v dobé, kdy je svétlo pfirozené. Je potieba se se
svétlem naucit hrat a vyuzit ho nejen pro kvalitu fotografie, ale i pro efekty.

6. Pecuj o svij fotoaparat

Pokud se fotoaparat stane tvoji standardni vybavou na rzné prochazky nebo spolecenské akce, je potreba
o néj pecovat. Zaklad je dobrd brasna nebo pouzdro, do kterého fotoaparat ukladas pro cestovani.
Minimalnimi doplniky pro udrZzovani fotoaparatu v Cistoté je baldnek, stétecek a hadfik na optiku.

7. Vyzkousej si to

Vsechno, co bylo moZné teoreticky nastudovat, je potfeba vyzkouset. Vyraz do terénu a fotografuj. Vidy si
zapi$ nebo zapamatuj, jaké nastaveni bylo pro fotografii pouzito. Vyzkousej si stejny objekt vyfotografovat
rznym nastavenim, aby bylo moZné porovnat rozdil. Takto zjistiS citlivost fotoaparatu v rdznych
podminkach. Pouzij nastavené rezimy a dle moZnosti tvého fotoapardtu i ruéni nastaveni. Pokud pouzivas
k fotografovani automaticky fotoaparat, slouzi k nastaveni pfipravené rezimy od vyrobce.
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8. Kompozice fotografie

Kdyz uz vis, jak poridit fotografii, zamér se na to, co fotografujes. Uvédom si, co by mélo byt na fotografii
dominantni. Fotografie ve vysledku pUsobi jako celek. VSe, co na fotografii zachytis, je soucasti kompozice.
Objekty na fotografii mohou byt cilené poskladany nebo vybrany fotografem. Kompozice je tedy vysledkem
vhimani a cilt fotografa.

9. Uprava fotografii

Vyhodou digitalni fotografie je, Ze ji mzZes upravit v pocitadi. Existuje spousta programd, které jsou k tomu
uréené, od Uplné jednoduchych aZ pro ty, které jsou uréeny pro Upravu profesionalnich fotografii. Upravy
mohou byt pouze zakladni, naptiklad ofez fotografie, vyrovnani, pripadné zostfeni. Ale diky softwarovym
moznostem muzes fotografii zdsadné zménit a pouzit efekty, které nedokaze tvij fotoaparat.

10. Archivace fotografii

Vyhodou digitalniho fotoaparatu je, Ze miZeme pofidit velké mnoZstvi fotografii. Ale pak jednoznaéné musi
prijit potfeba feSeni otazky, kam s nimi. Od zacatku je dobré si stanovit pravidla a jednotné ukladani
fotografii. At uZ je to Ulozisté nebo pevny disk tvého pocitade, je vhodné si fotografie ukladat tak, aby pro
tebe byly pohodIné dohledatelné. Doporucuje se rozdélit fotografie dle jednotlivych rokd, pfipadné i mésicu
a dle témat. Dale také na fotografie upravené nebo ty, které jsou ve stavu po vyfotografovani.

Reflexe

Diskuze se Zaky a ndvodné otazky:

Co nového jste se naucili?

Umite jiZ pracovat s fotoapardtem?

Zndte vsechnl jeho cadsti a funkce?

Ktery druh objekti té pri fotogrfafovani oslovil?
Budes se fotografovdni vénovat i naddle?

KdPl a kde pofizované fotografie miiZes vBuzivat?

ZAaci si tfidi nau¢ené pojmy, spoji si vizudlni stranku prace a pouZivanych predmét(i. Rozviji si komunikativni
kompetence, kdy vyjadfuji svlij nazor, naslouchaji ostatnim s respektem a sdili své zaZitky a zkusSenosti.
Zavérecna diskuze nas nasméruje k dalSimu tématu a motivuje k dalsi ¢innosti.

2.1.2. Téma ¢. 2 (Jak upravovat fotografie v pocitaci) — 2 hodiny

1. hodina

Uvod
Ucitel se na zacatku vrati nékolika vétami k ucivu z minulych hodin. Dotkne se naucenych témat a Zzaky vtahuje
do uvodni diskuze prostfednictvim motivacnich otazek.

Ucitel

Co jsme se naucili v minulych hodindch? (opakujeme)

K ¢emu nam mohou slouZit fotografie?

Komu miize slouzit? (jednotlivciim, firmdm)

Kde vsude je mizeme vidét? (CasopisB, knihB, billboard?} atd.)
Proc fotografujeme?

Co vse jiz vite o tvorbé fotografie? (vEjmenujte)

Jakymi pristroji fotografujeme (fotoapardt?, mobilni telefonk)
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Sezndmime se s programem, se kterym nyni budeme pracovat a upravovat své foto vytvory. Vyhodou Upravy
fotografii na pocitaci je vétsi obrazovka, vice funkci, jednodussi ovladani, prehlednost. Jdeme na to.

Foto Markéta Mrkvova
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Jak na to?

Zakladni orientace v pracovnim prostiedi Zoner

Po otevreni se ndm zobrazi nahled na pracovni plochu, kterou si miZeme rozdélit na jednotlivé ¢asti. Nahore
se naléza hlavni ,menu“, po levé strané se nachazi takzvany ,Navegator”, kde nalezneme strukturu
jednotlivych slozek v pocitaci, katalog a Zonerama. Pro nas jsou dulleZité slozky.

Zdroj vSech obrdzku v této kapitole: Viastni fotografie-obrazovd knihovna Stredisko sluZeb Skoldm

W Tento o= C

Ziskat Upravit Informace Organizovi fit  Publikovat Zobrazit

~ B8 oblibene
—uid
curmenty

ene soubaory

=
i

Zonerama

Tento pocditac

Obsah slozky, ve které se nachazime (podslozky), se nam podle verze Zoneru objevi bud’ ve stfedové plose,
nebo na spodni listé.

Spravce

W Prizkumnik @, Nihled € Mapa @8 Porcwnat PROEDU | Nepiihliasen ~ B Sy £F Na

Mistr -4 1C:) Plotha Prirada

Dvojitym kliknutim na slozku si zobrazite jeji obsah, postupné se dostanete do cilové slozky s obrazky, které
chcete upravovat.
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Prirada

Spravce

PRO EDU
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PRO EDU
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OBRAZEK

Nepfi
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Zakladni Upravy obrazku

K zakladnim Upravam muZeme pouZzit v menu polozku , Vylepsit“, kde na rozdil od editace jsou tyto Upravy
prednastavené, podobné jako filtry v mobilu, a jsou i jednoduse pouzitelné. Pro vétSinu zdkladnich Gprav ndm
toto bude stacit.

Dalsi vyhodou funkce ,Vylepsit” je, Ze zmény nejsou nevratné. Je mozné obraz vidy v Zoneru otevfit a znovu
upravit i po uloZeni.

Organizowvat A 3 Publikowat Zobrazi W Prizkumnik W,

fe DD O ™ B

(1L B A 1

YA NESEEOR

Crrl- =
podle obsahw... Ctrl+5Shift -E

Cirf+Shift+

Cerl

Aplikowvat hromadny filtr

Automatické vylepseni (vyvaZeni barey, jas, kontrast)
V polozZce ,Vylepsit” nalezneme tfeba velmi praktické ,,Automatické vylepseni“, které sam program vypocita
a provede na zakladé barevnosti a jasnosti fotografie.

2 @ & Prircda 8-07-19-17-37-16-12 ahledydd Menu_cd wport [Spraveed| Prohl E He - 20X

Zikat Uptavit I o . 2 Bl Porovnat PROEDU  Mepihlazen = B Ny &F Nastaveni ? Napovéda

indexjpg natiire-animal-nepal- 15, peacock-bird-nature-pr seagull-nature-animal b,
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Velmi jednoduse zde upravime vyvazeni barevy, jas, kontrast, ale miZeme i posunout celé barevné spektrum
(viz ukazka na obrazku). Doporucujeme nechat zZaky vyzkouset si posouvat posuvniky intuitivné a vyzkouset
nazorné vysledek své prace. Ve funkci ,Vylepsit” navic krasné vidime porovnani vysledku s plvodni fotografii,
co? je velmi sympatické. Zaci si tak mohou porovnat své prace.

Doostfit, rozmazat a odstranit Sum

Dalsi funkce, které zde nalezneme a jsou velmi intuitivni, je ,,doostfit” a ,,rozmazat”. Pokud se ndm fotografie
Uplné nepodafila nebo Zaci fotografuji na méné kvalitni ptistroj, mohou takto fotografie upravit. V pravém
poli pouzijeme polozku ,sila efektu”, kterd nam pro nase potreby Uplné staci. Dalsi moZnosti téchto dvou
funkci v pravém poli jsou pro nase potieby zbytecné pokrocilé. | tak jsou vsak intuitivni a vratné, takze si je
Zaci mohou vyzkouset avysledek vidi jak pfimo na fotografii, tak na zobrazeném spektru fotografie —
histogramu v horni &asti pravého pole. Zaci opét mohou vyzkouset. Tentokrat nevidi porovnani s originalem,
ale rovnou vysledek.

Funkce ,,Odstranit Sum*“ je jesté jednodussi. Pracujeme s posuvniky ,Jas“ a ,Barvy” a ihned vidime na nahledu
originalu a upravené fotografie vysledek.

Zména velikosti

Dalsi mozZnosti je, Ze zménim velikost obrazku (nebo pomeéry stran, coz vsak nedoporucujeme). Funkci zmény
velikosti obrazku najdeme v hlavnim menu pod ,,Upravit” Tuto funkci pouzivame, pokud pro umisténi obrazku
je vyzadovan presny rozmér. Doporucujeme zafixovat pomér stran, aby nedoslo k optickym deformacim.

Pokrocilejsi upravy Editace

Editace uzZ je komplexnéjsi a sloZitéjsi. Je potfeba se uz v Upravach fotek vice orientovat a védét, co presné
chci. Vice se pouziva napfiklad pro vkladani jiného pozadi nebo vkladani predmétd a prekryv rlznych
fotografii, ¢i k Upravdm RAW formatu.

Pro nase ucely vSak vyuZijeme jen par funkci.

pre—
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Orez -

Jednou z funkci, kterou budou Zaci potfebovat, je ofiznuti fotografie, a to bud’ dle rozmérd nebo vybérem.
Ikonku pro ofez najdeme pres editaci v hlavhim menu nebo po otevieni editacniho okna v pravém
horizontalnim menu ikonek.

PROEDU Nepiihlaien » B &F Nastaveni 2 Nap

wi oy 29 A P S~

a

folny pomér
Aktudlni pomér
P :

¥
|
W
t“_
8
=

Y

V.
-

V pravé casti pak volime, zda budeme obraz ofezavat v néjakém pevné daném poméru stran, kdy pravym
tla¢itkem mysi nasledné uréime na obrazku odkud kam. (Tedy kde a jak velky ofez chci. Zaci zase mohou
vyzkouset rlizné varianty.)

Dokud nepotvrdim vybér Entrem, ofez se sice vyznaci, ale neprovede. Mohu tedy s vybérem jesté pomoci
Sipek na klavesnici posunout. Ale jiz nemohu zménit tvar a poméry. Je mozné vsak vybér zrusit pomoci
Esc a vybrat znovu. Vybér k ofezu definitivné potvrzuji Entrem.
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Zména horizontu E

Pokud se nepodafilo fotografii nasnimat vodorovné nebo naopak, je zamér autora ji naklonit. Mize si v editaci
jednoduse pomoci pres ikonku ,,Zména horizontu“. Po jeji aktivaci se na obrazku objevi linie s ¢tvercovymi
body, kterymi Ize pomoci tahu pravym tlacitkem mysi obraz rlizné naklanét.

PROEDU | Nep

OVNATZHORIZON ik

-]

Kivky 23

Posledni funkci, kterou doporucujeme probrat v editaci obrazu, jsou krivky, které urcuji rizny pomér svétel
a stind, svétlosti a tmavosti ¢i barevnosti a kontrastu fotky, a to v jedné kfivce. Pfi otevieni se objevi graf
stupnl sSikmou linkou. Je to vychozi stav fotografie. Zaroven na histogramu vidime, jak moc je fotografie
nevyvazena smérem k stinm ¢i svétlu, a to u kazdé ze tii RGB barev zvlast, i dohromady. Pro nase potfeby
budeme pracovat s celkovou kfivkou.

Pro jednoduchou tpravu doporucujeme kliknout levym tlacitkem na stfed linky a Ctverec, ktery se zde vytvori,
pfili§ neposouvat. DalsSim kliknutim levym tlacitkem ve spodni a horni ¢asti linky se nam vytvofi tzv. dalsi
zachytné body, které nasledné muiZeme levym tladitkem posouvat asledovat, jak se méni svételnost
a kontrast obrazu.

Nechte Zaky vyzkouset a vyhrat si s fotografiemi pomoci kfivek, dokud nenaleznou vyhovujici nastaveni.

PROEDU  Nepiihlsten + B Ny &F Mastaveni ? Napovéda

Kanal; RGB
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Vsechny tyto funkce pati mezi zaklad pro Upravu fotografii a Zaci by jim méli porozumét a méli by byt schopni
je poutzit.

2. hodina

Uvod hodiny

Ucitel s Zaky opakuje funkce, které se naucili pouzivat v ptredchozi hodiné. Poté kratce predstavi, ¢im se budou
zabyvat ddle.

Ucitel:

Vtéto Casti se budeme zabyvat vytvarenim vrstev v obrdzku. Vrstvy najdeme pti otevieni nabidky

,Upravit” v hornim zédkladnim menu, které se ndm poté zméni a nabidne nam polozku , Vrstvy“.

& seagull-na. -=-animal-bird.jpg

Nastavit prihlednost...

an

q9) |sea gull-nature-animal-ird.jpg

2018-07-19-17-37-16-12... cat-cat-face-natureworl...
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VloZeni obrazku E

Z pokrocilych funkci se budeme zabyvat nejprve vloZzenim obrazku. Nejednd se o otevieni nového obrazku,
ale vkladani obrazu do obrazu, ktery jiz mame otevieny. M(iZeme tak napfriklad vlozit leticiho ptaka vedle
Zirafy.

Jedna se tedy o jednotlivé vrstvy, které se prekryvaji a které mlizeme nezavisle upravovat. Do obrazku Ize tedy
pridavat objekty, zvitata ¢i lidi, ktefi v pdvodni fotografii nebyli.

Jak jsme jiz zminili, v hornim menu musime nejprve zvolit nabidku ,,Vrstva“. Poté volime funkci vloZeni obrazku.

V pravé casti obrazovky se ndm objevi nova nabidka. Zde si volime pokrocilé parametry.

Histogram -

Viezit obrazek -

Rozmazani okrajiz 0

i-é Vot

F‘. VloZit jako nowy

B Vioiit ze souboru

™ Pivodni velikost

Umisténi 4

Vrstva >

Nejprve zvolime ,VloZit ze souboru”, kde vybereme, jaky obrazek chceme vkladat, z mista, kde jej mame
v pocitaci uloZzeny. Nasledné mlZeme upravit parametry velikosti, otoceni a dalsi.

Tyto parametry mlZeme upravit i nasledné pfi vkladani obrazku, a to pravym tladitkem a tazenim (tak si

zvolime umisténi a velikost). Pfed potvrzenim Entrem mUzZeme vrstvu jesté upravit kliknutim pravym tlaéitkem
na malou nabidku u obrazku.
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Pougit

Zrusit

Efekty...

Pivodni velikost

Violna transformace

Zména velikosti

Deformace

Perspektiva

O S

Vlozeni textu:g

Text vkladame opét pres horni menu. Po zvoleni vrstvy a vloZeni textu se ndm proméni opét pravé pole
(nastaveni vloZeni textu). Zde si volime typ pisma, barvu, velikost a samotny text piSeme do textového pole.
Pravym tlacitkem mysi poté text vkladame jako vrstvu do obrazku. Opét mlizeme text pred potvrzenim jesté
upravit i v menu u obrdzku, a to jak natoceni, tak deformaci.

Tahoma

Zarownani

Pouzit
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Vlozeni tvaru E

Jako posledni funkci probereme vioZeni tvaru. Opét postupujeme pres menu ,,Upravit“ a nasledné ,Vlozit tvar”.
V pravém menu se nam objevi rdznorodé tvary, které midzeme volit. Opét po vloZeni do obrazku je mozné
je rlizné natacet a deformovat.

Histogram =

L Pouzit Zrusit

Doporucujeme nechat zaky vsechny tyto funkce vyzkouset.

Zoner obsahuje mnoho dalSich pokrodilejsich funkci. Nicméné pro ucel Upravy fotek a tvorby letdkl tyto
funkce naprosto dostacuji. Pokud maji Zaci zajem o hlubsi probadani, je vidy mozné dohledat na internetu
rGzné video navody a tutorialy.

Reflexe:

V zévéru hodiny Zaci hodnoti pribéh vlastni prace.

Diskuze se zaky a navodné otazky:

Co nového ses naucil?

Co se ti podarilo?

V éem mds jesté rezervu?

Co se chces jesté doucit?

Jak se ti prdce libila a v ¢em té zaujala?

Jak se ti uprava fotogrdfii viadarila?

Srovnej tvé fotografovani predtim a nini.

Jak bBiste vEisvétlili ostatnim vyhodP znalosti prdce s témito programb na upravu fotografii?

Vytvorené fotografie s textem umistime na tfidni Instagram. Jsou vystupem prace z prvniho tematického

bloku. Mohou byt prezentovany spoluzakim i navstévnikiim Skoly ve spolecnych prostorech, popfipadé
na webovych strankach skoly.

31



2.2 Tematicky blok €. 2 Prohlidka pamétihodnosti mésta Brna — 4 hodiny

Cilem tohoto tematického bloku je seznameni za

kl s historii mésta, poznani jednotlivych mist a udalosti, které

se zde odehraly, sezndmeni s legendami a vyznamnymi osobnostmi, které se zde pohybovaly a mély vliv na

dalsi rozvoj mésta.

2.2.1. Téma ¢. 1 — Zaméreno na historické centrum — 2hodiny

1. a2.hodina

Uvod

Na uvod hodiny se seznamime s planovanou trasou a misty naseho zastaveni. Pracujeme ve skupinach,
nejlépe dvojicich. Kazda dvojice ma k dispozici mapu s vyznacenou trasou prohlidky, poznamkové bloky, psaci

potreby, fotopfistroje, viastni mobilni telefony.

Ucitel

Obé nase vyucovaci hodiny probihaji venku, v centru mésta Brna, kdy se seznamime s historii vyznamnych
pamatek mésta Brna. Start prohlidky je na hlavnim nadrazi a k dispozici ma kazda skupina vytiSténou mapu

s vyznacenou trasou prohlidky.

Zdroj: Mapy[online]lmapy.cz[cit.6.2.2020]. Dostupné z: https://mapy.cz/
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Od hlavni stanice vlakového nadraZi vede trasa nasi prohlidky pres tramvajovd ndstupisté na ulici Basty,
ze které vedou schody az nahoru ke katedrdle Petrov. BEhem vystupu si zvolime misto s dobrym vyhledem
na zbytky hradeb azde se seznamime s historii daného mista. (Podani informaci by nemélo byt jen
monologem ze strany pedagoga, ale béhem vykladu vtahuje Zaky do tématu a diskuze otdzkami sméfovanymi
na jejich znalosti, v tomto pfipadé mGze vést otazky smérem k dobyvani Brna Svédy).

Dale pokracuje nase trasa prohlidky mésta az k samotné katedrdle, k hlavnimu vchodu, prohlédneme
si architekturu a nahlédneme dovnitt. Zde se zamyslime a feSime problémovou ulohu:

Nadvodné otazk? pro Zak?l

1) Je cela stavba mixem st2l(i?

2) Rozpozndte alespori dva z nich?

3) Vite, které znak® jsou pro né charakteristické?

Nyni se seznamime s historii této stavby (viz niZze) a vyfotografujeme si tento zajimavy objekt.

R o T N SY »

)
«
1. e ————

D g

Foto Markéta Mrkvova, katedrala sv. Petra a Pavla, Petrov

Po vytvoreni fotografii pokracuje trasa prohlidky pres Biskupsky dvir, kde se vaZe historie této budovy
s vyznamnou brnénskou osobnosti —J. G. Mendelem. Toto misto je idealni pro fotografovani Petrova z jiného
Uhlu nebo pro pofizovani skupinovych fotografii. Zde probéhne kratka pauza na obcerstveni.

Dalsi pokracovani nasi cesty vede pres Zelny trh, kde se pokusime vyfotografovat ruch trZisté. Dale se
presouvame na Dominikanské namésti, kde probéhne vyklad o historickych domech a podzemi.

Konec prohlidky této ¢asti mésta je naplanovan u kasny Karolinka na ulici Ceska (viz vyznadend trasa na mapé).

Informace k jednotlivym lokalitam

Brno a jeho systém hradeb

Brno je jednim z Ceskych meést, které ma zachovany fragmenty hradeb dodnes. Krom toho, k hradbam
a opevnéni jako takovému se vazou i povésti a byly také jednou z pFi¢in nedobyti Brna Svédy.

Informace o hradbach jsou nejlépe popsany na téchto webovych strankach.

Brunn[online]. Powered by WordPress.[cit.6.2.2020]. Dostupné z:
http://www.brunn.cz/brnenske-mestske-brany/

Dle zajmu Zakl je mozné vyuZit i populdrné-védecky porad Zahady Toma Wizarda, dil tykajici se fragmentd
hradeb a pribéhu Veselé véze (poddno jako pfibéh z minulého Zivota jedné z postav).
Ceska televize[online]. © Ceska televize 1996—2020[cit.6.2.2020]. Dostupné z:
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https://www.ceskatelevize.cz/porady/10123499335-zahady-toma-wizarda/312292320070009-ztracene-
brnenske-hradby/video/

Pro potiebu tohoto projektu se zaméfime na hradby pod Petrovem. Zde by mélo probéhnout struéné
seznameni s historii opevnéni Brna. Krom stfedovékych hradeb by mély byt zminény i hradby barokni a dloha
Spilberku v obrané Brna pted husity a zejména pred Svédy.

Katedrala sv. Petra a Pavla

Katedrala je symbolem Brna, dominantou viditelnou uz pfi pfijezdu. VaZou se k ni povésti a jeji historie sahd
az do raného stfedovéku.

Informace o Petrové jsou prehledné podany zde:

Ceska televize[online]. © Ceska televize 1996—2020[cit.6.2.2020]. Dostupné z:
https://www.ceskatelevize.cz/ivysilani/1126666764-toulava-kamera/214562221500036/obsah/348320-
katedrala-sv-petra-a-pavla

Ukol: Na jaké minci/bankovce je zndzornéna silueta Petrova?

Biskupsky dvar

Tato lokalita byla zvolena proto, Ze se jedna o misto nejen architektonicky zajimavé, ale i spjaté s plsobenim
J. G. Mendela. Z nadvofi je rovnéz nadherny vyhled na Petrov, takZe je to i idedlni zastavka pro fotografovani.
Pfi vykladu se da zabrousit ido biologie a pfipomenout zakony dédi¢nosti a Mendelovy pokusy
(vice viz Priloha €. 2).

mBrno[online]. mojebrno.cz © 2007 - 2020 mBrno.cz[cit.6.2.2020]. Dostupné z:
http://mojebrno.jecool.net/inka--brno-dalsi-zajimavosti-biskupsky-dvur.html

Dominikanské namésti

Zde by se Ucastnici méli dozvédét historicka fakta tykajici se samotného namésti, kostela a Nové radnice.
ZdUraznéno by mélo byt, Ze se ve stfedovéku tato ¢ast jmenovala Veseld, viz prameny niZe, a Ze zde stala
Veseld brana (viz prvni zastaveni o hradbach). V pfipadé zajmu je mozné zakam ukazat zbytky hradeb u hotelu
International a na Husové (je to pobliz).

mBrno[online].mojebrno.cz © 2007 - 2020 mBrno.cz|[cit.6.2.2020].Dostupné z:
http://mojebrno.jecool.net/inka--brno-namesti-dominikanske-namesti.html

Kasna Karolinka
Jedna se o kasnu na zacatku ulice Ceskd. U ni by mél prob&hnout kratky exkurz do historie kasen v Brng&, plus
zminit legendu, ktera se kasny tyka. Pozor, aktualni kasna neni original.

Privodce Brnem[online] 2014-2017, Pruvodcebrnem.cz[cit.6.2.2020]. Dostupné z:
http://www.pruvodcebrnem.cz/kasna-parnas

Reflexe:

Diskuze se 7aky a navodné otazky:

Co nového jste zjistili?

Kterd zajimavd mista jste dnes objevili?

Co se jesté chcete naucit?

Kam se pijdete ve mésté jesté podivat napfiklad s rodi¢i nebo kamardd@?
Jak se vam prohlidka a jednotlivé zastdvk? tras? a vyznamnd mista libila?
Jak vds dnesni prohlidka mésta zaujala?

Srovnejte vase znalosti pred vEichdzkou a nini.

Vedeme Zaky k otevienému sdélovani vlastniho ndazoru, vyjadieni myslenek a pocitl, které je napadaly
v pribéhu prohlidky a nyni, na jejim zavéru.
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2.2.2. Téma &. 2 — Zaméreno na Spilberk a Staré Brno — 2 hodiny

Uvod

V Uvod hodiny se seznamime s planovanou trasou a misty naSeho zastaveni. Pracujeme ve skupinach. Kazda

dvojice ma k dispozici mapu s vyznacenou trasou prohlidky, poznamkové bloky, psaci potieby, fotopfistroje,
vlastni mobilni telefony.

Zdroj: Mapy[online]mapy.cz[cit.6.2.2020]. Dostupné z: https://mapy.cz/
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1) Start prohlidky je na ulici Husova.

Jirchdre

r

2) Odtud trasa vede nahoru na Spilberk a nasledné dol& na Mendlovo ndmésti.

3) Na kazdé niZe zminéné zastavce se Ucastnici dozvédi fakta a zajimavosti z brnénské historie.
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-
Foto Markéta Mrkvova

Ucitel

Brno je jedno z mala mést, které odolalo obléhani $védskymi vojsky za tiicetileté valky. Vrch Spilberk a jeho
hrad, krom vyznamné uUlohy pfi obrané mésta napfi¢ staletimi, mél ve svych Utrobdch i vézeni. V souéasnosti
je to predevsim muzeum a okoli hradu je mistem castych prochdazek nejen obyvatel mésta, ale i turist(.

1. Pohled na Petrov ze Spilberku

Foto Markéta Mrkvova
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B&hem této prvni hodiny si projdeme okoli hradu Spilberk a fotografujeme stavby nebo objekty, které nas
zaujmou. MduZeme fotografovat sochy, letohradek, hradby i panoramata s Petrovem nebo jinymi
dominantami mésta.

i

Foto Markéta Mrkvova

Na samotném vrcholu kopce v aredlu hradu se seznamime s historii tohoto mista a fekneme si, co vime
o tficetileté valce, viz material v pfiloze.

Zastdvka na vBhlidce Spilberk

ot Markéta Mrkové
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Foto Markéta Mrkvova

Mendlovo nadmésti na Starém Brné je mistem, kde jsou hned dvé vyznamné pamatky. Prvni je bazilika
Nanebevzeti Panny Marie na Mendlové namésti. U této gotické stavby ucitel diskutuje s Zaky o jejich znalosti
obdobi gotiky avede vyklad o krilovné ElisSce Rejéce. Druhym dilezitym mistem této Casti Brna je
augustinidnské opatstvi — plsobisté J. G. Mendela, zakladatele genetiky. UCitel provede Zaky pfistupnymi

¢astmi areadlu. Diskutuji o znalostech genetiky, které Zaci maji.
Informace k jednotlivym lokalitdm jsou rozpracovany v Pfiloze €. 2.

’
>

Foto Markéta Mrkvova
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Informace k jednotlivym lokalitam:

Spilberk
Spilberk je jedna z dominant Brna a vaZe se k nému velky kus historie. Byl postaven jako obytné sidlo, ale

majitelé si ho nikdy neoblibili. Ktomu, Ze nezchatral, pomohlo zejména to, Ze byl potieba jako citadela
v obranném schématu Brna, uz od dob husitskych valek, valek s Turky i v dobé tficetileté valky. Posléze se stal
»Zzalafem narod(”, kdy zde byli zavirani lidé nepohodini rakousko-uherské monarchii. Z nejznamé;jsich vézn
Ize zminit napt. pandura Trencka. Béhem druhé svétové valky byl vyuZivan i nacisty. V soucasnosti je sidlem
muzea a poradaji se zde ¢etné kulturni akce.

Ke Spilberku se vaze fada povésti, zejména z obdobi tficetileté valky a obléhani Brna generalem Torstensonem.

Vice informaci lze ¢erpat zde:
Muzeum meésta Brna[online].[cit.6.2.2020] Dostupné z:
http://www.spilberk.cz/spilberk/historie-hradu/historie-hradu/

Ceska televize[online]. © Ceska televize 1996—2020[cit.6.2.2020]. Dostupné z:
https://www.ceskatelevize.cz/ivysilani/10150778447-historie-cs/215452801400027/titulky

Katedrala Nanebevzeti Panny Marie na Mendlové namésti

Jedna z nejvyznamnéjsich brnénskych staveb ve stylu gotiky je spjata s postavou kralovny Elisky Rejcky,
na svou dobu velmi vyrazné Zeny. Proto by v tomto ptipadé mél byt vyklad zaméren hlavné na jeji Zivot a to,
jak se zapsala do historie Brna.

mBrno[online].mojebrno.cz © 2007 — 2020 mBrno.cz[cit.6.2.2020].Dostupné z:
http://mojebrno.jecool.net/inka--brno-dalsi-zajimavosti-eliska-rejcka.html

Augustinidnsky klaster na Mendelové namésti

Klaster je neodmyslitelné spojen s postavou Johana Gregora Mendela, jednoho z prvnich védcd, ktefi
se podrobnéji vénovali zakontm dédié¢nosti. V mistni klasterni zahradé provadeél své pokusy a nyni je zde jeho
muzeum. Vzhledem k tomu, Ze klaster nebude figurovat v nasledujici hie, neni tfeba zde mit dlouhy vyklad.
Vhodné by bylo zeptat se zak(, jaké maji povédomi o Mendelovi a genetice a zminit par zajimavosti z jeho
Zivota.

Ceska televize[online]. © Ceska televize 1996 — 2020][cit.6.2.2020]. Dostupné z:
https://ct24.ceskatelevize.cz/domaci/1157188-mendel-muz-ktery-proslavil-hrasek-a-polozil-zaklady-

genetice

Reflexe

Diskuze se Zaky a navodné otazky:

Co nového jste zjistili?

Je jesté néco, co se jesté chcete dozvédét?

Ktera ¢ast mésta a které misto vds nejvice zaujalo?

Jak se vam tato druhd prohlidka mésta a dalsi zastavka libila?

O jaké znalosti jsou obohaceni?

Srovnejte vase znalosti pied vychazkou a v tomto okamziku.

Vedeme Zdky ke sdélovani vilastniho ndzoru, vyjddreni myslenek a pocitu, podporujeme rozvoj komunikace,
sebevyjddrent.
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2.3 Tematicky blok ¢. 3 Hra s ukoly — 6 hodin

Cilem tohoto tematického bloku je jednak seznameni s dalsi ¢asti historického centra mésta Brna, rozsireni
znalosti z nasi historie, tentokrat prostfednictvim intenzivnéjSiho osobniho prozitku — interaktivni hry,
s vyuZitim modernich technologii, které jsou dnes Zakiim blizké a jsou soucasti jejich kazdodenniho Zivota
a dale osobnostné-socidlni rozvoj prostrfednictvim pozndni chovdni jednotlivych postav objevujicich se
v legendach a vyjadienim nasich postojd v chovani.

Uvod

Na zacatku se seznamime s pribéhem hry a pravidly celé akce. Mate k dispozici fotoaparaty a mapu trasy, po
které se vydame. Fotografovani objektl probéhne ve skupinkach 2—4 7akd, plnéni ukoll zaleZi na velikosti
celkové skupiny. Pro pInéni Ukoll na stanovistich mize byt Géastnik(l vic (napt. pfi 10 Zacich dvé skupiny,
pfi 20 Zacich az 3-4).

Zdroj: Mapy[online]mapy.cz[cit.6.2.2020].Dostupné z:

Mapa trasy:
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Ucitel

Hra se odehrdva na 5 stanovistich. Kazdé stanovisté reprezentuje vyznamnou historickou udalost nebo
se jednd o misto spjaté s povésti nebo legendou. Rozdélime se do skupinek po 2 aZ 4. Povésti, kterymi
se budeme zabyvat, jsou popsdny v kratkosti v textu, ke kterému ziskate pristup diky nafoceni QR kdédu
z pfiloZzeného seznamu (Pfiloha €. 3).

(Ucitel si QR kody pripravi tak, aby byly Zakdm k dispozici k naskenovani).

Prvni QR kdd otevieme a seznamime se s textem a feSime zadani ukolu. Na kazdé dalsi stanovisté se
pfesouvame po splnéni ukolu. Adresa ndsledujici lokality je vidy uvedena v dalSim QR kodu.

Na stanovistich, kam putujeme, ¢ekaji asistenti v historickych kostymech, ktefi pomoci scénky predstavuji
dané misto a jeho legendu. Kazdé stanovisté je zaméreno na urcity problém, mordlni aspekt, ktery nasledné
prodiskutujeme (motiv lasky, ochrany vlasti, zrady, jedndni, existenci dobra a zla, Spatného a dobrého jednani)
a fekneme si, jak by se mél ¢lovék spravné zachovat. Nasledné si stanovisté nafotografujeme a pfesouvame
se pomoci mobilnich aplikaci k dalSimu mistu.
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Cekaji nas nasledujici stanovisté:

a) Kamenna panna na Orli — legenda se tyka zapovézené lasky dvou milencd. Scénka bude predstavovat
milence, ktery je znepokojen nedostatkem zprav od své milé. Ukolem Géastnik bude ztracené dopisy najit
a poskladat ¢asti k sobé a tim odhalit konec pfibéhu. Nasledné budou mit za kol milenci tento konec (panna
dohnana k sebevraZdé skocenim do studny) zaklm sdélit.

b) Zazdény radni na Mecové — legenda se tyka zrady radnich, ktefi chtéli bez boje vydat mésto husitlim.
Scénka bude predstavovat rozhovor zradce radniho Haase se SaSkem Borem, ktery spiknuti odhalil. Radni se
pokusi obhdjit (ndbozenské dlivody, prospéch pro Brno, kritika cisafe Zikmunda etc.) a Ucastnici budou mit
za Ukol rozhodnout, zda zradil, nebo ne.

c) VéZe na kostele na Dominikdanském nameésti — legenda vypravi o mnisich, ktefi dostali ptispévek na stavbu
kostela od tajemného rytife z Templstejna. Scénka bude predstavovat rozhovor mnicha, ktery penize ziskal,
s kronikarem. Tématem je zde touha duchl templafskych rytifG vykoupit své Spatné skutky poskytnutim
pokladu potfebnym. U¢astnikdim bude i stru¢né nastinéna problematika zruseni templafského Fadu a budou
fesit to, zda templafi byli spiS na strané dobra, nebo zla (v celkovém historickém kontextu, ktery zmini
kronikar).

d) Spilberk a zazdény &ert — legenda se vztahuje k obléhani mésta Brna za doby tficetileté valky generdlem
Torstensonem. Ten se spojil s Certem, aby mu pomohl prorazit hradby, ale nebyl Uspésny. Do toho obranci
zazvonili poledne misto ve 12 h v11 h a Svédové poraZeni odtahli. Scénka bude predstavovat rozhovor
generala Torstensona s ucastniky o dobyvani Brna. Tématem je myslenka, Ze ani pouziti nepoctivych cest
nemusi vést k vitézstvi. Na tomto misté budou mit Gcastnici ukol najit a nafotografovat hlavu certa.

e) Praporkova véstba u kostela na Mendlové namésti — podle legendy stoji za zaloZzenim kostela na Mendlové
namésti kralovna EliSka Rejcka. Ta chtéla pro Brno ucinit néjaké dobré skutky, tak vyhodila do vzduchu
praporky, a kam dopadly, tam vznikla néjakd vyznamnd budova. Zde bude pouze jedna postava — Eliska Rejcka,
ktera provede Ucastniky kolem kostela, sezndmi je se svou véstbou a navrhne konani dobrych skutkd pfimo
v oblasti Mendlova namésti.

Vsechna vySe zminénd mista a informace o nich jsou uloZena pod QR kddy v Pfiloze €. 2.

Reflexe:

Diskuze se Zaky a ndvodné otazky:

Které misto, pribéh, legenda vds zaujalz?
Co upoutalo vasi pozornost?

Jednal® osobB v pribéhu spravné?

Jak bBiste jednali vizl?

Dali bEste néekomu néjakou radu?

V tomto bloku se déjiny caste¢né proméni v realitu a daji moznost zakam okusit jedndni lidi této historické

doby. Zaci mohou posoudit, jak mohla rozhodnuti nasledné ovlivnit chod nasich budoucich dé&jin. Vidi, Ze je
mozné se poucit z chyb minulosti.
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Foto Markéta Mrkvova

2.4 Tematicky blok ¢. 4 Workshopy a vystava — 10 hodin

Cilem celého tematického bloku je zopakovani a ovéreni znalosti ziskanych v ptedchazejicich hodinach,
nasledné prdce s pofizenymi fotografiemi, jejich vybér, Gprava a pfiprava k tisku, pfiprava vernisaze a vystavy
fotografii, na zavér samotnd prezentace vzniklych dél pro spoluzaky, ucitele i Sirokou verejnost.

2.4.1. Téma €. 1 Vybér a zpracovani fotografii—3 h

1. hodina

Uvod
Shrneme si obsah predchozich hodin, co vSechno jsme se dozvédéli, jaké mame nové nabyté zkusenosti.
Sezndmime se s dalSimi ¢innostmi, které nas jesté cekaji.

Ucitel
Spolecéné si nyni fekneme, jaké objekty jsme béhem predchozich hodin navstivili a nafotografovali.
Vyjmenujte mi mista, na ktera jsme se podivali.

Jak budeme ddle s fotografiemi pracovat? JelikoZ jsou nase fotografie soucasti vystavy, je tfeba je vybrat tak,
aby vytvarely smysluplny celek. Tim je urcity pfibéh, ¢i rdmec. Jaké spolecné prvky by fotografie mély mit?
Sestavime si kolekce fotografii podle mista, kde byly fotografovany, jakym zpidsobem byly vyfotografovany
(detail, celkovy zabér, zespodu, s osobami ¢i bez nich). Nyni nasleduje samostatna skupinova prace. Vytvorime
si stejné skupiny, které spolupracovaly béhem predchozich hodin. Kazda skupina se shromazdi u jednoho
pocitace a z nafotografovanych snimk( spole¢né vybere ty povedené a nezdarené odstrani. Pfipomeneme si,
Ze se jedna o snimky, kde napf. chybi kus budovy a nejedna se o zamér, nejsou zaostiené, v popredi je omylem
néco, co tam byt nema atd. Poté, co v pocitacich zbydou pouze kvalitni snimky, kazdy si samostatné vytvofri
plan, ptibéh, koncepci, kterou chce ve snimcich mit.
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Nasledné s timto pribéhem sezndmime svou skupinu a pfizvaného ucditele. Mezitim je tfeba zafidit zkopirovani
fotografii na jednotlivé pocitace.

Zde zaleZi na moznostech dané skoly. Idealni je mit pripraveno dostatecné mnozstvi flash diskl (pfipadné Ize
vyuZzit spoleéné uloZisté ¢i bezpecny sdileny virtualni prostor, napfiklad Google drive), na které se fotografie
nahraji a kazdy Zak si je stahne na svlij pocitac. Z téchto fotografii si pak kazdy vybere 6 snimkd, které bude
upravovat.

Reflexe:

V zavéru hodiny zak sdéli své osobni zkuSenosti z prace s fotografii, prezentuje vybrané snimky, predstavi
ostatnim svUj vlastni vybér, jak postupoval, jaké divody vedly pravé k tomuto vybéru a diskutuje nejen
s ucitelem i spoluzaky, ktefi poskytuji zpétnou vazbu, sdéluji svlij nazor na predstavované snimky.

Ucitel mazZe Zaky pfi vlastni prezentaci podporovat navodnymi otazkami:
VEisvétlete, proc jste si vZbrali pravé t2ito fotografie?

Objasnéte, jaké vzpominkP a pocit? ve vds vivoldvaji?

Jak ovlivnil? vas ndzor na fotografovani?

2. a 3. hodina

Uvod
Pripomenuti znalosti prace s grafickym programem a shrnuti cil(l, které maji Zaci splnit (tj. dprava 6 fotografii
v urceném konceptu).

Ucitel
Na pocatku hodiny si zopakujeme zakladni funkce grafického programu, ktery mame k dispozici. Rekneme si
nejdulezitéjsi zasady, které je tfeba dodrzet, aby fotografie byla kvalitni a zaujala:

1. vhodna kompozice

2. spravny ofez

3. retus nechténych prvk( ve fotografii

4. prace s jasem, kontrastem a vyvazenim barev

Vsechny tyto funkce a pravidla musime béhem prace splnit. Vytvofime si dva soubory z kazdé fotografie.

*Jeden s vysokym rozlisenim a v obdélnikovém formatu, ktery pljde na velkoformatovy tisk.
*Druhy v nizsim rozliseni, ve ¢tvercovém formatu, ktery se umisti na tfidni Instagram.

Béhem této hodiny bychom méli zvladnout Upravu fotografii k velkoformatovému tisku.

Reflexe:

V zévéru hodiny Zaci hodnoti pribéh vlastni prace.

Diskuze se Zaky a ndvodné otazky:

Jak se vam pracovalo s grafickym programem na upravu fotografii?
BElla prdce pro vds jednoduchd nebo obtiznag?

Jaké znalosti vds nové obohatil??

Kam jste se ve svych znalostech posunuli?

Zaky vedeme kvyjadfeni myslenek, pocitd, ke sdileni vlastniho nazoru, ale stejné tak korigujeme jejich

naslouchdani ostatnim, vedeme ktoleranci a respektu jinych nazor(. Rozvijime timto prostfednictvim
vzajemné respektujici vztahy, budujeme pozitivni socialni klima dané skupiny a tfidy.
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2.4.2. Téma €. 2 Kviz a vyhodnoceni—1 h

1. hodina

Uvod

Dnes pracujeme v uéebné. Chceme si ovéfit znalosti ziskané Gcasti Zakd v programu.

Ucitel
Dnes dostanete formulare s otdzkami tykajicimi se nasi spolecné prace s fotoaparaty, fotografovanim mist,
kterd jsme navstivili, které vyplnite, abychom zjistili, co vSe jste si zapamatovali. BEhem predchazejicich hodin
jste nacerpali fadu védomosti o historii alegendach mésta Brna. Krom toho jste se dozvédéli iteorii
potifebnou k tomu, abyste zvladli fotografovat kvalitni snimky. Kolik si z téchto znalosti pamatujete? To je
otazka.

Test znalosti probiha formou vyplnéni formulare vytvoreného v Google dokumentech, kdy musite mit funkéni
e-mail na Googlu.

Vytvofime si nyni vlastni e-mailovou schranku, do které dostanete odkaz na dany formular, ktery vyplnite
a odeslete zpét.

*Novy e-mail zaklddame na platformé Gmail.

*Gmail je ve formé LMB*jmenozaka*@gmail.com (napfiklad LMBjannovak@gmail.com) a heslo tfida
a datum narozeni Zaka, tedy napftiklad 7A06052007.

*ZaloZeni nového e-mailu provedeme z adresy https://www.google.com/intl/cs/gmail/about/# .

Jak na to?

1) Zde klikni na kolonku Vytvofit ucet.

2) Nasledné vypln pozadované udaje — jméno, pfijmeni, uZivatelské jméno (LMB*jmenozaka*) a heslo.
3) Klikni na dalsi a vyplf ostatni poZzadované udaje.

4) Klikni na dalsi, odsouhlasi§ Obchodni podminky.

5) Dokondi registraci.

Zatimco Zaci vypliuji udaje, ucitel se prihlasi k ic¢tu Legend mésta Brna.

Vyplni uZivatelské jméno XY a heslo Z.

Otevre e-mail. UpIné vpravo nahofte pod ikonkou uZivatele si rozklikne dokumenty a d4 sdilet, do sdileni vypise
e-mailové adresy zak(. Odesle sdileny dokument.

Nasledné zkontroluje, zda vsichni Z4ci jiz e-mail zaloZili a prisel jim odkaz na vyplnéni formulare.

Zaci poté vyplni formula¥ a odeslou ho.
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Zavérec€ny test pro program Legendy mésta Brna

JMENO @ PFMENT: e e

1) Kdo je tvlj vzor ve fotografovani? (uved alespon jeden priklad z FB a jeden z IG)

2) Kdyz chces néco vyfotografovat, premyslis o tom, komu fotografii pak ukazes? A proc?

3) M4as zadani vytvotit fotografii, ze které dycha tajemnd atmosféra. Jak se pfipravis? Kdy a kde bys takovou
fotografii potizoval/a? Popi$ aspori 5 vétami.

4) Co je to pravidlo zlatého fezu?

5) Pravidlo stfedu pouzijes:
a) kdykoliv

b) hlavné na Instagramu, aby se divak citil soucasti déje.

45



6) Které z téchto fotografii jsou podle tebe technicky dobfe provedené? Které ne a proc?

b)
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d)
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7) Jaky vyznam ma pro Brno Eliska Rejcka (Richenza)? Kdo to byl?

8) Sochu Kamenné panny najdes na ulici:
a) Jostova

b) Vesela

c) Panska

d) Jarni

e) Orli

9) Obranu mésta Brna za tficetileté valky vedl:

a) Ludwig Franz von Zinzendorf und Pottendorf

b) Jean Louis Raduit de Souches

c) Lennart Torstenson

10) Proc zradili radniho na Mecové?

11) Kdo byli templafti a jakou maji souvislost s Brnem?
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Reflexe

Diskutujeme spolecné se zaky, hodnotime.

BPllo pro tebe vipliovdni formuldre obtizné?

Co bPlo nejtézsi?

Zaci vyjadruji své myslenky, pocity a sdili vlastni nazor. Znaji pravidla naslouchani ostatnim. Zde se pfi diskuzich
stale snazime vést Zaky k toleranci a respektu odlisnych nazord. Podporujeme rozvoj respektujicich vztah(
a rozvoj pozitivniho klimatu Zakovského kolektivu. Ziskdvdme zpétnou vazbu nejen na vzdélavaci obsah
predchazejicich hodin, ale i na rozvoj vztahll mezi Zaky a jejich osobnostné socialni rozvoj.

2.4.3. Téma ¢. 3 Priprava prezentace fotografii—3 h

1. hodina

Uvod

Vracime se k poznatkim z minulych hodin, k tvorbé fotografii, jejich vzniku a Upravé, k teorii fotografovani.
Zacindme nové téma, vernisdZe uméleckych dél, kterd nas v nasledujicich hodinach ¢ekd, a je pfirozenym
ukoncenim celého programu.

Ucitel
Na zac¢atku hodiny si fekneme, jaké zkuSenosti a znalosti mame z vernisdze uméleckych dél.
Rozvijime diskuzi pomoci navodnych otazek.

Nadvodné otazk? pro Zak?l

Vite, co je to vernisdz?

Jak b2 méla vEpadat?

Co je jeji soucdsti a jaké jsou jeji faze?

Uz jste nékdo navstivili vernisdaz vystavP a feknete nam, jak probiha?
Organizovali jste nékd? vernisaz?

Jak na to?
Spoleéné planovani vede k rozvoji komunikace, spoluprace, uceni se vlastnimu time managementu zakd,
pozndvani osobnich, ale i spole¢nych potreb.

1) Spolec¢né si naplanujeme, jak by méla vypadat vernisaz, ktera predstavi porizené fotografie.
* Gvodni slovo (jaky ucel ma vystava, co prezentuje),

* uvitani hostl a kratké predstaveni projektu,

* kratkd diskuze s autory,

* hudebni ¢i divadelni produkce,

* volnd prohlidka vystavenych praci,

* obcerstveni.

2) Sdélime si jeji obsah.

3) Rozdélime si Ukoly pti organizaci vernisaze vystavy.

4) Plan si zapiSeme spolecné na tabuli.
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5) VSichni si vdechny informace poznaci do své slozky s nazvem ,Vystava“ v pocitaci.

6) Pripravime si vlastni medailonek s informacemi o sobé — jméno nebo umélecky pseudonym, par vét o tom,
co jste fotografovali a proc, co se vdm na daném objektu libilo, par vét o vas samotnych.

Prezentace vystavi

DuleZitym bodem, jak dat verejnosti na védomi informace o nasem zaméru, organizaci vystavy a vernisaze, je
dobra propagace. Nasim dalsim ukolem je vytvoreni malych plakatk(, které budou slouZit jako pozvanky na
vernisaz.

Kazdy si vybere jednu fotografii, kterou nasnimal. Otevieme si program Zoner, vloZime do fotografie text tak,
aby bylo jasné, kam a kdy maji navstévnici pfijit. Zde je dlleZité dbat na dostatecny kontrast podkladu
a vybraného pisma (tmavy podklad, svétlé pismo anaopak). Pfipravené fotografie uloZzime do pocitac
a vytiskneme. Mame pfipraveno pro potieby vystavy.

Foto Markéta Mrkvova

Reflexe

Hodnotime, zda jsou vystava a zakladni materialy pro jeji organizaci pfipraveny. Zjistujeme néazory zak( na
tento druh prezentace prace, moznosti dostat do povédomi ostatnich smysl a obsah nasi usilovné prace.
Vyjadfujeme své myslenky a sdilime vlastni ndzor. Ziskdvame cennou zpétnou vazbu na vzdélavaci obsah
hodin tohoto programu, rozvijime vztahy mezi Zaky, komunikaci, socidlni vazby.
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2. hodina

Uvod
Predstaveni princip( tiskové konference, sestaveni postupl pfi realizaci, jak se mohou novinafi hlasit o slovo
a jak odpovidaji umélci.

Ucitel
Rozdélime se na dvé skupiny. Kazda skupina vymysli deset otdzek pro ostatni umélce. Jako priklad nam slouzi
vzoroveé otazky a okruhy.

Ndvodné otdzk? pro Zak®l:

Co jste si vEbrali za objekt? fotografovani?

Kde to bilo?

Jaké misto vds nejvice zaujalo?

Jak jste fotografovali?

Madte néjakou zajimavou historku z fotografovdni?

Pokuste se vymyslet dalsi otazky, o kterych predpokladate, Ze by se novinafi a reportéti ptali umélci-fotografu.
Slova, kterd poutZijete, se tykaji jednak samotného Brna (kamennd panna, Torstenson nebo hradby), ale
mohou obsahovat i terminy z teorie fotografovani (zlaty rez, Zoner atd.).

Zacina samostatna prace. Cas na tvorbu vlastnich otazek je cca 10 minut.

V zavéru hodiny, zhruba 10 minut, si sedneme 2 skupiny proti sobé a vyzkousime si role tazanych i tazateld.
Klademe si vzajemné otazky, abychom zjistili, zda jsou formulace spravné, pro dotazované jasné a zda v zavéru
sdéluji spravnou informaci. Jsou mozné opravy a Upravy otdzek.

Reflexe

Diskuze se Zaky a navodné otazky:

Pochopili jste, jak by spravné vedena konference méla vypadat?

Jak ji spravné zorganizovat?

Jak se tvofi vhodné otazky pro dotazované?

Prectéte své vlastni vytvorené dotazy. Spolecné se pokusime najit spravné feseni, tzn. rozpoznat vhodnost
a nevhodnost otazek a jejich pripadné vylouceni a shrneme soubor vhodnych dotazl, které jsou takto
pfipraveny pro nadchazejici vystavu a vernisaz.

3. hodina

Uvod

Ucitel se v Uvodu vrati k pribéhu minulé hodiny a spolecné se Zaky zopakuje, jak by méla spravné vypadat
tiskova konference, kterou improvizovali v pfedchozi hodiné. Spolecné s Zaky vyjmenuji pribéh organizacniho
zabezpeceni a obsahu ptipravované akce.

Ucitel

Zaci, nejlépe ve dvojicich pFipravuji ,scéndi” vernisaze. MGzeme vytvofit vice poletné skupiny napfiklad az
v pocCtu 6 osob, které sepisuji sety otdzek a na né moznosti vhodnych odpovédi dle instrukci z predeslé hodiny.
Ukolem je vytvofit takové otazky a odpovédi, které mohou byt pouZity pro ,divadelni predstaveni“ v ramci
vernisdze. Vymyslené scéndre zapisuji do pocitaCe ana zdvér hodiny uloZi do dokumentu na plose
pouzivaného zafizeni.
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Reflexe

Diskuze se 7aky a navodné otazky:

Byl pro vas tento druh prace novy?
Pripadala vam prace obtizna?
Vite, kde hledat inspiraci, kde je mozné se néemu pfiucit (viz tiskové konference v médiich se zpévaky,

sportovci, politiky).
Zvolili jste si mluvciho skupiny, ktery bude tfidu zastupovat a figurovat v pravé vytvorenych scénkdach

,tiskovych konferenci” s umélci?
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2.4.4.Téma c¢. 4 Priprava vernisdze—1h

1. hodina

Uvod

Ucitel predstavi Zakim prostor, ktery budou mit k dispozici, rozvrhnou spole¢né umisténi nabytku,
obcerstveni, plochy, kde probéhne zahdjeni, a stanovi pravidla, ktera je tfeba dodrzovat pfi umisténi fotografii.
Tato hodina se odehrava v prostorach skoly, které byly zvoleny pro umisténi vystavy fotografii. Cela tfida se
Ucastni chystani prostoru a instalace fotografii.

Ucitel

Jesté pred samotnou pripravou uclitel zajisti vEatisténi fotografii ve formatu Al nebo A2, Ize pouzit bud
fotograficky papir, nebo bézny papir ve vysoké kvalité na Skolnich tiskarnach.

Dale ma jiz vEitisténé letack?, tedy fotografie s texty, a dale i medaildnky, které Zaci pfipravovali béhem
poslednich hodin prace na pocitaci. Idealni velikost je A5. Dale zajisti u vedeni Skoly misto pro vystavu
fotografii. Zalezi, jaké prostfedky jsou k dispozici. Jednou z variant jsou stojici panelové nasténky, které zZaci
rozmisti do nékolika fad na chodbu nebo jiné vyhrazené misto a na né umisti fotografie. Dalsi varianta mohou
byt obycejné korkové nasténky povésené na zdi. Nejlevnéjsi, ale ne tak dobre vypadajici varianta, je poufZiti
provazové sité s velkymi oky, kam se fotografie i medailonky Zakd umisti pomoci koli¢ka.

Zaci ptipravi plakdtky a své medailonky v jiZ vytisténé podobé, pfipravi si jmenovky a viechen pfipraveny
materidl rozmisti ke svym fotografiim.

Aby si navstévnici mohli sednout a Zaci demonstrovat zdramatizované situace — scénky, je tfeba pfipravit Zidle.
Priprava vernisaze samotnymi Zaky je dlleZita pro osobni zkusenost, aby si sami rozvrhli, kde a jak chtéji své
fotografie prezentovat. Samotna realizace zavisi na tom, co ma Skola k dispozici. Fotografie Zaci umisti ve
vyhrazeném prostoru tak, aby byly dobre viditeIné. Na samotném rozmisténi se domluvi s ucitelem i sami
mezi sebou. Vernisaz fotografii mlze byt doplnéna i o malé obcerstveni. Zde zalezi na domluvé ucitele se zaky;,
zda a jak budou néco takového pfipravovat.

Reflexe
Zrekapitulume obsah pripravy, podil prace a intenzivniho snazeni zak( pfi pripravé a jeji dostatecnost
pro zavérecnou Cast celého programu, vystavu. Vyhodnotime pristup kazdého jednotlivého zZaka.

2.4.5. Téma €. 5 Vernisaz vystavy — 2 h

Tato zavérecna aktivita se odehrava v prostoru skoly, kde jsou umistény fotografie. Vernisaz probiha formou
prezentace prace zaku.

Vernisaz uméleckych dél je vyznamna udalost, kterad by méla byt uvedena oficidlnimi predstaviteli Skoly. Zde
je prostor pro domluvu ucitele s feditelem skoly, zda se ujme role reprezentanta a promluvi k verejnosti.
Kromé pedagoga pracujiciho se zaky se o probéhlém programu vyjadri i jeden ¢i dva zastupci z fad zakua.

V ramci Uvodniho slova a pfivitani navstévnikd je vhodnd i hudebni produkce. Zde je misto pro vystoupeni
z fad Zaka jinych t¥id, napr. skolniho sboru, Zakl, ktefi se intenzivné vénuji hfe na néjaky hudebni nastroj ¢i
tanci.
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1.a 2. hodina

Uvod
Na zacatku vernisaze vystoupi ucitel, ktery s Zaky cely program prochazel, a kratce zucastnéné hosty seznami
s jednotlivymi body programu.

Priibéh vernisaze

Zahdjeni se dle domluvy ucitele a zak( vystavujicich fotografie ujme napt. reditel Skoly.

Béhem uvodniho slova seznami navstévniky s obsahem programu Legendy mésta Brna a s tim, jak byl na Skole
dany program realizovan, co prinesl Zakiim, pedagoglim a celkové atmosfére Skoly.

Pak vyzve pfedem domluvené zastupce tfidy (2 Zaci), aby sami v kratkosti shrnuli, co si z programu odnesli.

Hodnoceni programu ZakP?, ktefi komentuji, jaké maji nové znalosti, zkusenosti, vyjadri své pocity z realizace
programu a jejich zapojeni, co je zaujalo, k ¢emu se budou vracet.

s v

Kulturni ¢ast maze byt hudebni ¢i tanecni vystoupeni spoluzakd z jinych tfid, které je nutné predem domluvit.

Ucitel se po ukonceni zahajovaciho bloku opét ujme role moderatora a predstavi dvé skupiny zZakd, které
zdramatizuji scénku tykajici se ,tiskové konference” s umélci.

Zaci predvedou divadelni scénku, ke které si pfichystali ,,dotazy na umélce” v predchazejicich hodinach. Jedna
se o simulaci tiskové konference s umélci — fotografy.

Zaci si sedaji na predem pripravené Zidle. Skupina, ktera predstavuje umélce, sedi v fadé za stolem. Pfed nim
se libovolné seskupi ostatni, ktefi predstavuji novinare. Publikum se prostfednictvim této simulované tiskové
konference dozvid3, jak Zaci — umélci pracovali, co se jim v celém programu libilo, co se jim povedlo, co by

doporucili, ale ¢eho by se pristé vyvarovali.

Ucitel v roli moderdtora usmérnuje celou pfipravenou scénku a pfipadné napovida. Je dobré si pfipravené
repliky vytisknout, protoZze aktéfi mohou byt nervdzni a zapomenout, o ¢em chtéli mluvit.

Na zdvér probéhne spolecné fotografovdni a autofi fotografii se dle potreby vyfotografuji i u svych dél, kdy
tyto materidly mohou slouZit jako ilustracni foto do rocenky ¢i jinych publikaci Skoly.

Nasleduje volna prohlidka vystavovanych dél, konverzace mezi Ucastniky, zaky, uciteli, hosty.
Reflexe
Na zavér vernisaze vystavy ucitel podékuje zaklim za jejich praci, aktivitu a snahu, kterou v pribéhu celého

programu vyvijeli, podékuje za podporu vedeni Skoly a vSech pedagog(, ktefi byli ndpomocni, napf. tfidni
ucitel zaka, informatik atd., vernisdz ukonci se slovy pfijemného zbytku dne.

54



3. Metodicka cast

Cilem celého programu je doplnéni znalosti historie mésta, kde se Zaci pohybuji, kde Ziji, osvojeni si zaklad
prace s fotoaparaty a poznani funkce fotografie, jako ilustracniho materialu mist, kde se pohybujeme, kde
proZivame své dny, zdokumentovani nasich pocitl, toho, co pravé prozivame. Dale sezndmeni Zzaku
s digitalnimi nastroji pro grafiku, uceni se zpracovani vytvorenych fotografii, rozvoj znalosti, dovednosti
a navykl spravnych pracovnich postup( a jednani, uceni se prezentaci nasi vlastni prace, ocenovani prace
druhych.

Klicové kompetence

Program podporuje ve vSech tematickych blocich rozvoj ndsledujicich kompetenci:

Kompetence komunikativni — Zaky vedeme k vyjadieni vlastnich myslenek, pocitl, usudkl, nazord, kdy
ziskavaji informace nejen od pedagoga, ale také je vyhleddvaji sami, prostfednictvim modernich informacnich
a komunikacnich technologii, které zaroven vyuZivaji ve vzajemné komunikaci s vrstevniky i dospélymi.

Kompetence pracovni — rozvijime schopnost prace s digitalnimi technologiemi, zodpovédny vztah k préci,
rozvoj pracovnich navykd, u¢ime spravnou volbu pracovniho postupu.

Kompetence obcanské — rozvijime schopnost tvlréiho vyjadifovani myslenek, zazitk( a emoci prostiednictvim
vytvarného uméni, vytvarné fotografie, u¢ime zaky vnimat okolni prostredi, navozujeme pocit sounalezitosti
s danym prostredim, s kulturnim svétem, vedeme k uvédoméni si své vlastni zodpovédnosti a respektu
k druhym.

Kompetence k uceni — Zaci si organizuji a fidi vlastni uceni pfi praci s informacemi, vyhleddvaji samostatné
informace, které vyuzivaji v tvlrci praci a praktickém Zivoté, pozoruji véci a lidi, porovnavaiji, kriticky posuzu;ji
a vyvozuji zavéry.

Kompetence socidlni a personalni — Zaci spolupracuji ve skupiné, pfijimaji své role, jednaji s druhymi
s toleranci a respektem, diskutuji, ocefuji praci druhych, vytvari si pozitivni predstavu o sobé, buduiji si zdravé

sebevédomi.

Prace se Zaky se SVP

Zaci se specialnimi vzdélavacimi potfebami mohou byt zapojeni do tohoto programu, ale vzhledem
k diagnostikovanym problémdm jim musi byt poskytnuta odpovidajici péce. U zaku, ktefi maji pfidéleného
asistenta pedagoga, vyuZijeme jeho spoluprace a podpory pfi vsech ¢innostech.

Dovolujeme si upozornit na mozné druhy postiZzeni a nasledné podpory pfi fyzickém a mentalnim oslabeni:
Zaci s ADHD - porucha pozornosti s hyperaktivitou
74

klim je vénovana maximalni mira pozornosti. Jsou neustdle vtahovani do ¢innosti motivaci, povzbuzenim,
aktivitou pedagoga, zadavanim ukolu a je jim vidy davana zpétna vazba ihned po odvedené praci.
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Zaci se zrakovym postizenim

Zak s lehkou aZ stfedné tézkou vadou zraku nosi bryle a je schopen pracovat sdm pod dohledem uéitele. Sedi
a pohybuje se v blizkosti ucitele, sleduje postupy a jednotlivé kroky prace. Pfed ¢innosti si s dopomoci ucitele
Zak pripravi potfebné pomducky. Vi, kde je najde, kde se presné nachazeji.

Zaky s tézkou vadou zraku doprovézi ve viech €innostech asistent pedagoga, ktery sleduje a ¢aste¢né Fidi
pracovni proces. Navadi Zaka k jednotlivym krok{m ustné, podle popisu a postupu prace pedagoga a vsechny
¢innosti Zaka kontroluje.

Zak s PAS — poruch autistického spektra
Ridime se TEACCH programem pro 74ky s PAS — dodrzujeme 3 zékladni pravidla:

1. Vizualizace — vidét postup prace podle uditele, nazornost, posloupnost
2. Individudlni pfistup — tzn. pomoc asistenta
3. Strukturované prostiedi, strukturalizace — presny slovni popis vyuky a postupl prace

Pfedchazime takto moZznym konfliktlim. Pokud se Zak nechce predkladanych ukoll ucastnit, nenutime ho.
Pokud vznikne zachvat, odvedeme jej bokem z kolektivu a nechame ho uklidnit.

Z4aka musime v maximalni mozné mife motivovat pro zvolené ¢innosti. Motivace je predpokladem k zapojeni
se do prace a nabizenych Cinnosti, ke zdarnému dokonceni prace.

24k se sluchovym postizenim

Zak se stale pohybuje v blizkosti u¢itele. Dodrzujeme hlavné zdsadu nazornosti a demonstrujeme zvolené
pracovni postupy.

U neslysiciho Zaka je zapotfebi znakovany ¢esky jazyk nebo daktylotika (prstova abeceda), ktery vzdy zajistuje
asistent nebo dany ucitel.

Z3k s télesnym postizenim

Lehci forma — monoparéza — pti ¢astecném ochrnuti jedné konéetiny ma zZak problém s manipulaci predmétd,
ale je schopen samostatné pracovat.

Pokud mame zaka s postizenim DMO, je dopad na jemnou motoriku vyrazny. Projevi se potize u vSech ¢innosti
napf. Spatnou koordinaci pohyb(. Zde je nutna podpora AP.

Zaci s mentalnim postizenim — LMR (lehka mentalni retardace)
Zaci s mentalnim postizenim potiebuji pomoc AP, ktery jim poskytuje stdlou dopomoc, a to opakovanim
predkladanych informaci a upozornovani na posloupnost jednotlivych pracovnich krokd.

KOMBINOVANE POSTIZENi

Pokud mame ve tfidé zaky s kombinovanym postizenim, postupujeme podle metodiky toho postiZeni, které
prevazuje. Drzime se doporuceni PPP a SPC.
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3.1 Metodicky blok €. 1 — (Fotograficky minikurz)

3.1.1 Téma ¢. 1 (Jak vypada kvalitni fotografie) — 3 hodiny
1. hodina

Forma a bliZ$i popis realizace

Prvni hodina vyukového programu se odehrava v ucebné. Zakladem je diskuze s zaky o jejich zkuSenosti
s fotografovanim, umistovanim fotografii na socidlni sité, srovnani atraktivity fotografovani rGznych typa
snimkd.

Na zacatku fotografického minikurzu si vyucujici ovéfuje zkusSenosti a Uroven znalosti, které maji Zaci
s fotografovanim (pomoci fotoaparatu i mobilniho telefonu). Vyuziva hromadnou formu pfi sdileni zkusenosti.
U vétsiny ucastnikl se predpoklada, Ze casto pouZivaji k fotografovani mobilni telefony a dost pravdépodobné
umi na mobilu fotografie i upravovat.

Metody
Prace ve skupiné. Diskuze. ProhliZzeni socialnich siti a portfolii vybranych fotografu.

PomUcky
Projektor, pocitac, fotoaparat, mobilni telefony s fotoaparatem.

Podrobné rozpracovany obsah

Zaznam déni kolem sebe pomoci fotoaparatu a nasledné sdileni potizenych snimkd uz neni diky modernim
technologiim vysadou jen profesional(, ale miZe to zkusit prakticky kdokoliv. Fotografujeme ¢asto osoby, ale
napriklad na dovolené chceme zachytit i zajimava mista, kde jsme byli. Aby nase fotografie byly atraktivnii pro
ostatni, je dobré osvoijit si teorii spravné kompozice fotografie.

Ucitel béhem Uvodni hodiny navaze kontakt s Zaky, predstavi jim svoje zkuSenosti s fotografovanim a nasledné
je aktivné zapojuje do diskuze. Vétsina zaka urdité ma s fotografovanim néjaké zkusenosti, mozna umistuji své
fotografie na Instagram, néktefi mohou mit k dispozici i fotoaparaty. V rdmci diskuze se ucitel s Zaky bavi
o jejich motivaci k fotografovani, preferencich (osoby, pfiroda, konicky) i zkusenostech. Kazdy fotograf ma
néjakou inspiraci, at uz je to ¢lovék, kterého osobné zna, fotograf, ktery ma blog, Youtube kanal, nebo
prezentuje své fotografie na Instagramu. Ucitel predstavi vybrané fotografy a jejich dila, kterd zaci zhodnoti.
Je mozné, Ze Zaci nebudou profesionalni fotografy znat. Urcité ale maji na socidlnich sitich néjaké oblibence,
jejichZ fotografiemi se inspiruji. Délka Gvodu lekce je zavisla na komunikativnosti Zak, jejich potrebé sdileni,
navazani kontaktu, motivace a vztahu.

Priibéh hodiny:

Ucitel zacind diskuzi s zaky na téma jejich zkusenosti s fotografovanim. Aby byla atmosféra uvolnénd, zmini se
napred o svych zkusenostech. MuzZe ukazat své fotoalbum, kde budou snimky z cest nebo z okoli (budovy nebo
krajinky). Je mozné pripravit si i album pouze nékolik dni predem a nafotografovat okoli Skoly, nebo napfiklad
vylet o vikendu. Poté ucitel klade Zak(im otazky: pouzivaji na fotografovani mobilni telefon, nebo fotoaparat?
Co fotografuji nejradéji? Proc zacali fotografovat? Davaji fotografie nékam online (pravdépodobné socidlni
sité), nebo je maji jen pro sebe? Maji néjakého oblibence, jehoZ fotografie se jim libi? M(ze se jednat jak
o profesionala nebo oblibenou hvézdu na Youtube, Instagramu nebo Facebooku, nebo i jinych socidlnich sitich.

Nasledné ucitel predstavi fotografy, ktefi maji inspirativni fotografie (viz nize). Vychazi z média zakim
nejznaméjsiho, z Instagramu. Zde neni tfeba mit vlastni Ucet, fotografie lze prochazet i v anonymnim rezimu.
Od kazdého fotografa si ukazou 2 fotografie, které ucitel vybere dle svého estetického citéni, popfipadé dle
toho, co Zaci dfive zminili. U kazdé fotografie Zaci hlasuiji, jak se jim libi (od jedné do péti, jedna je nejméné).
Ucitel skére zapiSe a na zavér vyhodnoti, ktera fotografie zaky nejvice zaujala.
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1. Americky fotograf Adam Senatori se stal znamym diky nadhernym fotografiim snimanym z ptaci
perspektivy. Dfiv byl pilotem, a pravé pfi létani ho napadlo fotografovat krajinu shora. Bavi ho ukazovat znama
mista z neobvyklé perspektivy. | kdyZ Zije v USA, jeho nejoblibené;si fotografickou lokaci je Dubaj. Fotografuje
nejen krajinu, ale i snimky pro znacku Louis Vuitton.

Adam Senatori [on line]©2020 Adam Senatori LLC, All Rights Reserved [6.2.2020].
Dostupné z: https://www.adamsenatori.com/

2. Australsky fotograf Corell Crawford je velmi mlady (20 let) a na IG ma zatim ,,pouze” 40 000 sledujicich.
Cestuje po celém svété a fotografuje prirodni scenerie. Krom toho ma i Youtube kanal, na kterém sdili své
zkusSenosti, tipy a triky a vzdélava tak dalsi fotografy. Sdm se totiz naudil fotografovat pravé touto cestou.

Corey Crawford. In: Youtube [online]. 18.1.2020 [cit.2020-02-06]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/channel/UCMLOqY1JJ60SV4JLzJxZDbQ (6. 2. 2020)

3. Cesky fotograf Martin Rak u? davno véhlasem pieséahl ¢eskou kotlinu. Jeho fotografie obdivuje pfes milion
fanousk(. Na rozdil od vySe zminénych prezentuje své snimky na Google + a na Facebooku. K fotografovani
se dostal pres dédecka, ktery mu ukazal, Ze i, vycvaklim z dovolené” Ize dat atraktivni kabat. Rad foti hory
a Jizni Moravu.

Martin Rak Photography[on line]. Copyright © 2020 Martin Rak Photography.
[cit.6.2.2020]. Dostupné z:
https://www.martinrak.cz/

4. Dostdvame se k dalSimu ceskému fotografovi a tim je Michal Vitasek. Jeho nejoblibenéjsi fotografickou
lokalitou je Praha. Jeho cilem je fotit zajimava mista z netradi¢nich UhlG. V Praze, kde Zije, si nevaha pfivstat,
aby zachytil prvni ranni paprsky v podzimni mlze nad fekou nebo padajici snih. Neni pro néj aZ tak dllezita
samotnd stavba, kterou fotografuje, ale ndlada, zajimavé svételné podminky azejména mista bez lidi.
Prosazuje myslenku, Ze nemusite pofridit perfektni snimek, ale ndsledna retu$ ve Photoshopu nebo jiném
grafickém programu musi byt citliva.

Michal Vitasek[ online]. Copyright © 2020 Michal Vitasek.[cit. 6.2.2020]. Dostupné z:
https://www.michalvitasek.cz/

Nyni jsme se seznamili s dily ispésnych fotograf(i, ktefi oslovuji Siroké spektrum lidi.

Po skonceni vykladu Zaci jmenuji své vzory, své oblibence, ktefi podle nich dobfe fotografuji. Je vhodné, aby
ucitel hlidal cas a ridil diskuzi, ndvrhy a hodnoceni.

Reflexe:

Zavérecné hodnoceni prace probéhne formou diskuze, kdy se ptame zak(, co nového se naucili, jak je prace
obohatila, zda si zapamatovali vSechny postupy prace. Chceme, aby vyjmenovali, jak jsme pti praci
s fotoaparatem postupovali, chceme znat jejich nazor, proc byly vybrany pravé tyto fotografie, o kterych jsme
diskutovali.
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2. hodina

Forma a bliZSi popis realizace

Druha hodina vyukového programu se odehrava v u¢ebné. Béhem ni se Zaci sezndmi s teorii, jak vytvofit
fotografie tak, aby byly zajimavé, mély emocni naboj, atmosféru a vypovidajici hodnotu. UcCitel vysvétli teorii
tykajici se kompozice fotografie a ndzorné ji demonstruje na vybranych snimcich.

Metody
Vyklad dané problematiky. Pracovni ¢innosti, diskuze a hodnoceni fotografii.

Pom/icky
Projektor, pocitac s pripojenim k internetu, mobilni telefony.

Podrobné rozpracovany obsah

Pfipomeneme si obsah z minulé hodiny, zminéné fotografy, seznamime Zzaky s obsahem hodiny, kterd
je zamérena na teorii tvorby fotografie.

U fotografovani je dulezZité si uvédomit, Ze kromé nas samotnych nikdo danou situaci nevidi nasima ocima,
v kontextu, ktery my zname. Fotografie naseho kamarada bude pro ostatni jen snimkem nahodného clovéka,
pokud k ni nebude 7adny kontext. Re¢eno laicky, takovou fotografii na Instagramu ,,olajkuji“ jen ti, ktefi danou
osobu znaji. Proto je tfeba u fotografovani premyslet, a pokud nejde o snimky jen do rodinného alba, dbat
na jejich kvalitu.

Fotografie, ktera upouta pozornost, ma nékolik znakd. Je spravné zaostfena, barevné i kompozi¢né vyvazena
a idedlné by méla vyvolat néjaké emoce.

NeZ dojde k samotnému vykladu, ucitel Zaklm promitne pripravené fotografie (viz Pfiloha 1, obr. ¢. 2 aZ 8)
a u kazdé je necha diskutovat o tom, co z fotografie citi, zda se jim libi a jestli by si ji pfipadné zapamatovali.
Poté se jiz bude vénovat teorii.

ProtoZe fotoaparaty imobilni telefony disponuji funkci automat, kterd provede vétSinu manualné
nastavitelnych funkci (hloubka ostrosti, vyvazeni bilé, expozice...) sama, popfipadé lze spoustu chyb upravit
v grafickych programech nebo filtry v aplikacich, zaméfi se vyklad pfedevsim na kompozici.

Ucitel vyzdvihne nejdllezitéjsi aspekty, a to je dodrzovani svislic, srovnani horizontu, kompozici zlatého fezu
a zlatého stfedu, pravidlo tfetin a pouZiti neru$ivého pozadi. Zaci poté zkusi na ilustracnich fotkach (P¥iloha
¢. 2) odhalit, co je Spatné. Vzhledem k tomu, Ze estetika fotky se méni pti pouziti spravné kompozice, bude
soucasti kritiky fotografie i diskuze o tom, co by Slo zlepsit.

Na zacatku ma ucitel vyklad, proc je tfeba se viibec zabyvat teorii tvorby fotografie:
Fotografii tvorime tak, aby byla zajimava pro SirSi publikum, neZ jen kamarady aznamé. Vytvarime ji

s emocnim nabojem, to znamend, aby méla atmosféru, zaujala publikum.

Vyklad o spravné kompozici fotografie:

Kompozice je laicky feceno usporadani osob nebo objektl na fotografii. Kompozi¢ni pravidla nejsou pro
nikoho zavazn3, ale pokud je fotograf dodrzi, zvysi atraktivitu fotografii. Divak bude védét, kam se ma zaméfit.
Jeho pozornost je sméfrovana diky prdci s liniemi, perspektivou nebo zaostfenim. Je to, jako by fotograf pridal
neviditelnou Sipku s upozornénim — toto je dulezité.

Teorie kompozice vytvarnych dél vychazi ze staleti vytvarné tvorby. Uz od mali¢cka vnimame kolem sebe obrazy,
fotografie, reklamy, zabéry v televizi. Nase oko se tak nevédomky uci, které uspofadani jeto spravné.
Samoziejmé nejde jen o urcité kulturni povédomi, ale estetika dél vychazi i z urcitych zakonitosti vnimani 2D
objektl. Napriklad, Ze pokud se oko diva na pfilis chaoticky obraz, ve kterém se nema na ¢em zachytit,
nedokaze urcit, ktera c¢ast je podstatnda. U fotografie to mlze byt zabér kvetouciho kere, kde jsou vSechny
kvéty stejné ostré, je jich mnoho a nevytvari Zddnou pravidelnou strukturu. Takovyto obraz vyhodnoti mozek
jako nezajimavy.
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Pravidlo zlatého fezu

B

Zdroj obrdzku: Wikimedia commons (6. 2. 2020)

Pravidlo zlatého fezu se uplatriuje zejména u fotografii obdélnikového formatu. Vychazi z faktu, zZe jsme zvykli
Cist zleva doprava. | fotografii pak skenujeme ocima zlevého do pravého horniho rohu, nasledné po
Uhlopfticce doll a opét zleva doprava. Jako nejzajimavéjsi vnimame ¢ast obrazu ,,v konci ulity” Sneka. Tam je
vhodné umistit pfedmét, na ktery chceme upozornit.

Pravidlo tietin
Malovat si pomysiného ,Sneka” je pomérné obtizné, proto se pojeti kompozice Casto zjednodusuje
na pravidlo tfetin.

Zdroj obrdzku: wikipedia. Org
https://cs.wikipedia.org/wiki/Pravidlo_tretin

Obraz si pomysiné rozdélime na tretiny podélné isvisle. Objekt zajmu by mél poté byt na jednom
ze 4 prasecika linek. Ve vyse uvedeném pripadé je to prosvétlend ¢ast cesty.

Pravidlo stfedu

Umisténi fotografovaného objektu do stfedu snimku je kontroverzni téma. Néktefi fotografové ho neuznavaiji.
Pokud se ale podivdme na Instagram a jeho ¢tvercovy format, tak stfedové umisténi mize fungovat dobre.
Dava totiz divakovi pocit, Ze je pfimo ucastnikem déje, ma pocit, jako by objekt fotografoval sam.

Neutralni pozadi

Pokud fotografujeme detail, napriklad kvétinu na kefi nebo kavu v kavarnég, je tfeba dbat nejen na spravné
umisténi, ale také na pozadi objektu. Casté je zaostfeni pouze na dany objekt, s tim, Ze okoli a pozadi je mirné
rozmazané. Toho se da jiz dosahnout i v rGznych aplikacich (napf. SnapSeed), ale pokud je moznost, je dobré
fotografii jiz takto nasnimat. Napfiklad kvét kere vynikne lépe tehdy, pokud je na snimku sam a ostatni jsou
bud',v pozadi“ nebo je obklopeny pouze listy. Kdva v kavarné bude vypadat ,,utopené®, pokud za ni vykukuje
Zidle a pestrobarevny barovy pult.
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Svislé a horizontalni linie

Pokud fotografujeme krajinu Ci stavby, je velmi dilezité krom spravného umisténi predmét( také dbat na linie.
Stavba by se neméla ,kacet”. Stfecha by méla byt vodorovna. Nejvétsi pozor je tfeba dat pfi fotografovani
vodni hladiny, ta by neméla ,téct sSikmo“. Samoziejmé pokud snimame pohled zezdola na vysoky diim, bude
vzdy zkresleny perspektivou.

Po tomto vykladu nasleduje zavérecna reflexe, kdy ucitel ukaze zakim fotografie z Pfilohy ¢. 2. Postupné
spole¢né okomentuji jednotlivé snimky a pokusi se odhalit, co je na nich dobte ¢i Spatné a co by Slo zlepsit.

3. hodina

Forma a blizsi popis realizace

Treti hodina se odehrava mimo budovu gkoly, v jejim nejbliz§im okoli. Zaci si ovéFi nabyté védomosti z teorie
fotografovani a obsluhy fotopfistroji, v praxi, prostfednictvim praktické metody, tj. samostatnym
fotografovanim objektd.

Metody
Prace ve skupiné. Diskuze. Praktické ¢innosti — pofizeni fotografii.

PomUcky
Fotoaparaty, mobilni telefony vybavené fotoaparaty.

Podrobné rozpracovany obsah

Béhem této hodiny se Zaci vydaji mimo budovu Skoly a fotografuji budovy i mensi objekty v blizkosti skoly.
Projdou uditelem predem vytipovanou trasu, ucitel si pfipravi mapu daného mista (mUZe pouZit mapy.cz)
a vyznadi si predem zastavky, na které jsou domy se zajimavou architekturou (zdobeny vchod, ¢lenité zdi atd.),
popfipadé malé domky, které Ize dobfe nasnimat vcelku. Kromé fotografovani staveb jako celku vede uditel
zaky k vSimani si a zaznamenavani zajimavych detaild a k procvieni rGznych typl zabéru (zezdola, rovng,
z vyvySeného mista, detail atd.).

Prabéh hodiny

Na zacatku hodiny se ucitel s Zaky sejdou pred Skolou. Pfipomene teorii kompozice fotografie. Pfedstavi obsah
hodiny — fotografovani venku. Seznameni s fotoaparaty. Seznameni s pravidly a bezpecnosti pohybu venku.
Ucitel rozdéli zaky do skupin po 3—4 lidech, kazda skupina dostane k dispozici fotoaparat. Ucitel vysvétli
zakladni funkce fotoaparatu (idedlni je fotografovat na automat). Sezndmi zaky s tim, kde se fotoaparat zapina
a vypind. Dale si vyzkousi ostfeni na blizky objekt (pozadi je rozmazané) a na celou scenerii. Ucitel ukaze
rovnéZ tlacitko, pomoci kterého si mohou Zaci vyfotografované snimky prohlédnout, pfipadné je smazat.
Objasni pravidla vychazky.

Béhem vychdzky pfipravime 5 zastavek, béhem kterych Zaci fotografuji vybrané objekty. Kazdy objekt
vyfotografuji z bézné perspektivy, zezdola a pak si najdou zajimavy detail stavby. Celkové by tedy méli mit
asponi 15 fotografii. Zaci se stfidaji u fotoaparatu. Ti, ktefi ho momentalné nemaji k dispozici, fotografuji na
mobilni telefon. Po ndvratu do Skoly si kazdy 7ak uloZi své fotografie z fotoaparatu i z mobilu do vlastni slozky
v pocitaci. Zde musime pocitat s Casem alespon 15 minut ve tfidé.

Reflexe

Vracime se k samotné vychazce, pobytu a fotografovani venku. Ptame se zakl: Vyjmenujte mista, kde jsme
dnes fotili. Zopakujte postup, ktery jsme poufzili pfi tvorbé fotografii. Jaka jsou zakladni pravidla kompozice
fotografie? Zapamatovali jste si vSe z dnesni vyuky? Je néco, na cem chcete doma pokracovat? Co se chcete
jesté naudit pfipadné dotrénovat? Ucitel shrne vse vyjmenované, udéla zavér na téma: jesté se budeme ucit.
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3.1.2 Téma ¢. 1 (Jak upravovat fotografie v pocitaci) — 2 hodiny
1. hodina

Forma a blizsi popis realizace

Hodina probiha v u¢ebné vybavené poéitaci s nainstalovanymi programy pro Upravu fotografii. Zaci se uti
pracovat s grafickym programem na Upravu fotografii. Pro vyuku s timto programem vyuzivaji snimky, které
pofidili béhem predchozi lekce.

Metody
Praktické Cinnosti — samostatna prace na pocitaci a na mobilnim telefonu.

Pom{icky
Fotoaparaty, mobilni telefony vybavené fotoaparaty, propojovaci kabely, graficky program na Upravu fotografii,

Skolni instagramovy profil.

Podrobné rozpracovany obsah

Ani ten nejlepsi fotograf se neobejde bez Uprav nafotografovanych snimkd, protoZe ne vidy jsou idealni
podminky pro foceni. Jindy zase potfebuje dodat fotografii umélectéjsi nadech. K dpravam fotografii se
nejcastéji pouZivaji programy od Adobe, popfipadé GIMP, ale pro potteby skolni vyuky bohaté staci program
Photofilter. Jeho starsi verze jsou volné ke staZzeni a jsou jednoduché na ovladani.

Vétsina Zaka je nejspis zvykla upravovat fotografie na mobilu, pomoci nejriiznéjsich aplikaci (VSCO, Snapseed,
samotny Instagram). Prace na pocitaci je pohodInéjsi a grafické programy maji nékteré funkce, které se
na mobilu hlife ovladaji nebo Uplné chybi. Proto je dobré naucit se s nimi zachazet. Zaroven je moziné
demonstrovat, jak odliSné mohou vypadat fotografie upravené na mobilu a na pocitaci.

Béhem této lekce se Zaci uci pracovat s grafickym programem. Pro vyuku s timto programem vyuzivaji snimky;,
které pofridili béhem predchozi lekce. Ucitel jim napred vysvétli zakladni Upravy (ofez snimk(, otaceni, zmény
jasu, kontrastu atd.), které nasledné budou Zaci aplikovat na své fotografie. Cilem je, aby si kazdy Zak vyzkousel
vSechny zékladni funkce, které program nabizi.

Pokrocilé funkce grafickych program( nepoufziji Zaci tak Casto, ale je dobré si je vyzkouset. Hodi se pfi tvorbé
plakatku, ivodnich fotografii nebo koldzi. Této narocnéjsi ¢innosti se vénuji v druhé pllce tématu.

Nauci se pracovat s vrstvami, vkladat texty, slucovat a kopirovat a upravovat ¢asti fotografii. K ipravam budou
pouzivat své fotografie z predchozich lekci, ze kterych si vyberou dvé na vyzkouseni pokrocilych funkci
programu. Dale upravi dvé jiné své fotografie na svém mobilu pomoci filtrQ, tak, jak jsou zvykli. Vysledkem by
mély byt Ctyfi fotografie s textem upravenymi dle vkusu Zaka. Tyto fotografie se umisti na tfidni Instagram.

Uvod hodiny:

Ucitel Zakim predstavi program, se kterym budou pracovat, a vyzdvihne vyhody Upravy fotografii na pocitaci
(vétsi obrazovka, vice funkci, jednodussi ovladani). PomuzZe jim program spustit na Skolnich poditacich
a nasleduje samotna prace na zaky zvolenych fotografiich.

Pribéh hodiny a podklady pro vyuku pro ucitele:

Zakladni orientace v pracovnim prostiedi Zoner

Po otevreni se nam zobrazi nahled na pracovni plochu, kterou si mGzeme rozdélit na jednotlivé ¢asti. Nahore
se naléza hlavni ,menu“, po levé strané se nachazi takzvany ,Navegator”, kde nalezneme strukturu
jednotlivych sloZek v pocitaci, katalog a Zonerama. Pro nas jsou to dulezité slozky.
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Zdroj vSech obrdzku v této kapitole: Viastni fotografie-obrazovd knihovna Stredisko sluZeb skoldm
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Dvojitym kliknutim na slozku si zobrazite jeji obsah, postupné se dostanete do cilové slozky s obrdzky,
které chcete upravovat.
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Zakladni Upravy obrazku

K zakladnim Upravam muZeme pouZzit v menu polozku , Vylepsit“, kde na rozdil od editace jsou tyto Upravy
prednastavené, podobné jako filtry v mobilu, a jsou i jednoduse pouzitelné. Pro vétSinu zdkladnich Gprav ndm
toto bude stacit.

Dalsi vyhodou funkce “Vylepsit” je, Ze zmény nejsou nevratné. Je moZné obraz vidy v Zoneru otevfit a znovu
upravit i po uloZeni.
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Automatické vylepseni (vyvazeni barey, jas, kontrast)
V polozZce ,Vylepsit” nalezneme tfeba velmi praktické ,,Automatické vylepsen
a provede na zakladé barevnosti a jasnosti fotografie.
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Velmi jednoduse zde upravime vyvazeni barevy, jas, kontrast, ale miZeme i posunout celé barevné spektrum
(viz ukazka na obrazku). Doporucujeme nechat zZaky vyzkouset si posouvat posuvniky intuitivné a vyzkouset
nazorné vysledek své prace. Ve funkci ,Vylepsit” navic krasné vidime porovnani vysledku s plvodni fotografii,
co? je velmi sympatické. Zaci si tak mohou porovnat své prace.

Doostfit, rozmazat a odstranit Sum

Dalsi funkce, které zde nalezneme a jsou velmi intuitivni, je ,,doostfit” a ,,rozmazat”. Pokud se ndm fotografie
Uplné nepodafila, nebo Zaci fotografuji na méné kvalitni ptistroj, mohou takto fotogfrafie upravit. V pravém
poli pouzijeme polozku ,sila efektu”, kterd nam pro nase potreby Uplné staci. Dalsi moZnosti téchto dvou
funkci v pravém poli jsou pro nase potieby zbytecné pokrocilé. | tak jsou vsak intuitivni a vratné, takze si je
Zaci mohou vyzkouset avysledek vidi jak pfimo na fotografii, tak na zobrazeném spektru fotografie —
histogramu v horni &asti pravého pole. Zaci opét mohou vyzkouset. Tentokrat nevidi porovnani s originalem,
ale rovnou vysledek.

Funkce ,Odstranit sum“ je jesté jednodussi. Pracujeme s posuvniky ,Jas“ a,Barvy” aihned vidime
na nahledu origindlu a upravené fotografie vysledek.

Zména velikosti

Dalsi mozZnosti je, Ze zménim velikost obrazku (nebo pomeéry stran, coz vsak nedoporucujeme). Funkci zmény
velikosti obrazku najdeme v hlavnim menu pod ,,Upravit” Tuto funkci pouzivame, pokud pro umisténi obrazku
je vyzadovan presny rozmér. Doporucujeme zafixovat pomér stran, aby nedoslo k optickym deformacim.

Pokrocilejsi upravy Editace

Editace uZ je komplexnéjsi a slozitéjsi. Je potfeba se uz v Upravach fotografii vice orientovat a védét, co presné
chci. Vice se pouziva napfiklad pro vkladani jiného pozadi nebo vkladani predmétd a prekryv rlznych
fotografii, ¢i k Upravdm RAW formatu.

Pro nase ucely vSak vyuZijeme jen par funkci.

pre—
” 2018-07-19-17-37-16-1200x... A p Spravce P Editor

PRO™U | Nepiihiaien » B ¥ £F Nastaveni 2 Na

-~
Iy

Ctrl+Shift+Ins

CtrisL

=
¥
=
8 ]
=
FA

Cul+Q

rature-animal-nepal-15..  peacock-bird-nature-pr.. seagull-nature-animal-b...

66



Orez -

Jednou z funkci, kterou budou Zaci potfebovat, je ofiznuti fotografie, a to bud’ dle rozmér(, nebo vybérem.
Ikonku pro ofez najdeme pres editaci v hlavhim menu nebo po otevieni editacniho okna v pravém
horizontalnim menu ikonek.

PROEDU | Nepiinlsten » B Ny 4F Mastaveni 7 Na

we oo 20 A P B Cely - Do mEmE

Histogram =

-

g

Alkctush

Mastaveni...

Li--= Him— Si-—= Vi---

V pravé (asti pak volime, zda budeme obraz ofezavat v néjakém pevné daném poméru stran, kdy pravym
tla¢itkem mysi nasledné uréim na obrazku odkud kam. (Tedy kde a jak velky ofez chci. Zaci zase mohou
vyzkouset rlizné varianty.)

Dokud nepotvrdim vybér Entrem, ofez se sice vyznaci, ale neprovede. Mohu tedy s vybérem jesté pomoci
Sipek na klavesnici posunout. Ale jiz nemohu zménit tvar a poméry. Je mozné vsak vybér zrusit pomoci
Esc a vybrat znovu. Vybér k ofezu definitivné potvrzuji Entrem.
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Zména horizontu E

Pokud se nepodafrilo objekt vyfotografovat vodorovné nebo naopak je zamér autora fotografii naklonit, mlze
si v editaci jednoduse pomoci pres ikonku ,Zména horizontu”. Po jeji aktivaci se na obrazku objevi linie
s Ctvercovymi body, kterymi Ize pomoci tahu pravym tlacitkem mysi obraz rGzné naklanét.

PRO EDU  Nep

ROVNAZHORIZON Tk
= ]

kiviy 1

Posledni funkci, kterou doporucujeme probrat v editaci obrazu, jsou krivky, které urcuji rizny pomér svétel
a stin(, svétlosti a tmavosti ¢i barevnosti a kontrastu fotografie, a to v jedné kfivce. Pfi otevreni se objevi graf
stupnt Sikmou linkou. Je to vychozi stav fotografie. Zaroven na histogramu vidime, jak moc je fotografie
nevyvazena smérem k stindm ¢i svétlu, a to u kazdé ze tfi RGB barev zvlast, i dohromady. Pro nase potreby
budeme pracovat s celkovou kfivkou.

Pro jednoduchou tupravu doporucujeme kliknout levym tlacitkem na stfed linky a Ctverec, ktery se zde vytvori,
pfilis neposouvat. Dalsim kliknutim levym tlacitkem ve spodni a horni ¢asti linky se nam vytvofri tzv. dalsi
zachytné body, které nasledné mlzeme levym tladitkem posouvat asledovat, jak se méni svételnost
a kontrast obrazu.

Nechte Zaky vyzkouset a vyhrat si s fotografiemi pomoci kfivek, dokud nenaleznou vyhovujici nastaveni.
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Pouzit Zrusit

Vsechny tyto funkce patii mezi zaklad pro Upravu fotografii a Zaci by jim méli porozumét a méli by byt schopni
je poutit.

2. hodina

Forma a bliZ$i popis realizace

Hodina probiha v u¢ebné vybavené poéitaci s nainstalovanymi programy pro Upravu fotografii. Zaci se uci
pracovat s pokrocilymi funkcemi grafického programu na uUpravu fotografii. Pro vyuku s timto programem
vyuzivaji snimky, které poridili béhem predchozich lekci.

Metody

Vyklad ucitele. Samostatna prace Zaka na pocitadi.

PomUcky
Fotoaparaty, mobilni telefony vybavené fotoaparaty, propojovaci kabely, graficky program.

Podrobné rozpracovany obsah

Pokrocilé funkce grafickych programi nepouZiji Zaci tak Casto, ale je dobré si je vyzkouset. Hodi se pfi tvorbé
plakatkd, Gvodnich fotografii nebo kolazi.

Béhem této lekce se Zaci nauci pracovat s vrstvami, vkladat texty, sluovat a kopirovat a upravovat casti
fotografii. K Upravdm budou pouzZivat své fotografie z pfedchozich lekci, ze kterych si vyberou dvé
na vyzkouseni pokrocilych funkci programu. Dale upravi dvé jiné své fotografie na svém mobilu pomoci filtrQ
tak, jak jsou zvykli. Vysledkem by mély byt ¢tyri fotografie s textem upravenymi dle vkusu zaka, které se umisti
na tridni Instagram.

Tato vyucovaci hodina navazuje na teoretické i praktické znalosti hodiny predchazejici.
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Uvod hodiny
Ucitel s zaky zopakuje funkce, které se naucili pouZivat v pfedchozi hodiné. Poté kratce predstavi, ¢im se

budou zabyvat dale.

Pribéh hodiny
Vtéto Casti se budeme zabyvat vytvarenim vrstev v obrdzku. Vrstvy najdeme pti otevieni nabidky

,Upravit” v hornim zédkladnim menu, které se ndm poté zméni a nabidne nam polozku , Vrstvy“.

seagull-nature-animal-birdjpg
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VloZeni obrazku E

Z pokrocilych funkci se budeme zabyvat nejprve vloZzenim obrazku. Nejednd se o otevieni nového obrazku,
ale vkladani obrazu do obrazu, ktery jiz mame otevieny. MZeme tak napfriklad vlozit leticiho ptaka vedle
Zirafy.

Jedna se tedy o jednotlivé vrstvy, které se prekryvaji a které miZeme nezavisle upravovat. Do obrazku lze tedy
pridavat objekty, zvitata ¢i lidi, ktefi v pdvodni fotografii nebyli.

Jak jsme jiz zminili, v hornim menu musime nejprve zvolit nabidku ,,Vrstva“. Poté volime funkci vloZeni obrazku.
V pravé casti obrazovky se ndm objevi nova nabidka. Zde si volime pokrocilé parametry.

Histogram »

ﬁ VloZit ze soubaru

B Plvodni velikost

Umisténi 4

Nejprve zvolime ,VloZit ze souboru”, kde vybereme, jaky obrazek chceme vkladat, z mista, kde jej mame
v pocitaci uloZeny. Nasledné muizZeme upravit parametry velikosti, otoceni a dalsi.

Tyto parametry muiZeme upravit inasledné pti vkladani obrazku, ato pravym tlacitkem a tazenim
(tak si zvolime umisténi a velikost). Pfed potvrzenim Entrem mlZeme vrstvu jesté upravit kliknutim pravym
tlacitkem na malou nabidku u obrazku.
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Pougit

Zrusit

Efekty...

Pivodni velikost

Violna transformace

Zména velikosti

Deformace

Perspektiva

O S

Vlozeni textu:g

Text vkladame opét pres horni menu. Po zvoleni vrstvy a vloZeni textu se ndm proméni opét pravé pole
(nastaveni vlozeni textu). Zde si volime typ pisma, barvu, velikost a samotny text piSeme do textového pole.
Pravym tlacitkem mysi poté text vkladame jako vrstvu do obrazku. Opét mlizeme text pred potvrzenim jesté
upravit i v menu u obrdzku, a to jak natoceni, tak deformaci.

Tahoma

Zarownani

Pouzit
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Vlozeni tvaru E

Jako posledni funkci probereme vloZeni tvaru. Opét postupujeme pres menu , Upravit” a nasledné ,VloZit
tvar”,

V pravém menu se nam objevi rlznorodé tvary, které midzeme volit. Opét po vloZeni do obrazku je mozné
je rlizné natacet a deformovat.

Histogram =

'y

Viozit tvar =

X
7=
=
=

I
T = F

L Pouzit Zrusit

Doporucujeme nechat zaky vSechny tyto funkce vyzkouset.

Zoner obsahuje mnoho dalSich pokrocilejsich funkci. Nicméné pro ucel Upravy fotografii a tvorby letak( tyto
funkce naprosto dostacuji. Pokud maji zaci zajem o hlubsi probadani, je vidy mozné dohledat na internetu
rGzné video navody a tutorialy.

Reflexe

V zavéru hodiny Zaci vytvofi fotografie s textem a umisti je na tfidni Instagram. Komentuji své fotografie,
co chtéli zachytit, jak se jim Upravy povedly, zda se jim dafilo vSe samostatné nebo potrebovali pomoc ucitele
¢i spoluzakll. Mohou hodnotit fotografie svych spoluzak(l. Zpétnou vazbu dava také ucitel. Vse, co si Zaci sdéli,
je vede k dalSimu rozvoji znalosti a dovednosti. Mzeme udélat chybu, ale poucime se z ni. Vse, co jsme se
naucili, zda nam bude slouZit pfi budouci ¢innosti, v projektové praci, ktera nas v jednotlivych vyucovacich
predmétech ceka.
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3.2. Metodicky blok ¢. 2 — Prohlidka pamétihodnosti

Béhem obou prohlidek a dvou nasledujicich témat by mélo byt zak(im umoZnéno fotografovani, proto je tfeba
vzit s sebou i fotoaparaty. Kazdy zak by také mél byt vybaven zapisnikem a psacimi potfebami, pro vlastni
poznamky k jednotlivym navstivenym objektim. Poznamky se mohou hodit béhem tfetiho bloku programu.

Cilem tohoto tematického bloku je sezndmeni zakl s historii mésta a jeho vyznamnymi pamétihodnostmi,
ziskani novych znalosti danych mist, kdy teorie, kterou se u¢ime v béznych hodinach ve skole, bude nyni
doplnéna praktickymi zkuSenostmi, pohybem a pobytem u jednotlivych vyznamnych pamdtek casto
spojenych s povéstmi a legendami. Dovoli Zakim proZit pocit hrdosti a sounaleZitosti s danym mistem
s naslednym vlivem na jejich obéanskou zodpovédnost, projevujici se odpovédnym chovanim pfi pobytu
ve mésté a na rozhodovani, jakym zplsobem se chovat. Dale rozvijime vySe uvedené kompetence
od komunikativni, feSeni problém, socialné personaini a obcanské.

3.2.1. Téma ¢. 1 - Zaméreno na historické centrum — 2 hodiny
1. a 2. hodina

Forma a blizsi popis realizace

Prvni i druhd hodina tohoto tématu probiha venku, v centru mésta Brna, kdy ucitel spole¢né vede Zaky
po vytycené trase (viz mapa trasy) a seznamuiji se s historii vyznamnych pamatek mésta Brna. Start prohlidky
je na hlavnim nadrazi. Odtud trasa vede smérem na Petrov, dale kolem brnénskych pamatek z Petrova
smérem k Biskupskému dvoru. Zde uditel Zaky upozorni na spojeni této budovy s vyznamnou brnénskou
osobnosti J. G. Mendelem. Toto misto je idedlni pro fotografovani Petrova z jiného Uhlu nebo pro pofizovani
skupinovych fotografii. Méla by tu probéhnout i kratka pauza na obcerstveni. Dale pokracujeme pres Zelny
trh, kde podle mozZnosti mohou Z4aci vyfotografovat ruch trzisté. Déle ucitel pokracduje na Dominikanské
nameésti, kde probéhne vyklad o historickych domech a podzemi. Konec prochazky je naplanovan u kasny
Karolinka na ulici Ceskd. Informace k jednotlivym lokalitdm jsou rozpracovany v Pfiloze €. 1.

Metody
Vyklad, skupinova diskuze, pozorovani, praktické ¢innosti.

PomUcky
Fotoaparaty, mobilni telefony vybavené fotoaparaty, psaci potifeby, poznamkové bloky, mapa trasy.

Podrobné rozpracovany obsah

Prochdzka po pamétihodnostech mésta Brna zacind na nadrazi, odkud je nejlepsi vyhled na jednu
z brnénskych dominant, Petrov. UZ v misté srazu Zaci porizuji fotografie, protoZe je zde Petrov dobre vidét.
Krom Petrova jsou z nadraZi vidét i pozlstatky méstskych hradeb. Z nadrazi pokracujeme pres tramvajova
nastupisté na ulici Basty, ze které vedou schody aZ nahoru ke katedrale. BEhem vystupu si privodce zvoli
misto s dobrym vyhledem na zbytky hradeb a zde provede kratky vyklad (viz Pfiloha €. 1). Poznatky ohledné
obrany mésta Brna sdéluje ucitel zakim aZ pfi cesté na hradby. Podani informaci by nemélo byt jen
monologem ze strany priivodce, ale mél by se béhem vykladu zeptat na znalosti Ucastnikd, v tomto pfipadé
mUGze vést otazky smérem k dobyvani Brna Svédy. DileZitd je diskuze s Zaky, aby si pfipomnéli znalosti
z déjepisu a dokazali argumentovat, pro¢ ajak se ve stfedovéku mésta branila. Na hradbach probéhne
fotografovani brnénského panoramatu i detail(, které 7aky zaujmou. Prochazka dal povede ke katedrale
Petrov, konkrétné k hlavnimu vchodu, necha je prohlédnout si architekturu a vybidne k nahlédnuti dovnitf.
Zde vedeme Zaky k myslence, Ze celd stavba je mixem styl( a zkusit rozpoznat aspon dva z nich (novogotika,
baroko). Nasledné probéhne kratky vyklad o historii této stavby (viz Pfiloha €. 1). Po vykladu o historii se Zaci
vénuji vlastnimu fotografovani tohoto zajimavého objektu.

Ucitel shrne informace, které se Zaci dozvédéli o katedrale Petrov. Poté pfedstavi zbytek trasy, ktera nasleduje.
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Z Petrova se celd skupina vyda ulici Petrskou dolli na Zelny trh aodtud pak na Kapucinské namésti
k Biskupskému dvoru. Zde probiha vyklad zaméreny nejen na historii samotné budovy, ale také na osobnost
J. G. Mendela, ktery zde pUsobil (viz Pfiloha ¢. 1). Vyklad by mél byt kratky, protoZe cely objekt je velmi
fotogenicky a je odsud krasny vyhled na Petrov. Je to i idedlni misto pro Ucastniky, aby se mohli vzajemné
vyfotografovat. Nasleduje pauza s mozZnosti rychlého obcerstveni.

Po prestdvce pokracujeme po vytycené trase, smérem na Zelny trh a dale na ulici Mecova a odtud pak na
Dominikanské ndmésti. Zde si vybereme vhodné misto na zastaveni a vyklad zaméreny na dominanty namésti
— kostel sv. Michala a Novou radnici. Vyklad se déle opfe o znalosti Ucastnik( z prvni zastavky, konkrétné se
Zaci pokusi vyjmenovat vSechny brnénské brany. Dale viz Pfiloha ¢. 1.

Prochazka pokracuje po ulici Veseld a7 na Ceskou, kde je posledni, tentokrat zejména fotici, zastaveni — kadna
Karolinka. Vice viz nize. Konec prohlidky je na ulici JoStova na zastavce tramvaje ¢. 12 smérem na hlavni
nadrazi.

Podrobné informace k zastavkam:
Brno a jeho systém hradeb
Brno je jednim z Ceskych meést, které ma zachovany fragmenty hradeb dodnes. Krom toho, k hradbam

a opevnéni jako takovému se vazou i povésti a byly také jednou z pFi¢in nedobyti Brna Svédy.
Informace o hradbach jsou nejlépe popsany na téchto webovych strankach.

Brunn[online]. Powered by WordPress.[cit.6.2.2020].Dostupné z:
http://www.brunn.cz/brnenske-mestske-brany/

Dle zajmu Zakl je mozné vyuZit i populdrné-védecky porad Zahady Toma Wizarda, dil tykajici se fragmentd
hradeb a pfibéhu Veselé véZe (podano jako pribéh z minulého Zivota jedné z postav).

Ceska televize[online]. © Ceska televize 1996 - 2020[cit.6.2.2020].Dostupné z:
https://www.ceskatelevize.cz/porady/10123499335-zahady-toma-wizarda/312292320070009-ztracene-
brnenske-hradby/video/

Pro potrebu tohoto projektu se zaméfime na hradby pod Petrovem. Zde by mélo probéhnout strucné
seznameni s historii opevnéni Brna. Krom stfedovékych hradeb by mély byt zminény i hradby barokni a tloha
Spilberku v obrané Brna ped husity a zejména pred Svédy.

Katedrala sv. Petra a Pavla

Katedrala je symbolem Brna, dominantou viditelnou uz pfi pfijezdu. VaZzou se k ni povésti a jeji historie saha
az do raného stifedovéku.

Informace o Petrové jsou prehledné podany zde:

Ceska televize[online]. © Ceska televize 1996 - 2020[cit.6.2.2020].Dostupné z:
https://www.ceskatelevize.cz/ivysilani/1126666764-toulava-kamera/214562221500036/obsah/348320-
katedrala-sv-petra-a-pavla

Ukol: Na jaké minci (bankovce) je zndzornéna silueta Petrova?

Biskupsky dvar

Tato lokalita byla zvolena proto, Ze se jedna o misto nejen architektonicky zajimavé, ale i spjaté s plisobenim
J. G. Mendela. Z nadvofi je rovnéz nadherny vyhled na Petrov, takZe je to i idealni zastavka pro fotografovani.
Pfi vykladu se dé zabrousit ido biologie apfipomenout zakony dédi¢nosti a Mendelovy pokusy
(vice viz Priloha €. 2).

mBrno[online].mojebrno.cz © 2007 - 2020 mBrno.cz|[cit.6.2.2020].Dostupné z:
http://mojebrno.jecool.net/inka--brno-dalsi-zajimavosti-biskupsky-dvur.html

Dominikanské ndmésti
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Zde by se Ucastnici méli dozvédét historicka fakta tykajici se samotného namésti, kostela a Nové radnice.
ZdUraznéno by mélo byt, Ze se ve stfedovéku tato ¢ast jmenovala Veseld, viz prameny niZe a Ze zde stala Vesela
brana (viz prvni zastaveni o hradbach). V pfipadé zajmu je mozné zakim ukdzat zbytky hradeb u hotelu
International a na Husové (je to pobliz).

mBrno[online].mojebrno.cz © 2007 - 2020 mBrno.cz[cit.6.2.2020].Dostupné z:
http://mojebrno.jecool.net/inka--brno-namesti-dominikanske-namesti.html|

Kasna Karolinka
Jedna se o kasnu na zacatku ulice Ceskd. U ni by mél prob&hnout kratky exkurz do historie kasen v Brné&, plus
zminit legendu, ktera se kasny tyka. Pozor, aktualni kasna neni original.

Privodce Brnem[online] 2014-2017, Pruvodcebrnem.cz[cit.6.2.2020]. Dostupné z:
http://www.pruvodcebrnem.cz/kasna-parnas

Reflexe:

V tomto bloku se déjiny ¢astecné proméni v realitu a daji moznost Zakim okusit jedndni lidi této historické
doby. Zaci mohou posoudit, jak mohla rozhodnuti nasledné ovlivnit chod nasich budoucich dé&jin. Vidi, Ze je
mozné se poucit z chyb minulosti.
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3.2.2. Téma &. 2 — Zaméreno na Spilberk a Staré Brno — 2 hodiny

1. a2.hodina

Uvod hodiny:
Sraz na druhou prohlidku Brna bude na Silingrové ndamésti, na zastavce tramvaje €. 12. Odtud se celd skupina

vypravi po ulici Husova nahoru na Spilberk.

Priibéh hodiny:

Pod samotnym hradem probéhne kratky vyklad ohledné historie hradu (viz Pfiloha €. 2). Nasledné budou mit
Ucastnici kratSi pauzu na projiti aredlu a nasnimani zajimavych mist dle vlastniho uvazeni. Po opétovném
seskupeni se presunou k Vyhlidkovému pavilonu, kde si budou moci vyfotografovat Brno (otvira se zde
nadherny vyhled, a i samotny Pavilon je zajimava stavba).

Skupina se dale vyda dold na ulici Pellicovou a pokracuje pres Sladovou na Uvoz a Mendlovo ndmésti. Dalsi
zastavka je pred bazilikou Nanebevzeti Panny Marie. JelikozZ je tato stavba spojena s Eliskou Rej¢kou, vyklad
se tyka zejména jejiho Zivota. Napred ale probéhne diskuze ohledné znalosti této postavy a historickych
souvislosti s vymrenim Pfremyslovcl a nastupem Lucemburk( na ¢esky tran. Vice k vykladu viz Ptiloha €. 2.
Podle zbyvajiciho ¢asu se Ucastnici presunou pred augustinianské opatstvi a muzeum J. G. Mendela, kde se
kona posledni ¢ast vykladu zamérena na tohoto , otce genetiky”. Opét viz Pfiloha €. 2.

Konec prohlidky je na Mendlové ndmésti na zastdvce tramvaje 5 a 6 smérem k centru.

Podrobné informace k zastavkam:

Spilberk
Spilberk je jedna z dominant Brna a vaZze se k nému velky kus historie. Byl postaven jako obytné sidlo, ale

majitelé si ho nikdy neoblibili. Ktomu, Ze nezchatral, pomohlo zejména to, Ze byl potieba jako citadela
v obranném schématu Brna, uz od dob husitskych vélek, valek s Turky i v dobé tticetileté valky. Posléze se stal
»Zzalafem narod(”, kdy zde byli zavirani lidé nepohodini rakousko-uherské monarchii. Z nejznamé;jsich vézn
Ize zminit napf. pandura Trencka. BEéhem druhé svétové valky byl vyuzivan i nacisty. V soucasnosti je sidlem
muzea a poradaji se zde ¢etné kulturni akce.

Ke Spilberku se vaze fada povésti, zejména z obdobi tficetileté valky a obléhani Brna generalem Torstensonem.

Vice informaci Ize ¢erpat zde:

Muzeum meésta Brna[online].[cit.6.2.2020] Dostupné z:
http://www.spilberk.cz/spilberk/historie-hradu/historie-hradu/

Ceska televize[online]. © Ceska televize 1996 - 2020[cit.6.2.2020].Dostupné z:
https://www.ceskatelevize.cz/ivysilani/10150778447-historie-cs/215452801400027/titulky

Katedrala Nanebevzeti Panny Marie na Mendlové namésti

Jedna z nejvyznamnéjsich brnénskych staveb ve stylu gotiky je spjata s postavou kralovny Elisky Rejcky,
na svou dobu velmi vyrazné Zeny. Proto by v tomto ptipadé mél byt vyklad zaméren hlavné na jeji Zivot a to,
jak se zapsala do historie Brna.

mBrno[online].mojebrno.cz © 2007 - 2020 mBrno.cz|[cit.6.2.2020].Dostupné z:
http://mojebrno.jecool.net/inka--brno-dalsi-zajimavosti-eliska-rejcka.html

Augustinidnsky klaster na Mendelové namésti
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Klaster je neodmyslitelné spojen s postavou Johana Gregora Mendela, jednoho z prvnich védcu, ktefi se
podrobnéji vénovali zakonim dédi¢nosti. V mistni klasterni zahradé provadél své pokusy a nyni je zde jeho
muzeum. Vzhledem k tomu, Ze klaster nebude figurovat v nasledujici hie, neni tfeba zde mit dlouhy vyklad.
Vhodné by bylo zeptat se Zak{, jaké maji povédomi o Mendelovi a genetice a zminit par zajimavosti z jeho
Zivota.

Ceska televize[online]. © Ceska televize 1996 - 2020[cit.6.2.2020].Dostupné z:
https://ct24.ceskatelevize.cz/domaci/1157188-mendel-muz-ktery-proslavil-hrasek-a-polozil-zaklady-

genetice
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3.3. Metodicky blok ¢. 3 — Hra s ukoly — 6 hodin

Hra s Ukoly je ¢asti programu, kterd pro svou realizaci vyZaduje soucinnost vice osob — uditele/privodce
a asistent(l, ktefi jsou vidy pfitomni na jednotlivych stanovistich. Ulohou utitele/priivodce je provést skupinu
celou trasou (5 zastaveni) a vést diskuzi o pfibézich znazornénych v jednotlivych legendach.

Vzhledem k tomu, Ze legendy se tykaji historie mésta Brna, je vhodné pro dokresleni atmosféry pribéhd, aby
byli asistenti predstavujici jednotlivé historické/legendarni postavy oblec¢eni v kostymech. Nemusi jit o pfesné
historické repliky z dané doby, ale zaroven by to nemélo byt civilni obleceni. Uditel i ostatni Ucastnici naopak
v civilu budou.

Foto Markéta Mrkvova

Sraz uditele a Ucastnik( je na Malinovského nameésti pred divadlem. Ucitel ma pro sebe pripravenu mapu
s trasou putovani:
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K tomu, aby se Ucastnici dozvédéli, kam budou pokracovat z jednotlivych stanovist, budou slouzit QR kddy
uvedené v priloze ¢. 3. Tyto QR kédy mUze lektor vytisknout na papiry (dle poctu zakd, napf. 1 seznam pro
5 lidi). Prvni QR kéd si prectou hned po srazu, ostatni az po ukonceni aktivity na daném stanovisti. Je dobré
zminit dopredu, aby si tuto aplikaci nainstalovali.

KdyzZ si QR kdd vyfotografuje, tak zjisti, kam by se méli dale presunout a co za historii/legendu se k danému
mistu vaze. V QR kddu bude uvedena adresa, je tedy vhodné mit k dispozici mapu nebo vyhledat adresu
v navigaci mobilu. Toto by méli mit na starost Ucastnici (Zaci).

Seznam stanovist:

a) kamenna panna na Orli

Osoby: mlady slechtic, milenec kamenné panny

Kostymy: stfedovék

Rekvizity: 2 dopisy milenci, rozstfihané na nékolik ¢asti (viz Pfiloha)

Postup: Skupina pfijde na misto (dvorana domu, kde je studna a socha kamenné panny), tam jiZ bude cekat
zda by mu nenasli dopisy od jeho milé. On jako duch uZ nemd moc je najit. Jakmile Ucastnici dopisy najdou
a poskladaji, dozvédi se o smrti divky. Tuto skutecnost budou muset milenci néjak Setrné sdélit.

b) zazdény radni na Mecové

Osoby: sasek Boro, radni Haas

Kostymy: stfedovék, radni Haas spi$ honosnéjsi, Boro obycejnéjsi (nepouzivat kostym Saska, spi$ bézného
méstana)

Rekvizity: nejsou tfeba

Postup: Skupina pfijde na ulici Mecovou, kde se setka se dvéma postavami, které se budou hadat (hadka by
méla byt v podstaté uz k tématu). Kdyz se skupina zastavi, méla by prestat i hadka. Boro pak navrhne, Ze by je
mohli rozsoudit. Povi jim svou verzi pfibéhu (viz Pfiloha), kde zdlrazni to, Ze kral Zikmund Brnu dlvéruje, Ze
je pravoplatny panovnik. Haas pak prednese svi{j pohled na véc, kdy bude obhajovat husitskou viru, hanét
cizackého kréle. Cela debata by se méla tocit kolem toho, zda by pro Brno bylo dobyti husity dobré, ¢i ne.
Debata by neméla trvat moc dlouho a dulezité je, aby se do ni zapojili v prlibéhu i Zaci. Na zavér oni rozsoudi,
zda Haas zaslouzZi potrestat — zazdit, nebo néco jiného.

c) véZe na kostele na Dominikanském nameésti

Osoby: 2 mnisi

Kostymy: mnisSské kutny (jakékoliv)

Rekvizity: velky mésec s penézi

Postup: Skupina se dostane na Dominikanské nameésti, kde je u kostela sv. Michala budou c¢ekat dva mnisi.
Jeden z nich si bude stéZovat, jaka je bida, Ze nemohou dostavét klaster. Druhy ho prekvapi darem, ktery
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dostal od nezndmého rytife — dobrodince. Nasleduje popis celé situace (viz Pfiloha) a sezndmeni se s historii
templaiského fadu. Uastnici budou dotazovani, jestli o tom néco vi, jak se na celou véc divaji oni a jaka
je vlastné povést templafil v soucasnosti. Zaci by se méli zamyslet nad tim, pro¢ fad upadl v nemilost
(plvodné chudy, pak velké majetky, vliv, pozemky v Jeruzalémé atd.).

Zde je mozné udélat kratkou pauzu na obcerstveni na nedalekém nameésti Svobody, maximalné ale 20 minut.

d) Spilberk a zazdény ¢ert

Osoby: general Torstenson

Kostymy: bohaty kostym vojaka/velitele z obdobi tFicetileté valky

Rekvizity: ¢iSe na vino

Postup: Skupina vyjde na hrad Spilberk, kde potkaji generala Torstensona, vrchniho velitele $védské armady,
ktera se v roce 1648 pokusila dobyt Brno. General bude znacné rozladén, protoZze se mu obléhani nepovedio.
Seznami Ucastniky se svym pribéhem (viz Priloha), bude si stéZovat na dlouhé a nelspésné obléhani a na lest
ze strany Brinan(l (zvonéniv 11 h misto v poledne). Bude po Zacich chtit najit Certa, ktery uvizl v hradbach, aby
si to s nim vyfidil.

Na Spilberku je mozné udélat kratkou pauzu.

e) praporkova véstba u kostela na Mendlové namésti

Osoby: kralovna Eliska Rejcka

Kostym: bohaty Slechticky kostym z obdobi gotiky

Postup: Skupina se ze Spilberku pfesune na ulici Pellicovu a nasledné dol& na Mendlovo ndmésti. Zde se
potkaji s krdlovnou Eliskou Rejckou. Ta jim povi néco ze své historie (viz materialy v Pfiloze €. 2). Nasledné se
zmini o tom, Ze chtéla udélat pro Brno néco dobrého a nechala to na ndhodé — vyhodila $4tky ze Spilberku,
a kam ktery doletél, tam bude néco postaveno. Uéastnici budou mit za Ukol dohledat druhou stavbu
— pravdépodobné diky pouZiti vyhledavani na internetu a pokusi se EliSce vysvétlit cestu k tomuto objektu (je
to kostel v méstské &asti Komin). Ukol navic (nepovinny, zaleZi na skupiné) — po vzoru kralovny vykonat n&jaky
dobry skutek pfimo na Mendlové namésti (napf. pomoci nékomu do tramvaje etc.).

Po vyreSeni Ukoll se ucitel zaméri na zpétnou vazbu od Zaka. Tato zpétna vazba probihd metodou diskuze.
Pokud by tato metoda vazla, mohou Zaci napsat své nazory na papir, staci par vét. Zpétna vazba slouzi uciteli,
aby zjistil, zda bylo vSe jasné, zda zadavané ukoly nebyly pfilis tézké, nebo naopak lehké, zda byla zvolena
vhodna a dostatec¢né dlouha trasa.
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3.4. Metodicky blok ¢. 4

3.4.1. Téma ¢. 1 Vybér a zpracovani fotografii—3 h
1. hodina

Forma a bliZ$i popis realizace

Prvni hodina se odehravd v ucebné. Béhem ni Zaci tfidi porizené fotografie a vybiraji ty, které budou
v nasledujicich hodinach upravovat. Shrnuti obsahu predchozich hodin, které se odehravaly mimo budovu
Skoly. Sezndameni s dalSimi ¢innostmi, které zahrnuji pfedevsim vybér a Upravu fotografii.

Metody
Diskuze, praktické ¢innosti — prace na pocitaci.

PomUcky
Fotoapardty, pocitaCe, kabely potfebné k propojeni zafizeni, UloZna zafizeni na prenos fotografii
(USB flash disky).

Podrobné rozpracovany obsah

Ucitel Zaky seznami s naplini hodiny a popise cil prace, tj. je vybrat fotografie, které si nasledné zaci samostatné
upravi. Vytvorit set fotografii tak, aby vytvarel urcity pfibéh. Bud' se zaméri na jednu budovu, historii a pfibéh
(legendu) s ni spojenou, nebo plijde o podobné pohledy na stavby (napftiklad vcelku, detail atd.). Ucitel s Zaky
debatuje a spole¢né vymysli okruhy, kterych se budou drZet. Zaci poté ve skupinach, ve kterych byli pfi
fotografovani, prochazeji fotografie, které pofidili béhem predchozich hodin (béhem prohlidky Brna a béhem
hry). Fotografie ma kazda skupina na jednom pocitaci. Jejich ukolem je projit veskeré porizené fotografie,
vyradit z nich ty zjevné Spatné. Kazdy Zak si pak vybere téma, které maji snimky zpracovavat a zvoli 6 rliznych
fotografii, kterym se bude vénovat v nasledujicich hodinach.

Ucitel motivuje Zaky tak, Ze se vrati k obsahu minulych hodin a pojmenuje spolecné se 7aky, jaké objekty
béhem predchozich hodin navstivili a vyfotografovali. Nasledné jim predstavi celkovou koncepci dalsi prace
s fotografiemi. JelikoZ fotografie budou soucasti vystavy, je tieba je vybrat tak, aby vytvarely smysluplny celek.
Tim je urcity pribéh, ¢i ramec. Ucitel se dotazuje, jaké spolec¢né prvky by fotografie mély mit. Navede Zaky
k sestavovani kolekci dle toho, kde byly vyfotografovany, jakym zplsobem byly vyfotografovany (detail,
celkovy zabér, zespodu, s osobami ¢i bez nich). Nasleduje spolecna prace zaka ve skupinach, ve kterych se
pohybovali na vychazkach a prohlidkdch mésta. Kazda skupina se shromazdi u jednoho pocitace. Ucitel je
vyzve, aby z nafotografovanych snimk( spolecné vybrali a odstranili ty nepovedené. Pfipomene, Ze se jedna
o snimky, kde napftiklad chybi kus budovy a nejedna se o zdmér, nejsou zaostiené, v popredi je omylem néco,
co tam byt nema atd. Béhem spolec¢né Cinnosti Zaka ucitel skupiny kontroluje a radi jim. Je prlivodce a radce.
Poté, co v pocitacich zbudou pouze kvalitni snimky, si kazdy Zak samostatné vytvofi plan, pfibéh, koncepci,
kterou chce ve snimcich mit. Nasledné s timto pribéhem seznami svou skupinu a prizvaného ucitele. Mezitim
je treba zafidit zkopirovani fotografii na jednotlivé pocitace. Zde zaleZi na moznostech dané skoly. Idedlni je
mit pripraveno dostatecné mnozstvi flash disk(l (pfipadné lIze vyuZit spolecné ulozisté Ci bezpecny sdileny
virtualni prostor, napriklad Google drive), na které se fotografie nahraji a kazdy Zak si je stahne na sv(j pocitac.
Z téchto fotografii si pak kazdy vybere 6 snimk(, které bude upravovat.

Reflexe:
V zavéru hodiny vidy 1-2 Zaci z kazdé skupiny predstavuji ostatnim svij plan, podle kterého vybirali fotografie,
a diskutuji s ucitelem.

2. a 3. hodina

Forma a bliZSi popis realizace

Vyucovaci hodiny se odehravaji v u¢ebné. Béhem ni Zaci upravuji fotografie v grafickém programu, se kterym
se jiz dfive seznamili.
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Metody
Praktické Cinnosti, samostatna prace na pocitaci.

Pom{icky
Pocitace, flash disky.

Podrobné rozpracovany obsah

Béhem této hodiny se Zaci vénuji upravam fotografii, které si vybrali. Fotografie budou slouZit jak
k naslednému velkoformatovému tisku, tak k umisténi na t¥idni Instagram. Zaci tedy budou mit od kazdé
fotografie dvé verze. Pracuji kazdy sdm na svém pocitaci, ucitel je jim k dispozici.

Reflexe:
V zavéru hodiny ucitel vyhodnoti samostatnou praci Zakd. Pta se na zkuSenosti se zpracovavanim snimkda,
na praci s grafickym programem, na vzajemnou spolupréci, dopomoc, zkusenosti z prace v celé hodiné.

3.4.2. Téma €. 3 Kviz a vyhodnoceni—1 h
Forma a blizsi popis realizace

Tato hodina se odehrava v ucebné. Béhem ni si ucitel ovéri znalosti, které Zaci ziskali béhem navstévy
historickych pamatek Brna a béhem hry, zaméfi se i na teorii fotografovani. Ovéreni probéhne formou testu.

Metody
Samostatna prace na pocitaci.

Pom{icky
Pocitace s pristupem k danému testu.

Podrobné rozpracovany obsah

Béhem predchazejicich hodin Zaci nacerpali fadu védomosti o historii a legenddch mésta Brna. Krom toho se
dozvédélii teorii potfebnou k tomu, aby zvladli fotografovat kvalitni snimky. Na zavér programu si ovéri, kolik
si z téchto znalosti pamatuji. Zaroven daji uciteli zpétnou vazbu, kterd ¢ast pro né byla nejvice ptinosna.

Test znalosti probiha formou vyplnéni formulare vytvoreného v Google dokumentech. Aby se k nému Zaci
dostali, pottebuji mit funkéni e-mail na Googlu. Na zacatku hodiny si kazdy Zak vytvofi vlastni e-mailovou
schranku, do které nasledné ucitel posle odkaz na dany formula¥. Zaci formulaf vyplni a odeslou zpét.

Ucitel pomaze Zakim zaloZit novy e-mail na platformé Gmail, aby si vSichni mohli nasledujici hodinu bez
problémi stdhnout prichystané formulare. Gmail bude ve formé LMB*jmenozaka* @gmail.com (napfiklad
LMBjannovak@gmail.com) a heslo tfida a datum narozeni Zaka, tedy napfiklad 7A06052007.

Zalozeni nového e-mailu provede z adresy https://www.google.com/intl/cs/gmail/about/# . Zde klikne
na kolonku Vytvorit ucet. Nasledné vyplni poZadované Udaje — jméno, pfijmeni, uZivatelské jméno
(LMB*jmenozaka*) a heslo. Klikne na dalsi a vyplni ostatni pozadované udaje. Klikne na dalsi, odsouhlasi
Obchodni podminky a dokondi registraci. Zatimco Zaci vyplnuji Udaje, ucitel se prihlasi k uctu Legend mésta
Brna. Vyplni uZivatelské jméno XY a heslo Z. Otevie e-mail. Uplné vpravo nahote pod ikonkou uZivatele si
rozklikne dokumenty a da sdilet, do sdileni vypiSe e-mailové adresy 7akl. Odesle sdileny dokument. Nasledné
zkontroluje, zda vSichni Zaci jiz e-mail zalozZili a pfiSel jim odkaz na vyplnéni formulare.

Zaci poté vyplni formula¥ a odeslou ho.

Reflexe:
Ucitel diskutuje s Zaky a ziskava od nich zpétnou vazbu na predchazejici hodiny.
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3.4.3. Téma C. 2 — Pfiprava prezentace fotografii—3 h
1. hodina
Forma a blizsi popis realizace

Prvni hodina se odehravd v ucebné. Béhem ni se Zaci formou diskuze sezndmi s poradanim vernisazi a pfipravi
jednoduché propagacni materidly.

Metody
Diskuze. Individualni prace na pocitadi.

Pomucky
Pocitace.

Podrobné rozpracovany obsah

Navstéva vernisaze uméleckych dél je zazZitek, ktery nemusi mit kazdy z zak(. Na zacatku ucitel zjistuje, co
o tomto tématu Zaci védi. Na zacatku hodiny ucitel zjisti, jaké zkuSenosti a znalosti maji Zaci ohledné vernisaze
uméleckych dél. Rozviji diskuzi ndvodnymi otdzkami a nechava prostor, aby sami Zaci vymysleli, jak by si
takovou udalost predstavovali a kde by méla byt organizovana.

Navodem mUze byt i video https://youtu.be/iUfLgOwyaZc (15. 4. 2020).

Ptdme se a ndvodnymi otazkami vybizime k diskuzi:

Byli jste jiZ na néjaké vernisdZi?
Jak se vam libila?

Jaka témata zpracovala vystava?
Jak byla vernisdZ vedena?

Které &dsti obsahovala?

Jak dlouho probihala?

Zndte smysl vernisdzZe vystavy?

Ucitel Zakim nastini véci, které bude tfeba udélat. Jako prvni se zaméfi na vizualni stranku vernisaze
a informace, které je tfeba navitévnikiim predat. K tomu pat#i kratky souhrn informaci o autorovi. Zaci si
sepiSi informace, které chtéji, aby o nich zaznély. Tyto informace se vytisknou a pozdéji, pfi samotném
umistovani fotografii na dana mista, se pfidaji k tvorbé jednotlivych zaka.

O vystavé je dale tfeba dat védét ostatnim lidem. Zaci maji za ukol vytvorit maly plakdtek s jednou ze svych
fotografii a vloZenym textem o misté a datu konani vernisaze. Tento obrazek se nasledné vytiskne.

Mél by byt zachovan urdity ramec vernisaze, tj. Uvodni slovo feditele ¢i ucitele, Zakd, uvitani hostl a kratké
predstaveni projektu. Dalsi program miZze obsahovat diskuzi s autory, hudebni ¢i divadelni produkci a nemélo
by chybét obcerstveni.

K vernisaZi patfi i predstaveni samotnych autor(, tzn. vytvoreni malych plakatkd, které budou slouZit jako
pozvanky na vernisaz. Kazdy Zak si vybere jednu fotografii, kterou nafotografoval.
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2. hodina

Forma a bliZsi popis realizace
Druha hodina probiha v u¢ebné. Béhem ni Zaci pracuji ve skupinach a pfipravuji improvizované divadlo
ukazujici tiskovou konferenci s autory.

Metody
Diskuze, prace ve skupiné.

Pomticky
Papiry, tuzky na poznamky.

Podrobné rozpracovany obsah
Soucasti kazdé vernisaze byva debata s autory, miZe to byt itiskova konference. Pro umélce je to Sance
predstavit svou tvorbu, ale novinafi mohou byt i dost zvédavi a neodbytni.

Jak se s takovou situaci vyporadat?

Ucitel predestre Zzakim jednu z moZnosti, jak ozvlastnit vernisaz. Jde o to, pfipravit improvizovanou ,tiskovou
konferenci”, kde se postupné vystridaji jednotlivi Zaci v roli novinard i umélca.

Trida se rozdéli na dvé skupiny. Kazda skupina ma za ukol vytvofrit sadu otazek, na které by se ptala ,umélci”.
Ucitel na tabuli predepise vzorové otazky a okruhy, kterych se mohou Zaci drzet, tykajici se jednak samotného
Brna (napf. kamenna panna, Torstenson nebo hradby), ale mohou tam byt i terminy z teorie fotografovani
(zlaty fez, Zoner atd.).

K vzorovym otdzkdm patfi:

Jaké objekty jste si vybral pro fotografovdni?
Na kterych mistech jste fotografoval?
Madte néjakou zajimavou historku z fotografovani?

Na pfipravu vlastnich otazek dostanou Zaci dostatek casu.

Ucitel Zakim predstavi principy tiskové konference, a spole¢né vymysli zplsob, jak se mohou novinafi hlasit
o slovo a jak odpovidaji umélci.

Reflexe:

V zavéru hodiny si obé skupiny vyzkousi byt v roli tazanych i tazatel(.

Ucitel nasloucha a pokusi se objasnit, proC jsou otazky vhodné anebo pro tuto situaci nevhodné. Pomaha
vybirat Zzaklm otazky, které nas dovedou k ziskani spravnych informaci.

3. hodina
Forma a blizsi popis realizace

Treti hodina probihd v ucebné. Béhem ni Zaci pracuji ve skupindch a pfipravuji improvizované divadlo ukazujici
tiskovou konferenci s autory.

Metody
Diskuze, praktické ¢innosti — prace ve skupiné.

Pom{icky
Papiry, tuzky na poznamky.
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Podrobné rozpracovany obsah

Béhem predchazejici hodiny si Zaci vyzkouseli improvizované odpovédi na otazky od spoluzaki. Ucitel shrne,
jak vypadala improvizovana konference v pfedchozi hodiné, zda by v této podobé mohla byt prezentovdna na
vernisazi vystavy. Spolecné s zaky pak navrhne, co je tfeba zlepsit.

V této hodiné vytvofi ,scéndr” celé konference se zajimavymi odpovédmi, tak aby se dal pouZit pfimo na
vernisazi jako jedna ze soucasti programu. Znamenad to tedy, Ze Zaci v podstaté pripravuji malé divadelni
predstaveni. Pfi vymysleni scénard se zapoiji vSichni, ale ,hrat” na vernisazi budou jen ti, ktefi budou chtit.

Pracuji ve skupinach, vyuZiji sety otazek a na né vhodnych odpovédi dle instrukeci z predelé hodiny. Ukolem
je jiz vytvofit a zaznamenat takové otazky aodpovédi, které mohou byt pouzity pro ,divadelni
predstaveni“ v ramci vernisaze. Vymyslené scénare zapisuji do pocitace a na zavér hodiny uloZi do dokumentu
na plose pouZivaného zafizeni.

Reflexe:

V zavéru hodiny ucitel vyzve zaky k zamysleni, zda chtéji byt aktéry v pfipravované simulaci a dramatizaci
tiskové konference a se Zaky domluvi, kdo konkrétné bude ttfidu zastupovat, reprezentovat a figurovat v pravé
vytvorenych scénkach ,tiskovych konferenci” s umeélci.

3.4.4. Téma C. 4 Ptiprava vernisaze—1h
1. hodina
Forma a blizsi popis realizace

Tato hodina se odehrava v prostorach skoly, které byly zvoleny a domluveny s vedenim Skoly pro umisténi
vystavy fotografii. Celd tfida se Ucastni chystani prostoru a instalace fotografii.

Metody
Diskuze, praktické pracovni ¢innosti.

PomUcky

Fotografie vytisténé ve formatu Al nebo A2, Spendliky, ntzky, kladivko, nasténky nebo panely na umisténi
fotografii (poptipadé sit), kolicky, fezacka na papir. Vytisténé medailonky autord a plakatky s informacemi
o vystavé a jejim prabéhu.

Podrobné rozpracovany obsah

Pfiprava vernisaze samotnymi Zaky je dileZita proto, aby si sami rozvrhli, kde a jak chtéji své fotografie
prezentovat. Je na né timto zplsobem castecné prendsena zodpovédnost. Samotna realizace vystavy a jeji
vernisaze zavisi na tom, jaké prostory ma skola k dispozici. Fotografie Zaci umisti ve vyhrazeném prostoru tak,
aby byly dobre viditelné. Na samotném rozmisténi se domluvi s ucitelem i sami mezi sebou. Ucitel predstavi
zaklm prostor, ktery budou mit k dispozici, rozvrhnou spolec¢né umisténi nabytku, obcerstveni, plochy, kde
probéhne zahajeni a stanovi se spolec¢na pravidla, ktera je tfeba dodrzovat pfi umisténi fotografii.

Tato hodina se odehrava v prostorach skoly, které byly zvoleny pro umisténi vystavy fotografii. Cela trida se
Ucastni chystani prostoru a instalace fotografii.

Jesté pred samotnou pripravou ucitel zajisti vytisténi fotografii ve formatu Al nebo A2, lze pouZit bud
fotograficky papir, ale staci i tisk na bézny papir ve vysoké kvalité na Skolnich tiskarnach.

Dale ma jiz vytiSténé letacky, tedy fotografie stexty, ddle medaildnky, které Zaci pfipravovali béhem
poslednich hodin prace na pocitaci. Idealni velikost je AS.

Pedagog vyjedna s vedenim skoly, kde, v jakém prostoru, bude vystava fotografii probihat. ZaleZi, jaké
prostiedky jsou k dispozici. Jednou z variant jsou stojici panelové ndsténky, které Zaci rozmisti do nékolika rad
na chodbu nebo jiné vyhrazené misto a na né umisti fotografie.

Dalsi variantou mohou byt obycejné korkové nasténky povésené na zdi. Nejlevnéjsi, ale ne tak dobfe
vypadajici varianta, je pouZiti provazové sité s velkymi oky, kam se fotografie i medailénky umisti pomoci
kolicka.
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Zaci spole€né s utitelem pfipravi plakatky a medailénky na poZadovanou velikost, pfipravi si jmenovky
a vSechen pfipraveny materidl rozmisti ke svym fotografiim.

Aby si navstévnici mohli sednout a Zaci mohli zahrat pripravené scénky, je tfeba pfipravit Zidle.

Pfiprava vernisaze samotnymi Zaky je dileZitd proto, aby si sami rozvrhli, kde a jak chtéji své fotografie
prezentovat. Fotografie Zaci umisti ve vyhrazeném prostoru tak, aby byly dobre viditelné. Na samotném
rozmisténi se domluvi s ucitelem i sami mezi sebou. Vernisaz fotografii mize byt doplnéna o malé obcerstveni.
Zde zaleZi na domluvé ucitele se Zaky, jakym zplisobem se budou na obderstveni podilet. Je mozna varianta,
Ze kazdy zak pfinese drobné obcerstveni z domova, a to diky podpore rodi¢l nebo zda vyjedna uditel maly
finanéni prispévek z prostiedkd sdruzeni rodica skoly.

2.4.5. Téma €. 5 Vernisaz—2 h
1. a2.hodina
Forma a bliZ$i popis realizace
Tato Cast tematického bloku se odehrava v prostoru skoly, kde jsou umistény fotografie. Zpravidla byva

podporovana vedenim Skoly a slouZi k reprezentaci prace Zaka a skolnich aktivit. K této udalosti jsou pozvani
dalsi spoluzaci, pedagogicky sbor i Sirsi vefejnost.

Metody
Vyklad, skupinova prace, dramatizace.

PomUcky
Fotografie vytisténé ve formatu Al nebo A2, vytisténé medaildnky autor( a plakatky, Zidle, stoly, fotoaparaty,
malé obcerstveni.

Podrobné rozpracovany obsah

Vernisaz uméleckych dél je vyznamnd udalost, kterd by méla byt uvedena oficidlnimi predstaviteli Skoly. Zde
je prostor pro domluvu ucitele s vedenim skoly, kdo za realizaci akce pfevezme osobni zodpovédnost a stane
se tak garantem této aktivity. Kromé pedagoga — realizatora se o probéhlém programu vyjadfi i jeden ¢i dva
zastupci z fad zakU. V ramci Uvodniho slova a pfivitani navstévnikl byva soucasti vernisaze i hudebni produkce.
Zde je misto pro ukazky hry na hudebni nastroje z fad Zak({ jinych tfid, vSe ale zalezi na domluvé s ostatnimi
pedagogy. Variantou muze byt vystoupeni Skolniho sboru, 7akd, ktefi se intenzivné vénuji hfe na néjaky
hudebni nastroj ¢i tanci v zakladni umélecké skole i specializovaném krouzku.

Béhem této hodiny Zaci predvedou divadelni scénku — tiskova konference, kterou si pripravili v predchazejicich
hodinach. Je to vlastné simulace realné tiskové konference s umélci a publikum se z ni dozvi, jak Zaci
v pribéhu celého programu pracovali, co se dozvédéli, naucili, co se jim libilo, co se jim povedIo.

Konkrétné: Zaci se usadi na pfedem pfipravené Zidle. Skupina, ktera pfedstavuje umélce, sediv fadé za stolem.
Pfed nim se libovolné seskupi ostatni, ktefi predstavuji novinare. UCitel v roli moderatora usmérruje celou
pfipravenou scénku a pripadné napovida. Je dobré si pfipravené repliky vytisknout, protoze aktéti mohou byt
nervozni a zapomenout, o ¢em chtéli mluvit. Délka by neméla presahnout 10 minut, staci jen kratké
vystoupeni.

Reflexe:

Na zavér vernisaze vystavy ucitel podékuje zZakiim za jejich praci, aktivitu a snahu, kterou v pribéhu celého
projektu vyvijeli, podékuje za podporu vedeni skoly a viech pedagog(, ktefi byli ndpomocni, napf. tfidni ucitel
zak(l, informatik atd. A vernisaz ukonci se slovy pfijemného zbytku dne. Spolecné se vsichni vyfotografu;ji
a autofi snimk( se dle potreby vyfotografuji u svych dél. Vznikne ndm material pro prezentaci programu, této
aktivity, a je mozné ho také pouzit napft. do roc¢enky ¢i jinych publikaci.
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4 Ptiloha €. 1 llustra¢ni material pro Zaky

llustracni fotografie (Pfiloha 1), které se vztahuji k lekci zamérené na emoce na fotografii je mozné
prohlédnout v pIné kvalité na Google disku na této adrese:
https://drive.google.com/drive/u/1/folders/1 Eu4JOkZ7xmipglgMMPfdt2kX1A1TWD-bm

Fotografie zamérené na kompozici, ozna¢ené ano/ne na adrese:
https://drive.google.com/drive/u/1/folders/1wlWPdsegXUuGrabHueQ aQOJDKWKAKNG

Fotoaparat / foto autorka — Markéta Mrkvova/, obr. ¢. 1
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Foto Markéta Mrkvova, obr. €. 2

4
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Foto Markéta Mrkvova, obr. €. 3
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Foto Markéta Mrkvova, obr. €. 4
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Foto Markéta Mrkvova, obr. €. 5
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Foto Markéta Mrkvova, obr. €. 6
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Foto Markéta Mrkvova, obr. ¢. 7
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Foto Markéta Mrkvova, obr. ¢. 8

Spravny uchop fotoaparatu

Foto Markéta Mrkvova, obr. ¢. 9
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€. 10 Manual prace s fotoaparatem:

1. Pfecti si manual k tvému fotoaparatu

Vychazime z predpokladu, Ze mas k dispozici digitalni fotoaparat. Bud' je zkratka soucasti tvého chytrého
telefonu, nebo u?Z je to opravdu samostatny fotoaparat. Pékné fotografie mizes pofridit s obou uvedenych
zafizeni. Zalezi nejen na kvalité fotoaparatu, ale taky na tom, jak ho budes pouZivat. K ziskani vSech informaci
o tom, co tvlj fotoaparat umi, se nestyd precist cely navod, ktery ti k zafizeni dodal vyrobce. Témér s jistotou
nenajdes postup, jak pofridit kvalitni fotografii, ale dozviS se o vSech funkcich, které se ti nabizeji.
Pravdépodobné vsechny funkce fotoaparatu nevyuzijes, ale je dobré o nich védét. Vyhodou digitalniho
fotoaparatu je, Ze nejsi omezeny poctem snimkd a m(zZes tedy opakované zkouset nastaveni a porovnat
vysledek.

2. Osahej si svij fotoaparat

Vyzkouse;j si, jak ti fotoaparat sedne do ruky, proklikej si menu a nauc se s nim pracovat. Seznam se s tim, jak
funguji vSechna kolecka, tlacitka, zorientuj se v menu. Vyzkousej si nastaveni rezimu a zjisti, jak se fotoaparat
chova. Toto vsechno se ti bude hodit, aZz budes chtit rychle vyfotit situaci, ktera se nebude opakovat. Dle
moznosti svého fotoaparatu vyzkousej také rucni nastaveni zakladnich funkci.

3. Pamétova karta

At uz pouzivas k fotografovani chytry telefon nebo chytry fotoaparat, vidy budes potfebovat pamétovou
kartu, kam se budou fotografie ukladat. Je dobré védét, jakou kapacitu tvij fotoaparat nabizi, pfipadné jaké
jsou moznosti pamétovou kartu dokoupit. Pamétova karta by méla byt spolehlivd, s dostate¢né rychlym
zapisem a kapacitou. Nékdy muzZe byt vyhodnéjsi vice karet o mensi kapacité (v pfipadé poskozeni nepfrijdes
o vSechny fotografie). K volbé kapacity pamétové karty prfihlédni také podle toho, zda budes$ chtit natacet
videa.

4. Format ukladani fotografii

Nejrozsifenéjsi format na ukladani fotografii je JPEG. Tento format je vhodny a dostacujici pro amatérské
fotografie, ale uklada data zmensena, komprimovand, ¢imz dochdzi ke ztraté na kvalité. Profesiondlové
pouzivaji formaty RAW nebo TIFF, ktery je nekomprimovany, a tedy vice naroény na kapacitu pamétové karty.

5. Nau€ se pracovat se svétlem

Slovo fotografie v prekladu znamend malovani svétlem. Jednim ze zékladnich predpoklad( potizeni dobré
fotografie je svétlo a je tfeba se s nim naudit pracovat uz od prvnich fotografii. Zakladnim prfedpokladem
prace se svétlem pfi fotografovani je, Ze pUjdes fotogfrafovat v dobé, kdy je svétlo pfirozené. Je to potreba
se se svétlem naucit hrat a vyuzit ho nejen pro kvalitu fotografie, ale i pro efekty.

6. Peéuj o svij fotoaparat

Pokud se fotoaparat stane tvoji standardni vybavou na rlizné prochazky nebo spolecenské akce, je potreba
o ného pecovat. Zaklad je dobra brasna nebo pouzdro, do kterého fotoaparat ukladas pro cestovani.
Minimalnimi doplniky pro udrZzovani fotoaparatu v Cistoté je baldnek, stétecek a hadfik na optiku.

7. Vyzkousej si to...

Vsechno, co bylo moZné teoreticky nastudovat, je potfeba vyzkouset. Vyraz do terénu a fotografuj. Vidy si
zapi$ nebo zapamatuj, jaké nastaveni bylo pro fotografii pouZito. Vyzkousej si stejny objekt vyfotografovat
riznym nastavenim, aby bylo moZné porovnat rozdil. Takto zjistiS citlivost fotoaparatu v rdznych
podminkach. Pouzij nastavené rezimy a dle moZnosti tvého fotoapardtu i ruéni nastaveni. Pokud pouzivas
k fotografovanii automaticky fotoaparat, slouzi k nastaveni pfipravené rezimy od vyrobce.
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8. Kompozice fotografie
Kdyz uz vis, jak poridit fotografii, zamér se na to, co fotografujes. Uvédom si, co by mélo byt na fotografii
dominantni. Fotografie ve vysledku plsobi jako celek. VSe, co na fotografii zachytis, je soucasti kompozice.
Objekty na fotografii mohou byt cilené poskladany nebo vybrany fotografem. Kompozice je tedy vysledkem
vhimani a cilt fotografa.

9. Uprava fotografii

Vyhodou digitalni fotografie je, Ze ji mzZes upravit v pocitadi. Existuje spousta programd, které jsou k tomu
uréené, od Uplné jednoduchych aZ pro ty, které jsou uréeny pro Upravu profesionalnich fotografii. Upravy
mohou byt pouze zakladni, naptiklad ofez fotografie, vyrovnani, pripadné zostfeni. Ale diky softwarovym
moznostem muzes fotografii zdsadné zménit a pouzit efekty, které nedokaze tvij fotoaparat.

Archivace fotografii

Vyhodou digitalniho fotoaparatu je, Ze mizZzeme pofidit velké mnoZstvi fotografii. Ale pak jednozna¢né musi
prijit potfeba feSeni otazky, kam s nimi. Od zacatku je dobré si stanovit pravidla a jednotné ukladani
fotografii. At uz je to cloudové ulozisté nebo pevny disk tvého poditace, je vhodné si fotografie ukladat tak,
aby pro tebe byly pohodIné dohledatelné. Doporucuje se rozdélit fotografie dle jednotlivych rokd, pripadné
i mésicl a dle témat. Dale také na fotografie upravené nebo ty, které jsou ve stavu po vyfotografovani.

97



5 Priloha €. 2 — Metodicky material pro pedagogy

Zdroje informaci k prvni prohlidce mésta Brna

Mapa a vytycena trasa prohlidky ¢. 1
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Brno a jeho systém hradeb

Brno je jednim z ceskych mést, které ma zachovany fragmenty hradeb dodnes. Krom toho, k hradbdm
a opevnéni jako takovému se vaZou i povésti a byly také jednou z pFi¢in nedobyti Brna Svédy.

Informace o hradbach jsou nejlépe popsany na téchto webovych strankach.

Brunn[online]. Powered by WordPress.[cit.6.2.2020].Dostupné z:

http://www.brunn.cz/brnenske-mestske-brany/

Dle zajmu Zakl je mozné vyuZit i populdrné-védecky porad Zahady Toma Wizarda, dil tykajici se fragmentd
hradeb a pribéhu Veselé véze (podano jako pfibéh z minulého Zivota jedné z postav).

Ceska televize[online]. © Ceska televize 1996 - 2020[cit.6.2.2020].Dostupné z:

https://www.ceskatelevize.cz/porady/10123499335-zahady-toma-wizarda/312292320070009-ztracene-
brnenske-hradby/video/

Pro potifebu tohoto projektu se zaméfime na hradby pod Petrovem. Zde by mélo probéhnout struéné
seznameni s historii opevnéni Brna. Krom stfedovékych hradeb by mély byt zminény i hradby barokni a dloha
Spilberku v obrané Brna pied husity a zejména pred Svédy.

Katedrala sv. Petra a Pavla

Katedrala je symbolem Brna, dominantou viditelnou uz pfi pfijezdu. VaZou se k ni povésti a jeji historie sahd
az do raného stifedovéku.

Informace o Petrové jsou prehledné podany zde:

Ceska televize[online]. © Ceska televize 1996 - 2020[cit.6.2.2020].Dostupné z:

https://www.ceskatelevize.cz/ivysilani/1126666764-toulava-kamera/214562221500036/obsah/348320-
katedrala-sv-petra-a-pavla

Ukol: Na jaké minci/bankovce je znazornéna silueta Petrova?

Biskupsky dvir

Tato lokalita byla zvolena proto, Ze se jedna o misto nejen architektonicky zajimavé, ale i spjaté s plsobenim
J. G. Mendela. Z nadvofi je rovnéz nadherny vyhled na Petrov, takZe je to i idedlni zastavka pro fotografovani.
Pfi vykladu se dé zabrousit ido biologie a pfipomenout zakony dédi¢nosti a Mendelovy pokusy
(vice viz Priloha €. 2). Dalsi informace zde:

mBrno[online].mojebrno.cz © 2007 - 2020 mBrno.cz|[cit.6.2.2020].Dostupné z:
http://mojebrno.jecool.net/inka--brno-dalsi-zajimavosti-biskupsky-dvur.html
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Dominikanské namésti

Zde by se Ucastnici méli dozvédét historicka fakta tykajici se samotného namésti, kostela a Nové radnice.
ZdUraznéno by mélo byt, Ze se ve stfedovéku tato ¢ast jmenovala Veseld, viz prameny niZe a Ze zde stala Vesela
brana (viz prvni zastaveni o hradbdch). V pfipadé zajmu je mozné zakim ukdzat zbytky hradeb u hotelu
International a na Husové (je to pobliz).

mBrno[online].mojebrno.cz © 2007 - 2020 mBrno.cz[cit.6.2.2020].Dostupné z:
http://mojebrno.jecool.net/inka--brno-namesti-dominikanske-namesti.html|

Kasna Karolinka
Jedna se o kasnu na zacatku ulice Ceskd. U ni by mél prob&hnout kratky exkurz do historie kasen v Brné&, plus
zminit legendu, ktera se kasny tyka. Pozor, aktualni kaSna neni original. Dalsi informace zde:

Privodce Brnem[online] 2014-2017, Pruvodcebrnem.cz[cit.6.2.2020]. Dostupné z:
http://www.pruvodcebrnem.cz/kasna-parnas
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Zdroje k druhé prohlidce mésta Brna
Mapa a vytycena trasa prohlidky €. 2

Zdroj: Mapy[online]mapy.cz[cit.6.2.2020]. Dostupné z:

https://mapy.cz/
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Spilberk
Spilberk je jedna z dominant Brna a vaZe se k nému velky kus historie. Byl postaven jako obytné sidlo, ale

majitelé si ho nikdy neoblibili. Ktomu, Ze nezchatral, pomohlo zejména to, Ze byl potieba jako citadela
v obranném schématu Brna, uz od dob husitskych valek, valek s Turky i v dobé tricetileté valky. Posléze se stal
,Zalafem narodt“, kdy zde byli zavirani lidé nepohodini rakousko-uherské monarchii. Z nejznaméjsich véznu
Ize zminit napf. pandura Trencka. Béhem druhé svétové valky byl vyuZivan i nacisty. V soucasnosti je sidlem
muzea a poradaji se zde ¢etné kulturni akce.

77

Ke Spilberku se véaie Fada povésti, zejména zobdobi tFicetileté vélky aobléhdni Brna generdlem
Torstensonem.

Vice informaci Ize ¢erpat zde:
Muzeum mésta Brna[online].[cit.6.2.2020] Dostupné z:

http://www.spilberk.cz/spilberk/historie-hradu/historie-hradu/

Ceska televize[online]. © Ceska televize 1996 - 2020[cit.6.2.2020]. Dostupné z:

https://www.ceskatelevize.cz/ivysilani/10150778447-historie-cs/215452801400027 /titulky
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Katedrala Nanebevzeti Panny Marie na Mendlové namésti

Jedna z nejvyznamnéjsich brnénskych staveb ve stylu gotiky je spjata s postavou kralovny Elisky Rejcky,
na svou dobu velmi vyrazné Zeny. Proto by v tomto ptipadé mél byt vyklad zaméren hlavné na jeji Zivot a to,
jak se zapsala do historie Brna.

mBrno[online].mojebrno.cz © 2007 - 2020 mBrno.cz|[cit.6.2.2020].Dostupné z:
http://mojebrno.jecool.net/inka--brno-dalsi-zajimavosti-eliska-rejcka.html

Augustinidnsky klaster na Mendelové namésti

Klaster je neodmyslitelné spojen s postavou Johana Gregora Mendela, jednoho z prvnich védc(, ktefi se
podrobnéji vénovali zakonlim dédicnosti. V mistni klasterni zahradé provadél své pokusy a nyni je zde jeho
muzeum. Vzhledem k tomu, Ze klaster nebude figurovat v nasledujici hie, neni tfeba zde mit dlouhy vyklad.
Vhodné by bylo zeptat se zak(, jaké maji povédomi o Mendelovi a genetice a zminit par zajimavosti z jeho
Zivota. Dalsi informace zde:

Ceska televize[online]. © Ceska televize 1996 - 2020[cit.6.2.2020]. Dostupné z:
https://ct24.ceskatelevize.cz/domaci/1157188-mendel-muz-ktery-proslavil-hrasek-a-polozil-zaklady-
genetice
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QR kody:
1) legenda o kamenné panné na Orli

adresa:

legenda:

2) legenda o zazdéném radnim na Mecové

adresa:
[m] 2% [m]
= ]

legenda:

3) legenda o vézich na dominikanském kostele

adresa
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legenda

d) legenda o zazdéném Eertu na Spilberku

adresa

legenda

Veskeré texty na webu legendymestabrna.blogspot.com jsou autorskym dilem Mgr. Markéty Mrkvové PhD.
Texty vychazi z vSeobecné znamych legend a historickych faktli a jsou autorkou prevypravény do formy
vhodné pro vyukovy program. Autorka souhlasi s vefejnym Sifenim text( za ucelem vyuky.
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2x Foto Markéta Mrkvova
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Zavérec€né testy Ize nalézt na
https://docs.google.com/forms/d/1w3jUGGH FDkfN28-KyoTMcM8VXY3FATC9d932geruSs/edit

PFistup je pres e-mial:
legendymestabrna@gmail.com

pristupové heslo:
legendymestabrna2020

Prehled otazek zavérecného testu pro program Legendy mésta Brna
Jméno a pfijmeni:

1) Kdo je tvlj vzor ve fotografovani? (uved aspon jeden priklad z FB a jeden z IG)

2) Kdyz chces néco vyfotografovat, premyslis o tom, komu fotografii pak ukazes? A proc?

3) M4as zadani vytvotit fotografii, ze které dycha tajemnd atmosféra. Jak se pfipravis? Kdy a kde bys takovou
fotografii pofizoval/a? Popis aspor 5 vétami.

4) Co je to pravidlo zlatého fezu?

5) Pravidlo stfedu pouzijes:
a) kdykoliv,

b) hlavné na Instagramu, aby se divak citil soucasti déje.

106



6) Které z téchto fotografii jsou podle tebe technicky dobfe provedené? Které ne a proc?

a)

b)
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c)

d)
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7) Jaky vyznam ma pro Brno Eliska Rejcka (Richenza)? Kdo to byl?

8) Sochu Kamenné panny najdes na ulici:
a) Jostova,

b) Vesel3,

c) Panska,

d) Jarni,

e) Orli.

9) Obranu mésta Brna za tficetileté valky vedl:

a) Ludwig Franz von Zinzendorf und Pottendorf,

b) Jean Louis Raduit de Souches,

c) Lennart Torstenson.

10) Proc zradili radniho na Mecové?

11) Kdo byli templafi a jakou maji souvislost s Brnem?

109



6 Priloha C. 4 — Zavérecna zprdva o ovéreni programu v praxi

Wyzva Budovani kapacit prorozvaj skol |
Povinnévaolitelna aktivitac. 3,4, 6 a7

Zprava o ovéfreni programu v praxi

zaveérecna'

V pribéZnézprave uvadejie informace o overeni programu ¢ jednou cwerovact shupinou v pripade Z
bude probrhat nasiedné ovéreni = dalz ovéfovac skupinou

Vzawvéredne zpravé uvadéiie zouhmne informace shmujici/rekapifuiuiict cely proces (viechna)

oVEreni programu, gopf informace o overeni programu, kiferé bude realizovano jen = jednou

overovach skupinou.

Prijemce

Stredisko sluzeb Skolam a zanzeni pro dalsi
vzdelavan| pedagogickych precovnikd Bmao,
piispevkova organizace

Registracm cislo projektu

CHO2 3.68/0.0/00/16 032/0008190

Mazev projekiu

‘e Ehole po Skole

Mazev vytvoreneho programu

Legendy mesia BEma

Potadové Eislo zpravy o realizal 1

; dait 4 Ea Cilova skupina,
Misto owerenm programu Datum overent prograrmu s bl Py e
Zakladni kola Modfice RijenaZ prosinec 2018 Zaci 8. a 9. tridy zakladni Skoly
! W ahaodis 5e Skrtnidte.
= Uwedte s by dmi :‘l.:'.'ui:'.-'_":.L-i.ﬂ_.'u'.".' fnat seupsmy (napf. 25 Bk 7. rodnileg 75 apad .| & nduey aeganimre.
| N 1
T

110



+|

Sirucny popls proce su ove rent programu

a) Jak probrhale owverenr progrRmU (organizace. pocel ucasiniky, pocel realzatoru arg. )Y

b)

o

Ovéreni programu probéhkio v ferminu od fjna do prosince 2018 v Zakiadni shoie Modhce,
Ciiovou skupinou, v pocfu 12 osob, byly déii ve véku od 13do 14ief. Tento podef Zakl ve
shkuping byl pro realizaci programu idealni

Jaky byl zajem ciiove skupiny?

Zajem cilove skupiny byl niZst nez feme predockizdali Ve spolupracuici Shole e pAhiasi
nizsi pocet Zakl, coZ =e nakonec ukazaiojako vwhoda, profofe samoind realizace
programu ukazala, Ze piivyssim podtiu défi by byio obiZné vénoval se viem ndniduaing,
zvid gié pA praci & grafickym programem a pA zpracovavani ziskaneho fofomatenaiu

Fovodni pian prace ve dvoiicich by uskufednén jen pr samofném foceni, kdy uéasinci
spolupracovall ale zpracovani fotogralli uZ provaddl kaZay samostainé. Tento model prace
povaZujemes za nehoané Bt

Jaka byia reakoe cilove shupiny?

Zaci projevovali zajem o praci @ modemimi technelogiemi = fofoaparaty. & grafichymi]
. kferé souvizely = jefich zpracovanim. Se vEim novym pracovall ze Zajmem
Hra déti ve mézié zaujala dky spoiuudaszti ckostymovanych pnivodow na mistech legend

m}
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2. Vysledky overam

al Vycel nlavnich Zpsien ool mu Z oweroyani Brogramu

1. Vzakiadni skole ge pihidsio nES potetZakl, niZsizajem e sfranyvdéll ne jame
predpokiadalr

2. Teoreticka iprakficksd £zt probihala aZ po zkondenivyuéovant coZ v pApade (&lo Sholy
byio aZ v 16h. Tatopozdni capoledni doba nenipAiE virodna, profofe Udastnicl 2 hore
udrZuji pozomaost.

3. Prace krouZky probibala formou vyutovacich jednoiek o déice 45 minut = 10 minufovou
prestavkou Talo Sasova dotace krouZku se pAfeod i zpracovani folek cowodia. Dale jame
zjiztii. Ze pA praci venku, konkreé iné pA he, foceni i pi prochazce byl vekiad narmoény

b) Mavrhy reseni Zigténych probismu:

1. Navrhujeme zménit pofef Uéazinikl z puveané planovanych 20na 12 PRvyEsim podtu
uZ by nebyioc mozZne vénoval se jednotivym Uda smkum indiiduding

. Zahajenivzdéliavaci akivity a Sasu realizace fohofo programu nawhiuemezadifive 140

Ra

- =

3. Vykiad/jeho déka i naroénosty musibyt vZdy phzpusoben =3 Zaki

¢} Bude/by vyhvoreny progrRam upraven?

Frogram bude upraven v navifiu podty Zako
U whiadu hizfone a jegend buds poznamka. upozomént, kde =e musi brat ohied na
vékovou skupinu Zako, == kiercu ze bude program realizoval.

d) Jak a v kferych éazfech bude program na zaklade avéreni upraven?

V programu Bude provedena zména v podiy ZakU. v doporutens dobé realizace programu.
v nutnem matenainim vybaveni skel kisre chiéfi program realizovaf

Fealizatod programu ve 2kolach muzi fake brat ohisd na vékovou katego déf a podaval zhraceny
vikiad pi hre, prohifdicach mésta a pAzplischimnoeZzi informact danému véku, tzn. vykiad udéiat
Jjednoduzzi. Obzah v programu zlzfane ztejny 8 bude k dizpezici pro vEechny vekove kafegone
= tim. Ze realizdion of 2ami Zvoll déku vykiady Zakom
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4. Hodnocent ucastiikl a realizator overent:

a) Jak ucasinicr z cilove zhuomy hognolll ovemyany program:?

Zaky, ktei == pravideing krouZky ucasinii zaujala hra v prosiredi hiztonckeho cenfra meésta.
£ pouZitim modemich fechnoiogi, GF kodu a priiomnosti privoded v hizforckyoh kosiimedh. Take
zpracavavani viazinich fotlografi jim pApadais velice zajmave. prolofe folografie pofizens
folcapara iy nabizefi lepsl kvaity fofek, neZ viastni mobini felefony défi, fere denné pouZivaj

b} Co byio v programu hodnoceno v @moi ovérfovac skupiny nejepe ?

MNejfépe byia hodnocena inferakfivni fira v cenfru mésta Bma

c) Jak byl hednoeen vecny obzah programu?

Dbsah programu 8 jehodlenani na 4 tematicke bioky byl hodnooen pozitivng jak samotmyrm Zaky,
tak realzatory. Byl pasiny 8 calkowd wywazeny. Cinnosti byly propojovény smyshping,

d) Jak byio hodnoceno organizagni a matenaini zabezpedeni programu ?

Realzaton ccenufi dosfateéné mnoZzivi matenaly | dostalek finanénich proztredkl, fzn
zoela adekvaini a dostatedns mnodstvi

&) Jak byi hodnocen vykon realizaton programu?

Vedouct programu méia pékny pAztupk Zakium, ze echopnosti pAbliZit ze k jejich véku_ veillt 22 do
nich, miuvit v jeich fazyce a schiopnost zawmouta mofivovaiZaky, feenagerny. pro praci v ferenu
Diavala jim moZnost vijadnit zvé viaziipoaty, mysienky, ndzony a desfaledny fasovy prostor pro
praci = fotoaparaly, tvorbu fofek 3 jejich nasisdgnemu grafickemu zoracovanim. DN podnécovala
k dizkuzi kemunikovala o modemich fechnologiich. o uZitku, kfeny nam tafo zafzenipAnd s ale fo
Jjefich negativnich vivech. KrouZek by pro Zaky velice pfinoznya rozvijel znalosli z hisfore,
poznavani soucasznosti kompelfence duleZite pro jefich celkowy rozve), pro dalsh uplatnéni =e
v Fivois.

Wychan £ evalustnech dotagni a8, woibsll, realiraton programi —pracovmin. melonmainih oepdelivand & 2asnamo
1 torhosory 5 detrms, Kberd pfijemice uchovid poo kontrody nd msbe.

LAl 4 =S

. ' ¥ P\_.-1 F
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i Jake mel ucazinicr vidh@Rd wonoominky

Zaci neméeli Zadne prApominky.

g) Cipakovala ze nékferd vwhradaofpominka ze strany ucasiniky faszféi? Jaka?

Neopakovala.

h} Budou pAipadné pApominky uéazinikl zapracovany do dalsf verze programu?
Fokud ne, proc?

Eéal'neméﬁpﬁpcmfnky k praci v programu.

il Jak byl program hodnoeen re sfany ealizdto progamu ?

Fealizatom vnimali tenio program jako cbohacenivzdéldvacia vichowvne prace v zakladni
Ekale

Froefredniciim tohoio projekiu dodio ke skvaiitnénr vzajemne komunikace mezidéimi
respekiu mezichiapa a dévéaty, respekiu kjejich praci k rozvoi schopnosti prace =
djgttam rmi fechin dﬂgﬂm kuitum it o povEdomi, &nﬂap‘n:rah‘ soustfedt se. knticky mysiet,
anaiyzoval a ulvaret ziviasini ndzor, choval e Zodpovedns

L défi ze ve vellie mire rozvijely komuniadni kompe ience v mmoi dvodnich a zawe rednych
Eazfi prace krouZku-vyiadfonani. nasiouchani, porczumeni vzajemng komunkace,
kompetencek uéeni- poopora akivity a zajmu, cbohaceni poznatkove zhu 2enosf
motivace pro dalsi praci Kompetence zvolené v metodice byiy zpésné zpinény

A ’ M
F s _ N
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i Nawhuf realizatod upmvy programu, popr. ake?

Realizalon tohoto programu upozomiufina vhodnost doby realizace — program byl festovan na
podzim, coZ 2e ukdzaio jakone prAiiz vhodne obdobi Jednakpn viechazhach a zeymenapihre
nebyio pékné podaszi fednak ze brey stming . fakZe éaz nafoceni byl celkem omezeny. BWo by
lepsi tenfo program realizoval naars.

DiFie vidi velou dilediostve fakiu, 7 je ffebamit dobre vybavenou Skoinf poditatovou udebnu —
na zastaraiyeh pofitatich tnvd uprava fotek priE dicuho a nelze nainztaiovatnenoveisi fa casto
free) verze grafickych programu. je take potfebamif pro kaZdeho udasinika jeden podiad

Upozomujina fakd provazat praci krouzku = béZnou vvukou a implemenioval i do oo neveSiko
mncZzivi vyucovacich predmeéfl jake je witvama virchova nformatha. défepiz a voinénavazoval
na nove zigkane poznathy ipA béZnd viuce

kj Budou fytonavrhy realzaton zapracovany do dalEi verze programu 7 Pokud ne. proc?

MNavrhy budou zapracovany

0l Wonkréfni vycet uprav, kferé budou na zakladé ovéreni programu Tapracovany do
dalzifingini verze programu

LUpozomit daigf realizatorny foholo progamu na spoAvnou volbu méniho cbdobi ve kemm o
program realizuje, déku a siofiost vikiadu- umémeé pAzpuschit veku défi. pracoval = mensé
podetnou skupinou o8, Realizafom navrhu podel 12 Zakl. Mit modemé vybavenou pocifatovou
ucebnu.

Jmeno, prijmen, titul Datum a misto Podpis
Fpracovalia Renata Hubatova, Mgr. | Brno, 13.02. 2019 _J;,_,r,, Sl

wra | NS £

. . ! %4 | I
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