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Anotace programu 

 
Program Moderní technologie umožňuje středoškolským studentům díky propojení oblasti formálního 

a neformálního vzdělávání spojit znalosti získané ve fyzice, matematice a informatice s praktickou 

aplikací při sestavování a programování malých řízených robotů. Program probíhá ve škole za 

přítomnosti učitelů znalých základů programování a schopných instalace prostředí virtuální reality 

ze spolupracujících středisek volného času. 

 

Popis 

Vzdělávací program pro žáky je prvořadě určen žákům středoškolských oborů zakončených maturitní 

zkouškou. Cílem je umožnit talentovaným a mimořádně nadaným žákům přístup k moderní technice 

a umožnit jim pracovat pod vedením odborníků na zadaných úkolech. Úkoly, které budou řešit, mohou 

být dále zpracovány například jako práce středoškolské odborné činnosti, nebo mohou být základem 

technické soutěže. Účastníci v rámci programu rozvíjejí svoji schopnost řešit komplexnější úlohy 

vyžadující jak manuální dovednosti, tak aplikaci teoretických znalostí. Dále přispívá k posílení 

schopnosti týmové práce a komunikace ve skupině a ukazuje žákům, že znalosti nabyté ve fyzice, 

matematice či informatice mohou mít zajímavá využití v praxi. Program pokrývá značný rozsah 

obtížnosti jeho cílů, záleží zde na domluvě se žáky a znalostech jak studentů, tak lektorů, aby se 

nastavila cílová laťka programu vhodně. 
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